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RESUMEN
La intencion de este proyecto de grado fue realizar un analisis estadistico a partir de la
recoleccion de datos deportivos provenientes de la plataforma FlashScore para luego ser
procesados con ayuda de la herramienta econométrica “R”. Después construir varios modelos
haciendo uso de la regresion de Poisson y verificar si el efecto de localia en el futbol se habia
perdido en tres ligas diferentes (Liga BetPlay Dimayor, Brasileirao y la Liga BBVA MX) a
raiz de la pandemia de COVID-19, teniendo en cuenta variables como la altura, si el partido es
un clasico nacional o si hay equipos recién ascendidos. Para finalizar , se llevo a cabo el analisis
de resultados en donde se concluy6 en que ligas de las estudiadas se habia perdido el efecto de

localia a raiz de la pandemia.

Palabras Clave: Futbol, Pandemia, Localia, Regresion de Poisson, Espectadores, Aislamiento

Abstract
The intention of this research was to realize a statistical analysis based on the collection of
sports data from the FlashScore platform to later be processed with the help of the econometric
tool "R". After constructing several models using the Poisson regression and verifying if the
hometown effect in soccer had been lost in three different leagues (Liga BetPlay Dimayor,
Brasileirao and Liga BBVA MX) because of the COVID-19 pandemic, considering variables
such as cities altitude, if the match is a national classic or if there are newly promoted teams.
Finally, doing an analysis of the results was carried out, where it was concluded in which

leagues of those studied the local effect had been lost because of the pandemic.

Key Words: Football, Pandemic, Hometown Effect, Poisson Regression, Public, Isolation
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3. INTRODUCCION

De acuerdo con la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), el COVID-19 es una afeccion
de muy facil propagacién, lo que ha causado un contagio masivo alrededor del mundo desde
finales del 2019. Este hecho ha generado que la sociedad se suma en una crisis, porque hizo
que los gobiernos tomaran medidas, emitiendo 6rdenes de aislamiento como, el decreto 457 de
2020 expedido por el Ministerio de Salud y Proteccion Social en Colombia, con el fin de
salvaguardar la vida y supervivencia de sus ciudadanos. Esto ha afectado muchas esferas
sociales y econdmicas de los paises, como los sistemas de salud, el desempleo, la desigualdad,
y, el futbol no es la excepcion.

Como resultado de estas medidas de aislamiento, en el futbol se acorddé que muchas ligas
alrededor del mundo suspendieran partidos y hasta decretar el final de sus competiciones. Lo
cual es un hecho muy preocupante, pues es la primera vez que debido a una emergencia se
deciden cancelar partidos, como establecen Benoit & Woolridge al decir que, “durante las dos
Guerras Mundiales, el futbol regional continud en Europa, un testimonio de su importancia
social y politica durante tiempos de crisis”

Ahora bien, con la flexibilizacion de estas medidas de aislamiento, en mayo de 2020, la liga
alemana fue la primera liga que se reactivo con partidos sin espectadores y el resto de las ligas
europeas comenzaron a seguir el ejemplo de Alemania, de ahi a que se quiera analizar como el
efecto local se ha visto afectado. Tal como lo demuestran varios estudios que han observado
un cambio en los rendimientos de los equipos a raiz del aislamiento, “los equipos tenian, en
promedio, un 16% de ganar en casa que fuera” mientras que, con las medidas preventivas contra
la pandemia, “la brecha disminuy¢ hasta el 8%, segin Cueva (2020)

Sin embargo, estos analisis siempre se hacen con las mismas variables, por ejemplo, la

“presion social”, “el comportamiento en entornos conocidos”, o “las decisiones de los arbitros”.



Aun asi, no tienen en cuenta otro tipo de variables, que también afectan los resultados de un
partido y que involucran el desempefio reciente del equipo, tales como la experiencia del DT,
la calidad de sus jugadores, si es un equipo influyente o no, entre otros aspectos de relevancia
para este deporte.

Teniendo en cuenta lo anterior, el objetivo principal de esta investigacion determinar el
impacto de la ausencia de publico a causa de la pandemia en los estadios de fatbol sobre el
efecto de la localia en Colombia, México y Brasil para la temporada 2020.Considerando la
posibilidad de la existencia de otros factores que también pueden influir dentro del desarrollo
de un partido de futbol, mediante la recolecciony preparacion de datos de las ligas colombiana,
mexicana y brasilefia para las temporadas de 2018, 2019 y 2020, la descripcion de los mismos
y finalmente realizar las realizar las estimaciones del impacto de la ausencia de publico en la
temporada 2020, utilizando datos de las temporadas 2018, 2019 y 2020 en las ligas colombiana,

mexicana y brasilefia.

4. MARCO TEORICO

4.1. Generalidades del efecto de localia

El efecto la localia se puede definir, segiin Courneya & Carron (1992), como la posibilidad
de ganar mas del 50% de los encuentros disputados por parte de los equipos locales en cualquier
competencia deportiva. La familiaridad y la intimidad que tienen los jugadores del equipo local
con el lugar en el que se disputan las competencias, junto con el hecho de que los jugadores
locales tienen mejor condiciones fisicas en comparacion a su adversario y al apoyo moral que
brindan los espectadores que siguen a los equipos locales, fundamentan el origen de este

fendmeno deportivo, de acuerdo a estudios realizados por Schwartz & Barsky (1977).
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De esta manera, a lo largo del tiempo, el efecto de localia ha tratado de ser explicado por
diferentes tedricos teniendo en cuenta diversas variables para su analisis, motivo por el cual
Courneya y Carron consideran que es de vital importancia clasificarlas y enmarcarlas en cinco
grandes componentes (Gréafico 1.) con el fin de que el estudio de este fenGmeno sea un poco
maés sencillo. Dichos componentes son: el lugar en donde se disputara el juego, que puede ser
en casa o a fuera; factores del lugar del juego, como lo son el publico, familiaridad, viaje,
reglas; estados psicoldgicos y comportamentales, que son influenciados por la competencia,
entrenadores y oficiales; vy, los resultados de desempefio, como resultados, goles anotados,
penaltis otorgados, etc.

Grafico 1 Componentes principales del Efecto Localia

[ Efecto Localia ]
\ | 7 —~
Lugar del juego )i componentes Resultados de Desempeno |
- //—' \ \ J
- x \\\\
/ \\
STy p— // —
Fuctores de | .
" :;«r; ?.::g.:’g“r} Estados Comportamentales
———1——— Criticos

[ Estados Psicologicos criticos I

Fuente: Elaboracion propia con informacion de Courneya & Carron (1992)

4.2. Efecto localia en el futbol

En el caso especifico del futbol, el efecto local se define como “el nimero de puntos que se
ganan jugando en casa como un porcentaje de los puntos ganados en todos los partidos” (Pollard
& Pollard , 2005), a medida que este porcentaje esté por encima del 50%, existira un efecto
localia. De igual manera, sobre este influyen los mismos factores clasificados por Courneya &

Carron (1992).
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4.3. Factores del lugar del juego

4.3.1. El publico.

La presencia de la hinchada del equipo local supone un estimulo a la energia y al
esfuerzo del equipo local que termina intimidando a los jugadores del equipo contrario, de
acuerdo con Pollard (1986). No obstante, varios estudios han demostrado que este factor es uno
de los mas complejos de explicar porque no hay evidencia lo suficientemente contundente que
muestra su impacto en el efecto localia. De esta manera, muchos autores han determinado que
para abordarlo hay que tener en cuenta varios elementos (Gréfico 2.) como: el tamafio y la

densidad de los espectadores, la intensidad del apoyo, la proximidad al campo de juego.

Graéfico 2 Elementos del publico

Proximidad '
Intensidad El publico |’—

lamano

Fuente: Elaboracién propia con informacion de Pollard (1986), Pollard & Pollard (2005),
Pollard (2008)

Por un lado, Pollard & Pollard (2005) encontraron que para las ligas de Alemania,
Inglaterra, Francia, Espafia e Italia no habia diferencias significativas en el efecto localia a pesar
de tener diferencias significativas en el tamafio del pablico. Sin embargo, hacen una distincion
especial de que en Inglaterra a medida de que el tamafio promedio de los asistentes ascendia,

su influencia en el efecto del localia aumentaba considerablemente. Asi mismo, Pollard &
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Pollard (2005), mostaron que no existen resultados significativos para hablar sobre la densidad
de asistentes.

Por otro lado, estudios como el de Nevill, Balmer, & Williams (1999) y Nevill, Balmer,
& Williams (2002) sugieren que la intensidad y la proximidad del publico genera presién en
las decisiones de los arbitros a favor del equipo local, lo cual, termina afectando el efecto
localia. Ellos especifican que el “ruido” del publico genera que los arbitros eviten el estrés de
tomar malas decisiones en contra del equipo local. No obstante, Pollard (2008) opina que los
arbitros estan influenciados por otras variables, como la etnia, que también deben de ser

consideredas cuando se habla de los arbitros y sus decisiones.

4.3.2. El viaje.

Para los equipos contrarios, el viaje desde su ciudad hasta la ciudad en donde se encuentra
el equipo local les genera cierta fatiga que puede afectar de forma directa su desempefio en los
encuentros futbolisticos. No obstante, Pollard (2008) expone que no hay evidencia que arroje
resultados concluyentes sobre el viaje que hacen los jugadores del equipo contrario sea
influyente en el efecto de localia, pero, si sobre el hecho de que el efecto se reduce cuando los

partidos son clasicos porque no requieren traslados por parte de ninguno de los jugadores.}

4.3.3. Familiaridad.

Schwartz & Barsky (1977) establecen que una de las razones por las que existe el efecto de
localia es la familiaridad y la intimidad que tiene el equipo local con el lugar en el que se
realizan los partidos. No es un secreto que los jugadores conocen todo sobre el lugar en el que
juegan como el tamafio, la textura, la altura; y el desconocimiento de estas por parte del equipo
contrario generan una ventaja para el equipo local, lo que aumenta el efecto de localia. Esto es
soportado por estudios de Pollard & Pollard (2005) y Nevill, Newell, & Gale (1996), los cuales,

sugieren que la familiriadad de condiciones de juego locales son un factor altamente importante
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en el efecto de localia, pero que no aparece en contextos de pequefias y grandes dimensiones.
Junto a la familiridad, la territorialidad juega un papel importante en la ventaja del local, debido
a que “los niveles en testosterona de los jugadores son significativamente altos antes de jugar
un juego en casa que fuera, especialmente para los arqueros” Pollard & Pollard (2005).

4.3.4. TActica.

Las tacticas son “las acciones de defensa y ataque que realiza cada jugador en el cmapo
de juego”. (Significado de Tactica, 2016) . Razon por la cual Pollard (2008) establece que hay
ciertas tacticas que pueden contribuir en el efecto de localia, existiendo diferenciass tacticas
entre el equipo local y su contrincante mostradas en las estadisticas del partido, no obstante, al

igual de otras variables, no existen resultados concluyentes sobre su influencia en este.

4.3.5. Estados psicoldgicos criticos.

Pollard (2008) en varios estudios establece que con el conocimiento del efecto de localia,
en el cual, el local tiene una amplia ventaja para ganar el partido, los jugadores y los
entrenadores tratan de tener una actitud mental sana antes del juego y que sera reforzada por
las sensasiones de familiaridad, la territorialidad, el apoyo del publico y el viaje de los
jugadores. Adicionalmente, esta mentalidad debera de ser lo suficientemente sélida para que
los jugadores mantengan su desempefio independiente de las decisiones que tomen los arbitros

y lo que hagan sus contrincantes.

5. METODOLOGIA

Para llevar a cabo este trabajo de grado, se tuvo que realizar una recopilacion de datos, hasta
el analisis de estos. Se tomd como punto de partida la revision de literatura en aras de conseguir

un contexto completo sobre el efecto localia, teniendo en cuenta definiciones, demostraciones
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por parte de otros autores que han buscado probar la relacion de causalidad de ciertas variables

con el efecto.

5.1. Las variables

Las variables dependientes son goles anotados por los equipos, tarjetas amarillas, tarjetas
rojas, faltas pitadas en contra; la posesion del balon de los equipos; remates, ataques y
corneres realizados, las cuales son relevantes para identificar si el efecto localia se perdi6 o no.
Las variables independientes son si el equipo es local (local), si el partido fue jugado o no
durante la pandemia (pandemia), si los equipos son recién ascendidos (recién ascendido), si el
partido es un clasico (clasico), el promedio de edad de toda la plantilla de cada equipo
(promedio de edad), el valor total de todo el equipo (Valor), la diferencia de altitud entre la
ciudad en la que juega el local y en la que usualmente juega el visitante (diferencia de altitud)
y la capacidad del estadio en el que se juega. En el caso de las ligas colombiana y mexicana se
va a tener una variable adicional que se denomina fase final, ya que juegan octavos, cuartos,
semifinales y finales. Estas variables independientes tratan de explicar a las variables

dependientes.

5.2. Los Datos

Una vez se tuvo claridad sobre las variables de estudio, se paso a obtener de la plataforma

www.flashscore.com los datos y transcribirlos en un archivo de Excel. La base de datos para el

Brasileirao contiene alrededor de 1,140 datos, de los cuales 380 corresponden a las estadisticas
obtenidas de los partidos jugados a lo largo de la contingencia por COVID-19. Por su parte, la
de la liga BBVA MX tiene 780 datos, siendo 261 correspondientes a los encuentros durante
pandemia. Finalmente, la base de datos de la liga BetPlay contiene 1,073, de los cuales 214
pertenecen a los juegos disputados en el 2020. Despues, se hizo la depuracion de estos para

poder proceder con su analisis.


http://www.flashscore.com/
http://www.flashscore.com/
http://www.flashscore.com/
http://www.flashscore.com/
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Tabla 1. Estadisticas Descriptivas Liga BetPlay Dimayor

Liga Betplay Dimayor

Local Visitante
Variable Overall N = 1074 Si,N =134 No N =%0"  Overall, N = 1074 Si,N =134 No N

.00 600 145 (D00 6000 1.33 70000 500 191 (00 500 101 (000 4.00) B9 (0.00, 50

vt dates consicenan poréidos Jugador durante /SU ¥ previo (N

Fuente: Elaboracion propia

Las estadisticas descriptivas obtenidas de los datos de la liga BetPlay Dimayor (Tabla 1.),
permiten decir de manera exploratoria que, los equipos locales y visitantes colombianos han
aumentado, en promedio, los goles cuando se juega en pandemia que cuando se jugaba en
condiciones normales. En el caso de las otras variables, en los partidos que se han disputado en
pandemia, los equipos locales y visitantes han reducido las tarjetas amarillas, rojas y faltas
pitadas en contra; y estan cometiendo menos remates al arco, menos tiros de esquina y tienen
menos la pelota. Con esto, se puede determinar que, en manera general, la pandemia ha

beneficiado y, perjudicado, de igual manera a los equipos locales y visitantes en Colombia.
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Tabla 2. Estadisticas Descriptivas Liga MX

Liga MX

Local Visitante
Variable Overall N = 730°  Neo, N = 597 Si,N=1 Overall No, N Si. N
61 {000, ] 45 (000 f ) ( 171l | 1111500 }
jecas Amanlia ) ) ( 1 100 4] 4] ] 2 X
jotas | 1 3. ( noo J 000 100 { 1857 ] ( YO0
alt 4l I 1 | | ] 1 14 4
Meeslon de Baldn 052 (064, G0 051004 080 QS2 0270 B 6 149 L 0 e
Remates { | ( ) ! 1" |
3 ) { [ 1840 0f 1 4.3 { QO 1400) 4 1
Ma Peligro [ ) 45 (1 1 10 40 126
n Rang
A i Aos of SOy |No e

Fuente: Elaboracion propia

En el caso de México (Tabla 2.), los equipos locales y visitantes mexicanos han disminuido
los goles cuando se juega en pandemia que cuando se jugaba en condiciones normales. Por su
parte, cuando los partidos que se han disputado en pandemia, los equipos locales y visitantes
han mantenido estables las tarjetas amarillas y rojas, lo que no sucede con las faltas pitadas en
contra, pues para ambos han aumentado; y estdn cometiendo menos remates al arco. En adicion,
los equipos visitantes cometen mas tiros de esquina, atacan menos al equipo local y tienen

menos la pelota, comportamiento contrario a los equipos locales. tienen menos la pelota.

Tabla 3. Estadisticas Descriptivas Brasileirao

Brasileirdo

npe
Local Visitante

Variable Overall N = 1,140' S§i N = 180 No N = 760"  Overall N = 1140 SiN =380 No, N = 760
| 1 0.0 4. } X 1 ] .00 ( 3 ol X ( { BT 0 0l
rilla 00 200 10,00 § (00X 1.00) 00, ( A9 (0400, 10.00
110 ] ( | 010 ( 018 o X ( 0 9 L) ) 00)

f 1 6.0 0 3 19 14 00 1.0 (
Posesion de Balon (13} 1 1 124 08 8 (.0 9 49 )79 003 0.76)
t } ! ) 0 131 06N | 1 ( I 1 t.0)
Tiros de Esquing 00,19 o 6110 390 i 1) 1,72 (300, 16.00) 4,50 {0.00, 18.00,
{0, 134) 47 (0, 120) 5510, 134 4210, 411 42 '} 41
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Fuente: Elaboracion propia

Por su parte, la liga brasilefia (Tabla 3) muestra que los equipos locales han aumentado,
em promedio, los goles que anotan, las tarjetas amarillas, rojas y faltas que son pitadas en
contra, tienen menos el balon, hacen menos remates y ataques al equipo contrario. Los equipos
visitantes han aumentado las tarjetas amarillas y las faltas pitadas en contra; sin embargo, estan
anotando mas goles, teniendo mas el balon, cometiendo mas tiros de esquina, y haciendo mas
remates al equipo local

5.3.El modelo

El método de analisis para los datos encontrados es a través de un modelo de regresion de
Poisson, que, dada la naturaleza discreta de los datos, es el que permite hacer un mejor estudio.

En consecuencia, se realizaron ocho modelos regresivos para cada una de las variables
dependientes en las tres ligas de estudio. Este modelo regresivo se expresa de la forma general
como la formula 1, donde, el primer término es el logaritmo neperiano de la variable
independiente (A) descritas en la seccion 6.1, B son los parametros del modelo y X las variables
dependientes anteriormente descritas en la seccion 6.1. De igual manera, mediante el software
estadistico R Studio, este modelo se puede estimar mediante la funcién de verosimilitud (3).

log(2i)=XB (1)
0
E[giX,Y]=2= e&XB) (2)

gi ~ Poisson(e(XF)) (3)

6. RESULTADOS

A continuacion, se muestra el resultado parcial de las regresiones realizadas para identificar
si el efecto de pandemia se ha debilitado en las ligas. Estos resultados estan sujetos a

correcciones de heterocedasticidad. Ademas, para los 8 modelos se estableci6 realizar una
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regresion de Poisson al ser la méas adecuada para el estudio, y al analizar dichas tablas, se
encuentran las siguientes variables:

* Variables socioeconémicas: Pandemia.

Variables del efecto local: Diferencia de altitud ciudad local, Localia, Capacidad.

» Variables de la calidad de la plantilla: Promedio de edad, valor de plantilla.

» Variables del efecto tradicion de éxito en el fatbol: Variable dummy que identifica
si el partido es un clasico o no, recién ascendido local y recién ascendido visitante.

» Estructura del torneo: Variable dummy que identifica si el partido es de la fase de

eliminacion o no.

6.1. Resultados Liga BetPlay Dimayor

En esta seccidn se presentan los resultados correspondientes al analisis de la liga BetPlay
Dimayor (Colombia). En las tablas 4 y 5, se presenta la lista abreviada del modelo realizado
para analizar los efectos de la pandemia sobre todas las variables seleccionadas (goles, tarjetas

amarillas, tarjetas rojas, faltas, remates, corneres, posesion y ataques peligrosos).
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Tabla 4. Modelo de regresion Poisson Colombia parte 1.

Liga Betplay Dimayor

Campoonate de prmen diviskon def hitbol profesanal de Colembia

Goles Remates Tarjetas amarillas Tarjetas Rojas

Charactaristic Beta’' SE° p-value Bota' SE p-value Beta’ SE' p-value Beta' SE p-value
limercept] 0507819026 584 093 57389214 214 Q007 14079386 196 G472 71437328 388 0066
Lozalia 02124169 0076 0005 (22987402 0031 <0001 -002192373 0025 Q375 002786955 0053 0397
Pandemia 018323992 0113 0104 -0.06622767 0049 0372 -009313647* 0037 Q011 -0.13922461* 0070 0047
Recien_Asc1S -DOBITEY30 0079 0298  -O0T0091 0030 0566 004587356 0024 0060  00RRASOT0 0050 0182
Recien_Asc2S 0116405843 0063 0063 0MENTTE 0029 (05717 O.0&TED006* D023 Q041 (10848570 0050 0029
ClasicoSe -0.01036021 00%2 0910 001620977 0032 0608 0032408017 D028 0228 007788907 0057 0.169
Prom_Edad1 029960479 0331 0356 002377939 0131 0836 Q18756236 0118 013 012523375 0234 0S92
Peom_Edad?2 027445401 0341 0421 023098501 0124 0063 007454076 0111 0493 039629386 0230 0085
|(Prom _Edad 12| 000548831 0007 0416 000008750 0003  0.574 -DOD3E7135 022 (528 000308267 0005 D518
ItProm_Edad2* 2} -0.00547622 0007 0433 0004E2952 0003 0058 000128115 0002 0573 000775120 0005 0099
Valor1 0000000027 0000 <0007 000000000 0000 0014 Q00000000 GODO G134 000000000 0000 0927
Valor2 -0.0G000002*** 0.000 «<{(.00Y -D.000OCOGT*** D000 <0001 (Q.00000000 DOD0 (355 0O0OCOD0O*** 0000 <000
FASE_FINAL -00295331 007N 050 0071033670 0030 (729 -D035E3502 D024 G136 -DODOS30239 04043 0863
LocaliaPandemia 004195163 05 074 A01E712 0054 0449 (004332958 D042 0302 001481647 0085 D862
LocaliaCapacidad) 0.00002420* 0000 0033 000000139 0000 Q090 Q00000067 0000 @332 -0000C013E D000 0342

Ddferencia de altitud ciudad local 000002997 0000 0113 000001895 0000 0022 -000000818 0000 @217 -0.00000735 0000 0515

DIF_ALT»2 00202003 0000 0,009  0O0CODOC0T D00 G305 (GOO0OGOOD 0000 G58% 000000000 0000 0595
No, Os. 2108 21608 2,508 2108
AlC 5619 12,556 12,628 7.554

*pe008 ™p<0.07; ""p<0001
St = Standwd Erron

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 5. Modelo de regresién Poisson Colombia parte 2.

Liga Betplay Dimayor
Campeonate do primesa divisiéa del fitbol profesional de Colombia
Faltas Posesion de Balon Tiros de Esquina

Characteristic Beta’ SE' p-value Beta' SE° p-value Beta' SE° p-value
(Intercept) 24125772 167 0149 10024712 0565 0.076 11890631 352 (0735
Localia -047647126% 0227 0036 D0.07023775*** 0.008 <0001 0.32362730*** 0,047 <0.001
Pandemia 0.3214474% 0277 0246 -0.00744870 0.012 0537 0.01452368 0072 0840
Recien AsciSi -0.18643767 0216 0387 000222371 0.007 0.753 0.07095978 0050 0.152
Recien_Asc2Si -0.11019607 0214 0.606 0.00128002 0.007 0.858 001721538 0044 0800
ClasicoSi 045053080* 0196 0.022 000401851 0.008 0619 -070797550 0054 0081
Prom_Edad1 0.00346364 0937 0937 011284850 0.033 <0001 015718729 (212 0459
Prem_Edad2 19072994 108 0076 -0.15709842*** 0.033 <0001 -0.15782429 0203 0438
{Prom_Edad1~2) 0.00007229 0.019 0597 -0.00246500*** 0.001 <0001 -0.00326186 0004 045
I(Prom_Edad2~2) -0.04083528 0022 0.064 0.00336235*** 0.001 <0001 000343785 0004 0411
Valorl 0.00000000 0.000 0958 0.00000000*** 0.000 <0.0071 C.00000001*** 0.000 <0.001
Valor2 0.00000001 0000 0460 0.00000000*** 0.0600 <0.001 -0.000000071** 0.0C0 0.002
FASE FINAL 0.1278444% 0200 0522 000143173 0.007 0839 0.071271786 0048 0.792
Localis:Pandemia 0.53413628 0308 0,083 -0.00465846 0015 0757 -0.04735477 0081 0,556
Localia:Capacidad) -0.00000718 0.000 0851 -0.00000027 0000 0220 000000026 0000 0838
Diferencia de altitud ciudad local -0.00002389 0000 0.701 000000123 0.000 0S57C 0.00003657 0000 0210
DIF ALTA2 0.00000006 0000 0114 000000000 0.00¢ 0.031 0.00000002* 0000 0.048
No. Obs. 2108 2,108 2,108
AlC 1,942 4232 9,942
t*p<0,05; **p<0.01; *p<0.001
'SE = Standard Error

Fuente: Elaboracion propia

Para empezar, se encontrd que la variable “Localia:PandemiaSi” no es significativa para
ninguna de las variables estudiadas en esta liga, es decir, la pandemia no tuvo influencia ni en
las variables correspondientes al rendimiento del equipo (goles, remates, posesion de balén y
tiros de esquina), ni en las decisiones arbitrales en contra el equipo local (faltas, tarjetas
amarillas y tarjetas rojas). Aun asi, cabe resaltar que en esta liga se presenta un aumento en las

tarjetas amarillas pitadas a raiz de la pandemia, tal como lo muestra la variable “Pandemia”
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significativa al 99% de confianza para el modelo de tarjetas amarillas. Ademas, también se ve
que en esta liga para la variable “Localia” se da una significancia a diferentes niveles de
confianza para las variables correspondientes al rendimiento del equipo, lo que también nos

ayuda a inferir que el efecto de localia no se perdi6 a causa de la pandemia.

6.2.Resultados Brasileirdo

En esta seccion se presentan los resultados correspondientes al andlisis del Brasileirdo. En
las tablas 6 y 7, se presenta la lista abreviada del modelo realizado para analizar los efectos de
la pandemia sobre todas las variables seleccionadas (goles, tarjetas amarillas, tarjetas rojas,
faltas, remates, corneres, posesion y ataques peligrosos).

Tabla 6. Modelo de regresion Poisson Brasil parte 1.

Brasileirao
Campoonmo Brasieno de Sene &
Goles Remuates Tarjetas amarillas Tarjetas Rojas
Characteristic Beta SE  povalue Beta SE  poalue Beta SE  povalue Beta SE°  pvalue

[Intercept) 11534333 179 0138 QEEB56GD 2.4 00 86247221 569 01310  460%4353 208 0026
Localia 043371545 0.082 <000V O3f ¢ 0027 <000 -00265925%6  0.063 ad
Pandemia: Si 025473806 0086 0003 006557088 0027 0.015 005401573 0082 0127 LIT095800 0236 D469
Clasica: 5 00585371 G068 0391 002152196 0023 D344 090456011 0049 (0031 037009893 0186 D047
Equipo recién ascendide: S 010252606 Q060 0066 0501 836( 09 X 042919503 0 1501 IR T 620

ontncante recien ascendida; Si 33008 0053 0880 0006518048 o017 707 Q0627182 Q042 0701 114598506 0173 0399
Edad prom. plantilfa equipa D, 31366271 0.444 04RO 0,255 0.138 0.065 042012349 0312 0178 1.09 D029
Edad pror | an J40% 0136 0AK7302839** 0.134 (.00 Q1092375 G315 0 1 D !
Edad _£* 000645258 0005 0465 DO0503716 0003 0067 000413897 0006 0189 0,05722145* Q021 0008
Edad C*2 001232831 0008 0129 -001294983"** 0003 <0.00 000324998 Q006 0604 D0O19378%99 0023 03390

plantidla equipe J 00582380 0.001 <DOOT 000217245 0000 <0001 000035814 0001 0554 100254480 0002 |

Mor plantila cantrincante a004732 ) U 0 1 ( ) J ooM 20042 36¢ 12 )
Localia:PANDS! 0 8 0026 -f 0026 1) ¥ 0.00 247
Capacidad gel estade aquipo G000 0000 0927 Q.00000020 0000 D653 1.00 003s JOO0000663 Q.00 D19z
Diferencia de altitud ciodad local  0.00000925  0.000 03833 000000695 0000 O 0000 0335 [DO0003900 0000 D825
DIF ALY~2 3. 0000001 000 0170 000000002 00 0566 00050000049 .00 0162 D000 000 0999
No. Oba 2,204 2204 2,204

M 13,5 & o
pell P ‘P
LA

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 7. Modelo de regresién Poisson Brasil parte 2.

Brasileirdo

smpeonato Sranleto de Sene A
Faltas Posesidn de Balén Tiros de Esquina Atagues peligrosos
Characteristic Beta SE  p-value Beta SE' p-value Beta' SE' p-value Beta SE' p-value

ntercept) 28074686 169 0447 020178746 0758 0790 86929175 462 0060 £6.9155601** 29 0.00
| ] - B 2O ( 00 0l L 4 0 ( 165536" 14 <D0
Panderria: S Q.00872701 0232 0970 000422049 Q008 0605 006719712 - Q052 0200 {.00003058 014 09
Clasico. § 0O0B35521 033 0055 000001464 000 0958 00169090 0042 DAE4 DA0a2 1279 o2 0
Equapo recien ascendido: S 000762159 0025 0761 001346168* C.006 D016 0.05824%56 0040 0147 000848330 0.009

ontrincante redién sscendodo: 51 000664517 G028 03N

2 e Dow Q i D [ 6 X 0o
Edad prom. plantilla equipo Q.07391377 0220 0737 [ 0.45( ( 1220 D3001e23 1«00
Edad prom, plantilla contnincanie a3 015 ( ns ) 53¢ 1.0 056464 185* <, I
Fdad £/ 000141711 (004 0744 ( 0634 65874 05 0157 20650504 ) 0.0
Edad C*2 000307V8e8 0004 Q1N X 0 001045449 005 D034 -DOVA3 ( L
Valor plantilla equipa 000022396 0000 0555 0 00 0.0 DOG210457 00 X 000245016* 00 0.0¢
Valor pfantifla contrincante 000037644 000 0366 -000C97066*** 0.000 <0001 -DI00423033*** Q00T <D0IT -D.OJ347412*** 0.000 <00
Localia:PANDS 011113682 U230 0829 WOORO5190 0008 322 0.14625585* 0.05( DO 013267634 M4 <0
Capacidad ded estadio equipe (.00000086 0.000 0034 C.000O0045** O.000 0002 0.00000004 CCO0 0964 D.OJ0O0O7C** 0.000 0002
Mecencia ge atttud audad hoca QOU000189 0.0 0910 CO0O0s )00 0 OKHS COLOOOID O 0957 200004527 (L0 0.00
DIF ALT*2 000000007 0000 0730 000000000 Q.000 0390 0.0000000 G.000 DB8s6 000000000 0.000 0303
No. Obs 2,204 4 o4 04

1800 4,430 10. 762 28007

pel "pe 1
{ Er

Fuente: Elaboracion propia

En el caso de esta liga se descubrid que la variable “Localia:PandemiaSi” es significativa
en el modelo para la mayoria de variables analizadas, especificamente al 95% de confianza
para “Goles”, al 99% de confianza para “Remates”, al 99% de confianza para “Tarjetas
amarillas”, al 99% de confianza para “Tiros de Esquina” y al 99% de confianza para “Ataques
peligrosos”, lo que muestra una pérdida del efecto de localia tanto para las variables
correspondientes al rendimiento del equipo local y las decisiones arbitrales. Por otro lado, se
debe tener en cuenta que la diferencia de altura entre ciudades no dio significativa en ninguno

de los modelos por lo que se infiere que en Brasil la altura no influye en el desarrollo de los




23

partidos. Por ultimo, también se da que la variable “Localia” es significativa para cinco de los
ocho modelos, por lo que también se puede deducir que la localia en este pais es de suma

importancia, y con la llegada de la pandemia se ha perdido el efecto de esta.

6.3.Resultados Liga BBVA MX

En esta seccion se presentan los resultados correspondientes al analisis de la liga BBVA
MX (México). En las tablas 8 y 9, se presenta la lista abreviada del modelo realizado para
analizar los efectos de la pandemia sobre todas las variables seleccionadas (goles, tarjetas
amarillas, tarjetas rojas, faltas, remates, corneres, posesion y ataques peligrosos).

Tabla 8. Modelo de regresion Poisson México parte 1.

Liga MX
20 Primy Dwlson deo C
Gotles Remates Tarjetas amariflas Tarjetas Rojas
Characteristic Beta 5B p-value Beta SE°  p-value Beta SE  p-value Beta SE  p-value

[intercept) 01585 041668173 na 000 27676993 866 0.749
Localls 0001  0.28400577*** Q041 <0001 00906687 0.033 0.003 0.01422636 D086 (.659
Pandemiasi 0.7% 008772700 0047 0080 0035 0024 017685235 0089 OOM
“lasicoS 51 3747 d: Af 03 1165 | no 09
Recien Asg1Si 0142911828 0109 018, 1839 034 - O0OR7 ]
Recien Asc2Si 003457089 0.105 03885 D005 034 B 0.17558173* DOBG6 03
Prom Edad) 12974150 0562 0021 D02 J D.A0039376 | 40
Prom_Edad2 030172288 0546 0581 078475218 0250 0002 18 00 63 | ]
|(Prom_Edad142) 00250995 0011 0024 00N025648° 0005 0030 OO3S03ET G004 0293 LO0822034 0009 0484
|(Prom _Edad2”2) 200615120 0011 G569 001571385 0005 0002 O0V168272* G004 0001 DO0GE2 1RG0 0008 293
Volor 0.03000001*** 0003 «<DDOY © 0.00 0001 000 DOoLo 0105

0.00000001*** 0.0 0.om 1,000 n.op Doc )40 nooo U019
FASE FINAL X514 0 0955 5 D9 0 on 156 0069 O14
| 3l ar 1 Mint2a 1098 B! ] nova 0 187 'S DOB3
localizCapacsiad! 0o o 4 O 0o DAOO020) (4]l ) 55 0000 140
Diferencia de altitud cudad local 000009226*** 0000 «<DOO1 O.00005962*** 0000 <000 000 A 356 D000 0326
DIF ALTA2 0.00000004* 0000 0026 {.00000000 Q000 D651 0.000 0359 D.OJO0OD0D. DODDO DSBS
No. Obs 1.560 1,560 1,560 1,560

4534 0374 8722 5261
*pe0s; Y p<00 p
F fard E

Fuente: Elaboracion propia
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Liga MX
Ca Prifvwir s Division che Mk
Faltas Posesion de Balén Tires de Esquina Ataques peligrosos
Characteristic Beta SE pvalue Beta SE° p-value Bota SE  p-walue Bota SE  p-value

(Intercept) 299 531 0.75407156 123 0541 -8,9019643 569 509 0634
Locaka 13468 0310 0395 (0.03954104*** 0N <0001 D37218234*** O.054 1043 <000
Pandemiass 66 509 0.00890776 0012 0440 {.13013607" 0.060 0052 <0001
ClasrcoSi g O 8338 } 0.683 4. 0.0817 B 118803 0045 06T
Reclen Asc1s {.080231419 (L300 87 D.ooe11v74 D 0644 06 0018054 [ 6 0.694
Recien Awc2S 0.13489075 0314 657 ) 844 00 0.563 000945169 CD54 .GE, -0.03897458° 0054 0472
Prom Edad 04161 1.67 980 16387¢ 0ge7 0o 008416165 Q312 787 026566059 0275 0.334
Prom Edad2 63117 1.61 112 0.1 60* 006 0 apeIqTaT 431 oD 0,76923758* 0270 0004
I{Prom Edad142) 000009559 0033 098 000323873* 0001 0015 000127354 0006 0836 000263178 D005 0397
|(Prowm Tdad242) (.03051934 0.032 {.00282483 0001 0033 (01765585 0.006 0D.0D4 Q01508238* 0005 0005
Valor! {(.00000000 O.000 97 0.00000000*** 0000 <0001 D.00C000000*** 0.000 <0.001 0.00000000*** 0000 100
Valord 0.00000000 Q.000 0357 @OJ000000*** 0000 <0001 0.00000000*** Q.000 <0.007 DODODODIO** 0000 <000
FASE FINAL 0.00025256 0011 038 -001561396 0.048 7 0.0% 0.19
LocaliaPandemisSi 001740367 0012 0135 -008516150 ©.054 D117 -D.0OBOB2500 0048 006
LocabaCapacidad 0.00000036 0000 0074 -D.00000272 X0 0,00 Q.00000218** 0000  0.00€
Diferencia de altitud cuciad local -0.00 (.00 D000 0305 040005647** 0.000 <0.00 DO0O01747 0000 0157
DIF_ALT*2 0.00D0000& 0.000 Q.330 0.00000000 0000 0.288 0.00000D03** 0.000 D CO00DI0C0 DOOD 0934
No, Obs 1,564 1,560 1,560 1,560

AN 1528 191 17,549

‘P05 om ¥
SE Land E

Fuente: Elaboracion propia.

En el caso de México se encontrd que la variable “Localia:PandemiaSi” no es significativa
en ninguno de los modelos, por lo que se establece que la pandemia no tuvo influencia sobre
las variables de rendimiento del equipo (goles, remates, tiros de esquina, posesion y ataques
peligrosos), ni tuvo influencia relevante en las decisiones arbitrales (faltas, tarjetas amarillas,
tarjetas rojas). De todas formas, cabe mencionar que entre los hallazgos se ve que, para México,
la variable “Localia” da significativa para seis de ocho modelos, por lo que se puede deducir
que la localia en esta liga es de suma importancia y su efecto pudo mantenerse intacto incluso

con las eventualidades generadas por la pandemia. Por Gltimo, la diferencia de alturas de las
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ciudades solo dio significativa para dos de los modelos, por lo que se puede intuir que en esta
liga la diferencia de altura no tiene una influencia importante en el desarrollo de los partidos.

7. CONCLUSIONES

La llegada de la pandemia por COVID-19 privo al fatbol de su elemento principal: el
publico, y privé a los hinchas de una pasién: apoyar a su equipo favorito en su propia cancha.
De ahi a que nazca la pregunta, ¢qué pasé con el futbol durante la pandemia, sera que se debilitd

la ventaja de jugar en casa?

El estudio realizado da solucion a esta respuesta y permite concluir que, para los
campeonatos disputados en México y Colombia, el efecto localia no se ha perdido. Esto quiere
decir que la presencia del publico no es influyente ni para los resultados de desempefio de los
equipos, ni para las decisiones que toman los arbitros en contra de ellos. Cabe resaltar que, en
Colombia, existen equipos con previa experiencia a encuentros sin espectadores, puesto que se
dan sanciones principalmente por enfrentamientos entre hinchadas. Adicionalmente, se debe
tener en cuenta que muchos de los equipos de esta liga, tienen estadios con capacidades
menores a 20.000 espectadores, por lo que, aun asi, haya publico en los partidos, no tienen una
influencia significante en sus resultados.

Por su parte, los resultados obtenidos en la mayoria de las variables dependientes, en Brasil,
permite decir que el efecto de localia se ha perdido en este campeonato. Como sucede en las
ligas europeas, gracias a que se han impuesto restricciones en cuanto al publico a los escenarios
futbolisticos, como establece Cueva (2020) en su investigacion “de los estudios realizados en
160 partidos a puerta cerrada en el futbol profesional, encontraron evidencia variada que
apuntaba a un efecto provocado por los espectadores locales en el rendimiento de los equipos”.
Adicionalmente, se demostrd que, al igual que en Europa, en Brasil “el publico local tiene un

efecto particularmente fuerte sobre la forma en que los arbitros tratan a los equipos visitantes”
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(Cueva, 2020). Es decir, que, con la presencia de publico, se da un aumento del sesgo arbitral
a favor del equipo local, asi, generando mas faltas y tarjetas pitadas en contra del equipo
visitante. Del mismo modo, en este caso de estudio correspondiente a los efectos de la
pandemia, se encontrd que las medidas de aislamiento han generado que este sesgo se equilibre
un poco mas, debido que, se reducira.

Consecuentemente, se debe tener en cuenta el rol de los arbitros dentro del fatbol y como
sus decisiones afectan el transcurso y resultado de los partidos. Tal como lo establece Campos
(2017) en su estudio, “los arbitros constituyen un colectivo poco estudiado dentro del deporte.
Su objetivo como deportistas es alcanzar un optimo rendimiento, que les permita juzgar de
formar correcta todas las acciones que suceden en una competicion”. Por tanto, se ve la
relevancia que tiene este factor dentro de los resultados de los partidos del campeonato de
Brasil, y se debe ver como este efecto ha sido afectado por las medidas tomadas como
contingencia ante la pandemia.

Al mismo tiempo, como lo establece Cueva (2020), el efecto de las cuarentenas es incluso
mas dramatico cuando se trata de las decisiones arbitrales. En la misma investigacion y en
contraste con los resultados obtenidos en esta investigacion, se logrd encontrar que “mientras
que los arbitros hicieron consistentemente mas llamadas contra equipos visitantes que contra
equipos locales antes de la cuarentena, esta brecha desaparece por completo después del

aislamiento” (Cueva, 2020).
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