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INTRODUCCION.

Este trabajo de grado, tiene con finalidad evaluar la implementacion de una experiencia de
aprendizaje mediada por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
utilizando el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) para promover la capacidad de
resolver problemas en los estudiantes de grado undécimo de la Institucion Educativa
Antonio José de Sucre. Por consiguiente, se opta por disefiar e implementar una estrategia
mediada por el ABP con el apoyo de recursos y herramientas TIC, enfocada en una serie de
actividades propias de esta metodologia que proporcionen elementos necesarios para
cumplir con los objetivos trazados. Con esta iniciativa se busca proporcionar una estrategia
innovadora, debido a que articula los principios del constructivismo propuestos en el
Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la Institucion Educativa con los recursos y
nuevas tecnologias que proporciona el centro educativo. A fin de brindar procesos
educativos de calidad contextualizados.

Como docente, soy consciente que una de las competencias mas relevantes a las que se van
a enfrentar mis estudiantes en esta sociedad del conocimiento mediada por las nuevas
tecnologias una vez culminen su ciclo escolar es la resolucion de problemas. Por lo tanto,
se considera importante desarrollar competencias y habilidades encaminadas a cubrir este
tipo de necesidad dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje, que generen nuevos
escenarios y experiencias de aprendizaje significativas enmarcadas en el contexto propio
del estudiante.

La planeacion de este trabajo requirié en primer lugar, la revision de la literatura sobre la

metodologia del ABP vy las experiencias educativas relacionadas con esta tematica,



implementadas en el aula de clase mediadas por TIC en otros contextos educativos. Luego
se dio una mirada al planteamiento del problema, para dar origen a la pregunta problema,
objetivos que direccionan la propuesta, ejes y su respectiva justificacion. Posteriormente, se
describe el disefio metodoldgico basado en diversas actividades enfocadas a la metodologia
propuesta por el ABP a desarrollar en varias sesiones de clase explicando cada una de ellas
y los mecanismos y recursos utilizados. Finalmente, se muestra la interpretacion y analisis
cualitativo de los resultados obtenidos a través de los diferentes instrumentos de
recoleccion de datos implementados. Asi como las conclusiones finales y reflexion docente

de la propuesta.

1. DELIMITACION DE LA PRACTICA EDUCATIVA.

1.1.  Identificacion y Precision de la Préctica.

La presente practica educativa, permite evaluar las habilidades que desarrollaron los
estudiantes de grado undécimo de una instituciéon educativa oficial del departamento del
Valle del Cauca, a partir de la competencia de resolucion de problemas a través de la
metodologia inductiva del ABP mediado por TIC.

Dicha estrategia, consta de 9 sesiones de clase, en la cuales se ven reflejados los momentos
de la metodologia ABP y en cada una de ellas, los estudiantes deben alcanzar objetivos de
aprendizajes por medio de actividades conceptuales con el fin de resolver una problematica
propia de su contexto.

Las herramientas y recursos TIC utilizados son basicos y de facil dominio por parte de los
estudiantes, que permitieron integrarse en cada una de las actividades y sesiones de la

practica.



El tipo de evaluacion implementado es de cardcter formativo y sumativo con una
retroalimentacion permanente en cada uno de los momentos de clase.

1.2.  Delimitacion Tempo-Espacial de la Practica Educativa.

Esta préactica educativa se llevo a cabo en la Institucion Educativa Antonio José de Sucre
ubicada en el corregimiento La Fresneda, zona rural del municipio de Vijes (Valle del
Cauca). Este establecimiento educativo de caracter publico, atiende una poblacién
aproximada de 450 estudiantes entre nifios, nifias y jovenes con caracteristicas propias de la
poblacién campesina e indigena, que se encentran dispersos en sus 11 sedes educativas.

El tiempo y espacio establecido para el desarrollo de la practica educativa estuvo
enmarcado en 9 sesiones de clase, cada una con una duracion aproximada de 60 minutos,
donde estudiantes y docente interactian en un ambiente de aprendizaje apoyado por la
metodologia ABP y mediado por TIC, por medio de actividades que llevan a generar
habilidades propias de la resolucién de problemas como la toma de decisiones, trabajo en
equipo, pensamiento critico, creativo y logico, manejo y tratamiento de la informacion y
autoevaluacion.

Asi mismo, la mayor infraestructura fisica con la que cuenta la Institucion Educativa se
encuentra en la sede principal con 6 aulas de clase, un laboratorio de quimica y fisica, una
sala de procesos, una biblioteca y una sala de sistemas con 20 computadores portatiles y
acceso a internet. El espacio destinado para llevar a cabo la experiencia educativa es la sala
de informatica, que gracias a sus caracteristicas de espacio y acceso a herramientas y
recursos TIC, proporcion6 un ambiente adecuado para desarrollar capacidades intelectuales

de orden superior.



En cuanto a los estudiantes y a la comunidad educativa en general, son jovenes en su
mayoria de origen campesino e indigena que ejercen actividades econdémicas propias de su
contexto, de escasos recursos economicos, de nucleo familiar disfuncional con pocos
estudios académicos. Debido a la ruralidad de la zona existen pocas vias de acceso, lo que
origina que los estudiantes deban de recorrer grandes distancias para llegar a tomar sus
clases en condiciones un tanto dificiles para su desplazamiento.

El rol del estudiante frente a su proceso educativo pretende alcanzar un estado activo,
fomentar el trabajo autbnomo y a su vez favorecer actitudes frente al trabajo colaborativo,
mediante la metodologia de ensefianza tradicionalista que se implementa en la Institucion
Educativa.

Por otro lado, la Institucion Educativa enmarca en su PEI un modelo pedagdgico
Constructivista mediado por el Aprendizaje Significativo, sumado a los lineamentos
descritos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en cada una de las areas del
conocimiento para los establecimientos educativos. Define el rol del docente, como un
orientador y mediador del conocimiento y de los recursos y herramientas tecnoldgicas que
enriquecen el desarrollo de las competencias y habilidades del proceso de ensefianza y
aprendizaje propias del siglo XXI, permitiendo crear ambientes para la innovacion
educativa.

1.3.  Caracterizacion de los Actores que Participan en la Practica Educativa.

La experiencia de aprendizaje se desarrollé en el grado undécimo que cuenta con 20
estudiantes entre los 16 y 19 afios de edad, durante el segundo periodo académico segun

cronograma escolar para el afio lectivo 2019 en varias sesiones de clase.



Entre las caracteristicas mas sobresalientes entre los jovenes a nivel cognitivo, se destaca su
poca participacion, compromiso y motivacion a la hora del desarrollo de las actividades
académicas, debido a que le dan mayor importancia a las actividades extracurriculares que
desempefian fuera del contexto educativo que a su proceso de aprendizaje como tal. Asi
mismo, son estudiantes sin interés en tomar estudios universitarios, prefieren realizar
actividades econémicas que les genere algun ingreso, algunos ya son cabeza de hogar y ven
el estudio como algo obligatorio y sin sentido. En este grado, no hay estudiantes con
necesidades educativas especiales.

Por otro lado, la institucion educativa cuenta con 2 directivos docentes, 2 auxiliares
administrativos, el personal de servicios varios y 8 docentes. Estos ultimos, al igual que los
estudiantes, recorren grandes distancias para llegar a su sitio de trabajo. La mayoria cuentan
con estudios a nivel de postgrado en areas a fin a su profesion, lo que hace suponer que su
praxis enriquecerd y aportard cambios en el modelo educativo que actualmente se esta
impartiendo en las aulas de clase.

1.4.  Descripcién de la Practica Educativa.

Esta experiencia educativa, radica en que actualmente en la institucion educativa se vienen
desarrollando procesos académicos bajo la metodologia tradicionalista, lo que genera en los
estudiantes su falta de motivacion hacia el aprendizaje y por consiguiente un bajo
desempefio académico tanto en pruebas internas como externas. Nosotros los docentes,
debemos de generar y apropiar en el estudiante, nuevas herramientas o estrategias que lo
lleven a un proceso de aprendizaje significativo para darle sentido y buen uso a los

conocimientos que se originan en el aula de clase.



Es por ello que el objetivo de esta sistematizacion, es evaluar la implementacion de una
experiencia de aprendizaje mediada por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) utilizando el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) para promover la capacidad
de resolver problemas entre los estudiantes de grado undécimo de la Institucion Educativa
Antonio José de Sucre, para generar un cambio en el modelo tradicional de ensefianza
presente en el establecimiento educativo.

Por consiguiente, para lograr el objetivo deseado, se proponen los siguientes propdsitos:

v" Identificar las necesidades educativas de los estudiantes de grado undécimo de la
Institucion Educativa Antonio José de Sucre frente a la capacidad de resolucién de
problemas mediados por las TIC.

v Disefiar una experiencia de aprendizaje, utilizando el aprendizaje basado en
problemas mediada por las TIC en los estudiantes de grado undécimo de la
Institucion Educativa Antonio Jose de Sucre.

v" Identificar y consolidar aspectos de mejora con los resultados obtenidos del
desarrollo e implementacion de la experiencia de aprendizaje basada en el
aprendizaje basado en problemas y mediada por las TIC en los estudiantes de grado
undécimo de la Institucion Educativa Antonio José de Sucre.

Por esta razdn, se vio la necesidad de buscar una metodologia que sea atractiva tanto para
estudiantes como para el docente y que se transforme de manera efectiva el modelo
tradicionalista presente en las aulas de clase, evidenciado desde la observacion y dialogo
entres pares educativos de la institucion. Se opta por la metodologia planteada por el ABP y
para esta sistematizacién, se buscan referentes tedricos y aproximaciones a su

implementacién en otros contextos educativos, que den soporte a la metodologia que se



deseaba llevar a cabo con esta propuesta, siguiendo los lineamientos presentes por el ABP.

Paralelamente se abordaran elementos cognitivos de la competencia de resolucion de

problemas.

A partir del disefio, implementacion y evaluacion, se espera que esta propuesta favorezca

un proceso de ensefianza integral en el estudiante bajo la metodologia ABP. Afianzando

procesos cognitivos, metacognitivos y comunicativos mediante un trabajo colaborativo,

motivacional, participativo, abierto, creativo, critico, reflexivo y permitir que el ABP sea

una estrategia de aprendizaje eficiente y efectiva, que puede integrarse con las TIC

desarrollando diversas habilidades en los estudiantes.

Entre los momentos que se plantean en la experiencia de aprendizaje se tiene:

Momento

Objetivo de aprendizaje

Descripcion de las Actividades

Sesién No. 1:
Activacion de
los Saberes

previos

El estudiante sera capaz de
evaluar sus conocimientos
previos con relacion a la

resolucion de problemas.

Actividad No. 1: Diagndstico sobre la
resolucion de problemas proporcionada
por el docente para determinar los
conocimientos previos que los estudiantes
tienen al inicio de la experiencia de
aprendizaje.

Actividad No. 2: Consiste en identificar
una problematica existente en la
Institucién Educativa y darle solucion a la
misma, por medio de preguntas
orientadoras que estaran en el registro

proporcionado por el docente que deberan
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desarrollar.

Sesion No. 2 y
3: Presentacion

del Problema

El estudiante serd capaz de

identificar los elementos

que configuran una
problemética propia de su
contexto

El estudiante serd capaz de
explicar problemas
relacionado con su entorno
para darles solucion a los

Mmismos.

Actividad No. 1: Lluvia de ideas a partir
de la identificacion de problematicas
propias relacionadas con el medio
ambiente y la brecha digital aplicadas en
su contexto a la cual puedan darle
solucion.

Actividad No. 2: Consulta sobre conceptos
relacionados con problemas globales entre

ellos la brecha digital y medio ambiente.

Sesion No. 4:
Comprendamos

el Problema

El estudiante sera capaz de
identificar el problema a
partir de las necesidades de

conocimientos identificadas.

Actividad No. 1: Documentar la
informacion en la plantilla de trabajo
proporcionada por el docente con un
listado de ideas que den cuenta de: aquello
gue conocen, aquello que no conocen 'y
que ideas (posibles causas o0 soluciones)
tienen en relacion con el problema
identificado.

Actividad No. 2: Realizar un arbol de
problemas sobre la problematica

identificada.

Sesion No. 5:

El estudiante sera capaz de

Actividad No. 1: Documentar la
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Enunciemos

Nuestro

Problema

formular el enunciado de la

problemaética identificada

informacion en la plantilla de trabajo
proporcionada por el docente donde se les
pedira que planteen el problema
identificado utilizando la formula: ;Cémo
podemos... de tal modo que...?

Actividad No. 2: Realizar un mapa
conceptual sobre la problematica a
desarrollar teniendo en cuenta indicadores,
causas, consecuencias y posibles

soluciones del mismo.

Sesion No. 6:
Blsqueda de
Informacion de
Nuestro

Problema

El estudiante serd capaz de
buscar informacion sobre
problematicas globales

aplicadas a su contexto.

Actividad No. 1: Documentar y almacenar
la informacion relevante a partir de la
busqueda en la web sobre el problema
identificado.

Actividad No. 2: Realizar una
presentacion en Microsoft Power Point
sobre la informacion consultada. Sobre la

problematica identificada.

Sesién No. 7:

Sintesis de la

Informacioén de

Nuestro

Problema

El estudiante serd capaz de
sintetizar informacion
pertinente relacionada con

la problematica encontrada.

El estudiante sera capaz de

Actividad No. 1: Realizar el registro de

toma de decisiones donde se evaluaran los
beneficios y consecuencias de al menos 2
0 3 soluciones propuestas para resolver la

problematica identificada a partir de la
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determinar la solucién a una | informacién consultada, para asi
problematica identificada en | seleccionar la solucion més adecuada a la
su contexto. problematica que estan desarrollando.
Actividad No. 2: Realizar un cuadro
comparativo entre las estrategias de

solucion encontradas por el grupo.

Sesion No. 8:
El estudiante sera capaz de
Comunicar la
comunicar efectivamente la | Actividad No. 1: Presentar en una
Idea de
solucion apropiada a la | herramienta TIC la solucion encontrada a
Solucion  de
problematica  identificada | la problematica identificada.
Nuestro
utilizando las TIC
Problema

Sesion No. 9: | El estudiante serd capaz de

Reflexion reflexionar sobre los

Actividad No. 1: Realizar el registro sobre
sobre la | aprendizajes alcanzados a

la reflexion de la experiencia educativa.
Experiencia través del  Aprendizaje
Educativa Basado en Problemas.

Tabla No. 1. Descripcion de las actividades, momentos y objetivos de aprendizaje.
Fuente: elaboracion propia.
Cabe mencionar, que la propuesta de esta experiencia de aprendizaje estd enmarcada en los
lineamientos de Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en la guia 30 para el area de

Tecnologia e Informatica en el componente Naturaleza y Evolucion de la Tecnologia, el
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estandar ISTE sobre Comunicador Creativo: “Los estudiantes se comunican claramente y
se expresan creativamente para una variedad de propdsitos usando las plataformas,
herramientas, estilos, formatos y medios digitales apropiados a sus metas. Los estudiantes:
a) eligen las plataformas y herramientas adecuadas para alcanzar los objetivos deseados
de su creacion o comunicacion, d) publican o presentan contenido que personaliza el
mensaje y el medio para sus audiencias”, el plan de estudio institucional en el area de
Tecnologia e Informatica y el Proyecto Educativo Institucional (PEI).
Asi mismo, el tipo de evaluacion fue permanente durante todo el desarrollo de la
experiencia de aprendizaje de tipo formativo y sumativo, a partir de rubricas de evaluacion
para las actividades que el estudiante debia realizar, asi como la retroalimentacion,
autoevaluacion y coevaluacion en cada una de las sesiones.
Por otra parte, el rol del estudiante fue activo y participativo mediante el pensamiento
critico y reflexivo, acompafiado de la guia y orientacion del docente para lograr los
objetivos trazados en cada momento.
Con los puntos antes expuesto, se pretendid establecer una linea de base en lo pedagdgico y
metodoldgico que pueda orientar y fortalecer la competencia de resolucion de problemas,
aplicada al contexto educativo mediado por la tecnologia, contribuyendo a un modelo
educativo de calidad, reflexivo, flexible, dinamico y abierto.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1.  Planteamiento del Problema de Sistematizacion.
En mi experiencia como docente en la Institucién Educativa Antonio José De Sucre, he
notado que el proceso de ensefianza y aprendizaje se viene dando de manera tradicional en

las areas y/o asignaturas del conocimiento, es decir, basada en contenidos, estrategias
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didacticas implementadas descontextualizadas, excesiva exposicion magistral por parte de
los docentes y muy poca implementacion de la tecnologia en los procesos educativos. De la
misma manera, mis clases iban encaminadas a lo descrito anteriormente, donde ensefiaba
por contenidos, dando orientaciones al inicio de la clase para que al final de ella se
entregara un producto final, sin impactar de gran manera en el proceso de ensefianza de mis
estudiantes.

Al mismo tiempo, el estudiante era un agente pasivo en su proceso académico donde presta
atencion a su clase, toma notas en su cuaderno y realiza actividades, sin generar motivacion
y un conocimiento relevante.

Sistematizar esta experiencia e implementar la metodologia ABP mediada por TIC, me
permitio darle una mirada reflexiva a mi practica docente, fomentando un cambio de un
método tradicionalista a uno mas significativo, dandome una mirada diferente que se tiene
de la ensefian en la institucion educativa, liderando un cambio en mi institucion y
proponiendo procesos de innovacion educativa. Los resultados y aprendizaje obtenidos
impactan directamente en mi rol como docente y en el rol del estudiante, asi como en el
desempefio de cada uno, mediante el ejercicio autocritico, que permitié generar la
reconstruccion permanente del proceso de ensefianza y aprendizaje de manera significativa.
No llegar a sistematizar esta experiencia, dejaria a un lado el proceso de recuperar,
resignificar, comprender y valorar de una manera ordenada, profunda y contextualizada el
proceso de ensefianza y aprendizaje que desarrollo con mis estudiantes. Al mismo tiempo,
la reflexion de mi praxis se iria perdiendo, debido a que no tendria elementos de evaluacion
y retroalimentacion sobre los cuales pudiera formular nuevos conceptos que puedan

mejorar mi quehacer como docente.
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El Ministerio de Educacion Nacional (MEN), describe la sistematizacion como un proceso
de pensamiento y reflexion continuo desde la praxis del docente y los conocimientos de las
experiencias significativas en el aula de clase. Siendo este proceso de sistematizacion, una
oportunidad para reconstruir la practica, aprender de lo hecho, construir significado,
mejorar la comprension de lo realizado y encontrar formas de compartir entre pares,
generando procesos de transferencia, adaptacion y construccion de conocimientos, desde de
los aprendizajes encontrados. Debido a esto, aunque se implementen cambios con respecto
a los procesos de ensefianza, los docentes debemos de reconocer a partir de nuestras
practicas pedagogicas desarrolladas en el aula de clase, las debilidades y fortalezas de las
mismas. Esto con el fin de no perder, el sentido reflexivo que tiene la ensefianza en los
diversos ambientes y contextos de aprendizaje.

Bajo esta mirada, se propuso una experiencia educativa diferente a lo tradicional. Donde a
través de varias sesiones y actividades de clase implementando la metodologia ABP
mediada por TIC, los estudiantes logren adquirir competencias en la resolucion de
problemas de manera significativa que los inciten y motiven a participar activamente para
potencializar procesos cognitivos, habilidades y competencias en ambientes de aprendizaje
enriquecidos.

2.2.  Justificacion.

En el estudio de Freire (1972) sobre la educacion tradicional, el docente juega un papel
determinante, siendo este el agente principal, cuya tarea es llenar al estudiante de los
contenidos que el educador domina desde la narracion. En este sentido, las practicas de aula
que actualmente se vienen desarrollando por los docentes en algunos establecimientos

educativos tanto a nivel municipal, departamental y nacional, aplican el modelo
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tradicionalista como lo describe el autor. Desde los diferentes entes territoriales encargados
de la educacion publica, a través de capacitaciones como por ejemplo las nuevas formas de
ensefianza enfocadas hacia las Pruebas Saber por medio del Programa Todos a Aprender,
entre otras; buscan transformar el tipo de ensefianza tradicionalista, cambios en el rol
docente y acercarse a las competencias del siglo XXI. En la educacion tradicional, el
estudiante tiene un rol de agente pasivo, absorbiendo el conocimiento que le transmite el
docente, sin proporcionarle herramientas para utilizar dicho conocimiento en favor propio y
evitar caer en problemas de aprendizaje producto de este modelo.

Los estudiantes de la Institucién Educativa Antonio José de Sucre hoy en dia reciben clases
bajo el modelo tradicional en algunas de sus areas de aprendizaje. Por consiguiente, cuando
los estudiantes se enfrentan a pruebas tanto internas como externas bajo el formato de las
pruebas Saber aplicadas por el ICFES, los resultados no son nada satisfactorios. Prueba de
ello, es la calificacion actual que tiene la institucion educativa ubicada en la categoria D (tal
como se muestra en la figura No. 1), la mas baja de la escala de desempefio en la prueba en
los Gltimos cuatros afios. Donde nos refleja en uno de sus componentes, que los estudiantes
no logran reconocer y diferenciar fendmenos, problemas o situaciones del entorno o
contexto en el cual estan inmersos y elaborar explicaciones o soluciones sencillas sobre

estos.
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mejorsaber D/ PRISMA

Clasificacion de Planteles

Parametros Consultados

Grado: 11#@ Aplicacién: 2019-4
Municipio: VIJES Establecimiento Educativo: IE ANTOMIO JOSE DE SUCRE

Nomhr: de Establecimiento Clasificacién
Cédigo Dane
Seleccione.. Seleccione..

Todas 276865000138 | IE ANTONIO JOSE DE SUCRE WIIES (VALLE) OFICIAL

Sector: <Todos> Clasificacion:  «<Todoss

»

Aqui puede consultar la resolucién para Clasificacion de Planteles

Figura No. 1. Informacién proporcionada por el Portal Icfesinteractivo de la Institucion
Educativa Antonio José de sucre para el afio 2019.
También se evidencio, que los estudiantes no desarrollan por completo habilidades de
pensamiento y actividades propias de la sociedad del conocimiento para el siglo XXI,
observandose que al hacer el anélisis del dia E en la comunidad educativa, los estudiantes
en las areas fundamentales no superaban los 45 puntos de 100 posibles. Ademas, al
involucrar al estudiante a una clase donde hay pocos recursos pedagbgicos y la
participacion y motivacion es casi nula, las consecuencias en ellos, van hacer que los
procesos mentales que se generen sean muy escasos. Lo que se traduce, en que se deben de
buscar e identificar estrategias pedagogicas diferentes, para que el estudiante pueda
desarrollar competencias y habilidades de pensamiento superiores. Que lo lleven a
reflexionar de manera permanente, critica y creativa, sobre su entorno cambiante y
globalizado, en pro de buscar las mejores o posibles soluciones a los problemas que se

presentan en su contexto cotidiano y a su vez generar conocimiento significativo.



Por otro lado, el andlisis de los resultados de las Pruebas Saber en el nivel de la educacion
media de la institucion educativa, muestran un nivel inferior en cada uno de los
componentes y competencias que se evalian en esta prueba. Ademas, el indice Sintético de
la Calidad Educativa (ISCE) implementado por el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN) desde el 2015, describe que los niveles bajos son los mas predominantes en este

tipo de indicador educativo.

Reporte de la Excelencia 2018

IE ANTONIO JOSE DE SUCRE
Caodigo Dane: 276869000138
ETC: Valle del Cauca

Aqui encontrard el resumen del Indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) del cuatrienio
y sus respectivos componentes.

© © 6

Afo Desampefio Frogreso Eficiencia ISCE MM A
2018 2.13 0.00 1.77 3.91 4.00
2017 2.16 0.00 1.69 3.84 3.83
2016 2.13 1.07 1.61 4.82 3.7
2015 2.1 0.00 1.56 3.67

@ MINEDUCACION @ GOBIERNO DE COLDMEIA Dia@ EE;@

Figura No. 2. Reporte Dia E sobre los Resultados ISCE de la Institucion Educativa antonio

Jose de Sucre para la Educacion Media. Creacion propia.

Los resultados reflejados en la figura No. 2 indican que, la Institucion debe tener un

proceso permanente de reflexion y blsqueda de estrategias en todos los componentes y
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competencias escolares para mejorar los resultados tanto de pruebas y procesos académicos
internos y externos, sino en la competencias y habilidades de ciudadanos que estamos
formando para la sociedad del siglo XXI en pro de una educacién de calidad.

Si se desea un cambio real en los comportamientos en las habilidades de pensamiento de
los estudiantes, el docente debe tener una mirada critica y reflexiva frente a su quehacer
pedagdgico dentro y fuera del aula de clase. Convirtiendo esto en un reto personal y
profesional sobre su actuar docente, permitiendo que se cuestione permanentemente sobre
sus errores y encaminar sus propuestas pedagdgicas en pro de si mismo y de sus
estudiantes.

Ante este contexto, la experiencia de aprendizaje que se implementd, atiende esta situacion
y pretende transformar ese modelo de ambiente de aprendizaje tradicional a uno activo,
altamente participativo, innovador y mediado por las tecnologias de la informacién y la
comunicacion. Para lograr lo deseado, se utilizd el Aprendizaje Basado en Problemas
mediado por TIC que le permitié al estudiante un acercamiento a situaciones reales
contextualizadas, motivandolo y despertando su interés y sentido de pertenencia por su
proceso de ensefianza y aprendizaje, partiendo de sus conocimientos previos. El propdsito
es que los estudiantes desarrollaran habilidades y competencias para la resolucion de
problemas mediante situaciones contextualizadas, promoviendo un cambio de actitud frente
a la metodologia tradicional y creando conciencia sobre nuevas estrategias para generar
pensamiento critico, que les permitiera entender como se desarrolla su entorno dandole un
mejor sentido a los conocimientos adquiridos en un ambiento de aula moderno y versatil.
Para Coria (2005), el ABP es una estrategia que le permite a los educadores alcanzar de

manera didactica, los objetivos o metas de aprendizajes propuestos en un plan de estudios.
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Partiendo de lo descrito por el autor, el ABP se convierte en una opcién de estrategia
pedagdgica que se puede implementar para que los estudiantes puedan estimular, fortalecer
e implementar competencias de pensamiento a nivel superior en su proceso de ensefianza y
aprendizaje, generando conocimientos mediante la planeacion, desarrollo de estrategias, la
solucion de problemas y el trabajo individual y colaborativo. Permitiendo transformar la
manera de ensefiar y aprender, a través de una metodologia inductiva innovadora, cambio
en los roles tanto de docente como de estudiante y mayor desarrollo de destrezas y
habilidades cognitivas, procedimentales, actitudinales y sociales para enfrentar problemas
reales.

A su vez, la incorporacién de las TIC hace que esta propuesta didactica sea motivante para
estudiantes y docentes, debido a que aportd elementos importantes de aprendizaje,
pertenencia y buen uso por las herramientas digitales permitiendo una actividad agradable,
creativa e innovadora que a la vez genera conocimientos. En este sentido, Castell (2002)
describe una revolucion tecnoldgica presente en la educacion, caracterizada principalmente
por la aplicacion del conocimiento e informacion que pueden los estudiantes realizar, a
partir de la mediacion de herramientas tecnoldgicas de generacion de conocimiento y
procesamiento de la informacion y comunicacion Permitiendo una retroalimentacion
constante para el docente entre la innovacion y sus usos en el aula de clase. Bajo esta
apreciacion, las tecnologias incorporadas en la educacion, se convierten en un elemento
importante de mediacion del aprendizaje que contribuyen al alcance de los objetivos o
metas trazadas desde cualquier contexto o propuesta educativa, despertando el interés por

su caracter innovador en los procesos de aula para los estudiantes.
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Por otro lado, en la educacion media, es cuando los estudiantes deben de tener mayor
apropiacion por las habilidades y competencias de orden superior, porque culminan una
etapa escolar definitiva para su participacion y buen desarrollo en la sociedad. Es por ello,
que deben ser criticos y reflexivos sobre la manera en que van abordar su vida y los retos
que la sociedad del conocimiento les coloca en su camino. A partir de esta propuesta
implementada en el grado undécimo de la institucion educativa, se pudo fortalecer y aportar
en ese sentido que ayude a los jovenes en el mundo del conocimiento y la productividad.
En definitiva, la propuesta educativa y su resultado, trajo beneficios institucionales para el
fortalecimiento de conceptos sobre temas especificos, legitimidad de las practicas de aula,
procesos de calidad educativa, asignacion de responsabilidades a los integrantes de la
comunidad educativa, uso de materiales, equipos, espacios y recursos, entre otros.

2.3.  Pregunta de la Sistematizacion
¢Como la implementacion de una experiencia de aprendizaje mediada por las TIC y
fundamentada en el aprendizaje basado en problemas, promueve la capacidad de resolver
problemas en los estudiantes de grado undécimo de la Institucion Educativa Antonio José
de Sucre?

2.4.  Objetivo de Sistematizacion.
Establecer la manera en que una experiencia de aprendizaje mediada por las TIC y
fundamentada en el aprendizaje basado en problemas, promueve la capacidad de resolver
problemas en los estudiantes de grado undécimo de la Institucion educativa Antonio José
de Sucre.

2.5. Ejes de la Sistematizacion

Como ejes y sub-ejes de sistematizacion, destaco los siguientes:
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Analisis de las competencias o habilidades para la resolucion de problemas
desarrolladas en los estudiantes de grado undécimo.

¢Como la capacidad de razonamiento y toma de decisiones fortalece la metodologia
ABP?

¢Como el manejo de la informacidn permite alcanzar soluciones efectivas de un
problema?

¢De qué manera el trabajo en equipo fomenta la creatividad en la busqueda de
solucion de un problema?

¢Como el pensamiento reflexivo y creativo beneficia a los estudiantes en su proceso
de aprendizaje mediante el ABP?

Implementacion de la metodologia ABP como estrategia pedagdgica innovadora en
el aula de clase.

¢Cuales fundamentos pedagdgicos del ABP permiten el fortalecimiento de la
competencia de resolucion de problemas?

¢Qué ventajas del ABP ayudan a desarrollar las habilidades para la resolucion de
problemas?

¢Cuales habilidades para la resolucién de problemas se ponen en evidencias a partir
de la definicién de un problema, toma de decisiones, busqueda y presentacion de
resultados?

¢Cual es la percepcion de los estudiantes frente a una nueva metodologia de trabajo
dentro de aula?

Uso y apropiacion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje del

estudiante para generar nuevos conocimientos mediante ABP.
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v' ¢Cudl es la estrategia adecuada para integrar las TIC a la metodologia ABP y
generar aprendizajes significativos?
v ¢ Cuadl es el aporte que hacen las TIC a las habilidades de resolucion de problemas
mediante el ABP?
v' ¢Cbémo las TIC sirven instrumentos mediadores entre en el proceso de aprendizaje a
través del ABP?
IV.  Andlisis del proceso de evaluacion de los aprendizajes en ABP.
v' ¢ Qué estrategias de evaluacion debe implementarse en la metodologia ABP?
v" ¢ Qué instrumentos o técnicas deben emplearse en el desarrollo del ABP?
v’ i(Cémo el aprendizaje significativo motiva al estudiante sobre su proceso de
aprendizaje?
3. Marco Analitico.
La sistematizacion de esta experiencia de aprendizaje, parte de una situacion bien definida e
identificada en todo el contexto de la Institucion Educativa, especialmente en el grado
undécimo, que es la necesidad de cambiar las practicas educativas tradicionales por
propuesta metodoldgicas y pedagogicas innovadoras, que lleven al estudiante hacia
habilidades de pensamiento superiores propios de la sociedad actual. Por ello se eligié una
estrategia ABP mediada por TIC, que le diera una transformacién en la manera de ensefiar
y aprender en los diversos ambientes de aprendizaje en el centro educativo. A partir de esta
situacion se realiza la revision teorica de la propuesta.
3.1. Educaciony TIC.
El ascenso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en cada uno de

los ambientes y estructuras de la sociedad, es cada dia mayor y avanza a ritmos bastantes
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acelerados. Schwab (2016) expresa, que la sociedad esta pasando por una etapa de
automatizacion, donde lo que impera es la conectividad, el cambio acelerado y la
flexibilidad en el campo laboral. Lo que hace necesario y casi obligatorio desarrollar
competencias y habilidades TIC en los estudiantes en los diferentes niveles educativos, que
les permita tener insumos para enfrentar un mundo globalizado, donde la tecnologia juega
un papel importante en los diferentes procesos y contextos que existen en la sociedad.

Uno de los contextos donde mas se observa el impacto de las nuevas tecnologias en la
sociedad es en el ambito educativo, generando una transformacion total en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, debido a la accesibilidad y cantidad de informacién que se
dispone, asi como los nuevos ambientes de aprendizaje que se generan. Coll (2008) expone,
que los aprendizajes vienen de un fenémeno llamado ubicuidad de la ensefianza mediante
las TIC, que esta eliminando barreras de espacio y tiempo, permitiendo el facil acceso a la
informacién y educacion desde todo punto de vista gracias a la multimedia e internet. Lo
gue se puede traducir como una transformacion en los ambientes educativos con la llegada
de la tecnologia a las aulas de clase.

La educacién es una de las partes de la sociedad que se beneficia enormemente con la
incorporacion de las TIC a sus procesos, llegando a originar aportes significativos como:
cambio en los roles de los actores educativos, nuevas metodologias y herramientas de
aprendizaje, cambio en el paradigma tradicional de ensefianza, mayor generacion del
conocimiento a partir de la adquisicién y manejo de la informacion, la motivacion y
participacion activa de los estudiantes en su proceso educativo y una modernizacion en la

infraestructura de los centros educativos.
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En Colombia, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), se definen como:
“el conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones,
redes y medios; que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento, transmision
de informacion como: voz, datos, texto, videos e imdgenes” (Art. 6 Ley 1341 de 2009). Lo
que hace pertinente su uso educativo, debido a que hoy en dia la tecnologia esta presente en
todo lo que rodea al estudiante, siendo una oportunidad de mejora en su proceso de
ensefianza y aprendizaje en pro de la calidad educativa.

Adicional a lo anterior, segun la Ley 1341 o Ley de TIC: “El Ministerio de las TIC
(MInTIC) es la entidad que se encarga de disefiar, adoptar y desarrollar las politicas,
planes, programas y proyectos del sector de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones ”, que junto con el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), pretenden
fortalecer las competencias y habilidades del siglo XXI mediadas por las TIC a través de
estrategias nacionales. Una de estas estrategias es Computadores para Educar (CPE), que
permite una adecuada articulacion de los procesos académicos y la tecnologia mediante
programas que cierren la brecha digita existente, practicas educativas innovadoras,
propuestas de investigacion educativa, infraestructura tecnolégica y calidad educativa.
Todo lo anterior, enmarcado en los lineamientos nacionales e internacionales en el campo
de la educacidn y exigidos por la actual sociedad.

La UNESCO (2004) afirma que, hoy en dia debe de haber un cambio en la manera de
ensefianza que debe ser centrado en el alumno, para que logre adquirir el conocimiento y
habilidades del siglo XXI. Es por ello, que los procesos educativos mediados por TIC
proporcionan entornos de aprendizaje motivadores, innovadores y significativos para los

actores educativos debido al cambio de roles que producen en ellos.
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La integracion de la educacion y las TIC, ha permitido el nacimiento de diversos modelos
para una exitosa articulacion. Entre los cuales se destaca la estructura del Modelo SAMR
(Ilamado asi por los cuatro niveles progresivos de impacto de las TIC en un ambiente de
aprendizaje: Sustituir, Aumentar, Modificar y Redefinir), que segun lo expresado por Lopez
(2015), es un modelo que se refiere al uso intencionado de las TIC en el aula por medio de
sus cuatro niveles de jerarquizacion, donde los dos primero pretenden mejorar actividades
de aprendizaje que utilizan los docentes en el aula mediadas por TIC y los dos Gltimos
pretenden transformarlas. Lo que proporciona una ayuda didactica y pedagdgica a la
integracion de las TIC en procesos educativos que deseen adoptar y apropiar la tecnologia
en su curriculo. Para esta propuesta se tomaron los fundamentos que hacen parte de este

modelo, tal como se muestran en la siguiente figura:

Las TIC permiten crear nuevas actividades
de aprendizaje, antes inconcebibles

Transformar

Las TIC permiten redisefiar significativamente las
actividades de aprendizaje

Aumentar

Las TIC actiian como herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional

Mejorar

Sustituir

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

Figura No. 3. Traduccion del modelo SAMR (Puentedura, 2006).

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/samr
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Por otro lado, debemos tener en cuenta lo que nos expone Coll (2008), sobre la mediacion
de las TIC en los procesos educativos y las tipologias propuestas por el autor. Estas Gltimas,
tienen en cuenta las caracteristicas de cada una de las herramientas tecnoldgicas a utilizar y
las dimensiones de las practicas educativas que se desarrollan en el aula de clase, partiendo
de la mediacion de las TIC en los procesos educativos entre docente, estudiante y
contenidos.

v" Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y los
contenidos de aprendizaje: buscar y seleccionar contenidos de aprendizaje; realizar
tareas y actividades de aprendizaje; acceder a contenidos que utilizan diferentes
formas y sistemas de representacion (materiales multimedia e hipermedia,
simulaciones, etc.); explorar, profundizar, analizar y valorar contenidos de
aprendizaje (utilizando bases de datos, herramientas de visualizacion, modelos
dindmicos, simulaciones, etc.).

v Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
contenidos (y tareas) de ensefianza y aprendizaje: buscar, seleccionar y organizar
informacion relacionada con los contenidos de la ensefianza; acceder a bases de
datos y bancos de propuestas de actividades de ensefianza y aprendizaje; planificar y
preparar actividades de ensefianza y aprendizaje para su desarrollo posterior en las
aulas.

v Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
alumnos o entre los alumnos: llevar a cabo intercambios comunicativos entre
profesores y alumnos, o entre estudiantes relacionados con los contenidos o las

tareas y actividades de ensefianza y aprendizaje.
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v' Las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta desplegada por
profesores y alumnos durante la realizacion de las tareas o actividades de
ensefianza aprendizaje: como auxiliares o amplificadores de determinadas
actuaciones del profesor; para llevar a cabo un seguimiento de los avances y
dificultades de los alumnos por parte del profesor; para solicitar u ofrecer
retroalimentacion, orientacion y ayuda relacionada con el desarrollo de la actividad
y sus productos o resultados.

v Las TIC como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y de
aprendizaje: configurar entornos o espacios de aprendizaje individual en linea;
configurar entornos o espacios de actividad en linea que se desarrollan en paralelo y
a los que los participantes pueden incorporarse, o de los que pueden salirse, de
acuerdo con su propio criterio.

Al evaluar las tipologias anteriores con esta propuesta educativa, se buscaba proporcionar
ambientes de aprendizajes significativos mediados por TIC centrado en ABP en la
institucion educativa, como una forma mas atractiva y motivante para el estudiante de
acceder y generar conocimiento. Siendo la tecnologia un puente para aprender desde la
practica, crear nuevos canales de comunicacion, mayor participacion en los procesos que
intervienen, fortalecimiento de competencias y habilidades, adaptacion y apropiacion de
recursos y transformacion de roles, fortalece la relacion propuesta por Coll entre estudiante,
docente y contenidos, reflejada en la propuesta.

3.2.  Constructivismo.
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Teniendo en cuenta que en el Proyecto Educativa Institucional de la Institucion Educativa
esta enmarcado el modelo constructivista, al igual que esta propuesta, se hace pertinente
nombrar algunos apuntes en este sentido.

Sobre el constructivismo, Coll (1999) afirma que los aprendizajes son el resultado de una
representacion y construccion personal sobre una cuestion que debemos o deseamos
aprender producto de experiencias, intereses, conocimientos previos y la finalidad con que
se aprende. A partir de esto, se transforman saberes, dando como resultado un aprendizaje
significativo a partir de una construccion y significado propio y personal.

Autores como Piaget, Vygotsky, Ausubel, entre otros, en sus estudios, aportaron
significativamente en la concepcion del constructivismo, describiéndolo como un proceso
de construcciones que se modifican, de acuerdo a procesos de asimilacion y acomodacién
de esquemas mentales desde lo méas simple a lo mas complejo. Ademas, coinciden en que el
aprendizaje se hace mas significativo, en la medida que el estudiante interactie con su
contexto, tenga sentido claro donde aplicarlo, la interaccion con otros estudiantes,
capacidad de asociacion entre lo que sabe y el nuevo conocimiento e intenciones en cada
uno de roles tanto del docente como del estudiante.

La teoria de Piaget (1969), describe un proceso de desarrollo cognitivo continuo a partir de
la construccion de esquemas mentales producidos desde la nifiez. Este proceso evoluciona,
dentro de una serie de etapas que fortalecen la reconstruccion constante de las capacidades
cognitivas a través de la relacion desarrollo-aprendizaje para que el individuo vaya
adquiriendo un nivel superior de conocimiento.

Para Vygotsky (1979), la interaccién social es el origen y eje fundamental del aprendizaje.

El aprendizaje depende de la forma de interaccion social del individuo sobre los elementos
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nuevos que puedan ser apropiados. Describe el concepto de zona de desarrollo préximo
como la distancia que existe entre el nivel de desarrollo real del individuo frente al nivel de
desarrollo posible, mediado por la solucién de problemas con la orientacion de un adulto o
la actividad colaborativa entre pares.
Para que el estudiante aprenda, debe desarrollar la habilidad de relacionar su pasado,
presente y futuro, de tal manera que todo se integre y sea coherente para darle algo
significativo. Asi mismo, el estudiante debe tener en cuenta su realidad y contexto, un
cuestionamiento continuo, experimentar y resolver problemas a fin de lograr un
aprendizaje. Este es el aprendizaje por descubrimiento que describe Bruner (1978) como
fortalecimiento al constructivismo, que parte desde la sintesis de los aprendizajes anteriores
del estudiante.
El aporte de Ausubel (1997) al constructivismo, esta dado por el aprendizaje significativo.
Este se refiere, al proceso de construccion de significados como eje central del proceso de
ensefianza y aprendizaje en los estudiantes, a travées de la relacion entre lo que se aprende y
lo que conocemos y la interaccion con los demas.
En cuanto a los principios del constructivismo en la educacion, estan dados por:

v"Individualizacion.

v" Actividad intelectual del alumno.

v Autonomia.

v’ Respecto a la diversidad.

v’ Seguimiento del proceso de construccion de los conocimientos.

v Atencion a los conocimientos previos del alumno.

v’ Establecer todo tipo de relaciones entre los contenidos.
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v Formular preguntas.

v Globalizacion de los aprendizajes, aprendizaje significativo.
v Crear un clima de empatia, respeto, aceptacién mutua y ayuda.
v" Planificar, controlar y reformular objetivos.

v" Posibilidad de generalizar y transferir los conocimientos a otros contextos.

El rol del docente en el constructivismo, se caracteriza por cumplir la funcion de docente
tutor o guia del aprendizaje. Cuyas funciones son la de proporcionar elementos
motivadores, autonomia e iniciativa para que se produzca el aprendizaje, facilitador de la
actividades y momentos de ensefianza, contextualizar los objetivos que se desean lograr,
resaltar elementos claves en las tareas realizadas y orientador de las actividades por medio
de estrategias pedagogicas. Asi mismo. El rol del estudiante es activo y participativo, a
través del aporte de ideas, integracion entre pares, resolver problemas, busqueda de
soluciones, cuestionamiento reflexivo y abierto a nuevos conocimientos.

Esta propuesta estd basada en el constructivismo, para que el estudiante alcance un
aprendizaje significativo por medio de diversas estrategias pedagogicas. que lo llevaron a
establecer una relacion entre el conocimiento adquirido a través de la transmision de
saberes, el descubrimiento de nuevo saber y la aplicabilidad con su entorno proximo y los
saberes previos que posee.

3.3.  Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Antes de abordar el tema de ABP, debemos tener claro el concepto de lo que es un
problema. Para Ofiorbe (2007), la definicion de problema esta dada por una dificultad que

debe superarse de manera inmediata, a partir de actividades encaminadas a su resolucion.
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Por lo anterior, se hace necesario buscar una estrategia didactica pertinente cuyo eje central
sea un problema, preferiblemente que sea relevante, contextualizado y complejo y que sirva
de motivacion a los estudiantes para afrontar retos y tomar decisiones a la hora de buscar
una posible solucién.

La estrategia es el ABP, que se fundamenta en diferentes autores y corrientes teoricas,
siendo el constructivismo uno de sus pilares primordiales, que dan surgimiento a tres
principios basicos:

v' Las interacciones con el contexto se originan gracias al entendimiento con respecto
a una situacion de la realidad.

v’ El aprendizaje se estimula a través del conflicto cognitivo al enfrentar cada nueva
situacion.

v El conocimiento se genera mediante el reconocimiento y aceptacion de los procesos
sociales y de la evaluacion de las diferentes interpretaciones individuales del mismo
fendmeno.

Barrows (1986) en sus estudios, define al ABP como una metodologia que utiliza
problemas como punto de partida para la generacion y adquisicion de nuevos
conocimientos entre los estudiantes. Con lo descrito por el autor, se puede decir que el ABP
es una estrategia educativa, que consiste en proponer una situacion problema
contextualizada e interdisciplinar, que permite al estudiante indagar para llevar a cabo la
resolucion del problema en cuestidn, por medio del interés y motivacion activa durante el
proceso.

De la misma manera, Diaz (2006) se refiere al ABP como una metodologia orientada en el

desarrollo de actividades principalmente centradas en el estudiante, que promueven la

33



reflexion, el pensamiento complejo, la cooperacion y la toma de decisiones y presenta las
caracteristicas y principios del Aprendizaje Basado en Problemas a través del siguiente

esquema.

Experiencias de aprendizaje y ensefianzas
situadas en el alumno.

Las situaciones constituyen el centro

organizativo de la instruccion y el principal
estimulo para el aprendizaje.

Vinculado a contextos auténticos en un marco
cooperativo.

Aprendizaje
Basado en
Problemas ABP El profesor es facilitador, tutor y entrenador

cognitivo.

Los problemas permiten el desarrollo de
habilidades complejas y toma de decisiones.

La nueva informacion se adquiere por medio

del aprendizaje autodirigido.

Figura No. 4. Caracteristicas centrales del modelo ABP (Diaz, 2006).

Por consiguiente, el ABP desarrolla diversas habilidades en el estudiante como resolucion
de problemas complejos, trabajo en equipo, manejo y tratamiento de la informacion,
creatividad, entre otras, donde se resalta el pensamiento critico y la toma de decisiones.
Procurando crear ambientes de aprendizaje significativos a partir de la solucion de un
problema de manera abierta, comprensiva, experiencial, profunda, practica, motivacional,
sistémica y grupal dando un enfoque integral al aprendizaje.

Para Morales y Landa (2004), el desarrollo del proceso del ABP ocurre en ocho fases como

se muestra en la siguiente figura:
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Paso 1
Levr y Analizar of esconario def problema
Se busca con esto que el alumno verifique su comprensién del escenario medianre
la disensidn del mismo dentro de su equipo de wrabajo.

-+
Paso 2
Realizar una fuvia de fdeas
Los alumnes usualmente fienen teorias o hipdresis sobre las causas del problema;
o ideas de cdmo resolverdo. Estas deben de enlistarse y serdn acepradas o rechaza-
das, segiin se avance en la investigacidn,
-
Paso 3
Hacer una lista de aquelle gure se conoce

Se debe hacer una lista de todo aquello que d equipo conoce acerca del problema
O situaciin.

-
Paso 4
Haver una fista de aquelle gue s desconooe

Se debe hacer una lista con rodo aquello que el equipo cree se debe de saber para
resolver el problema. Existen muy diversos ripos de pregunras que pueden ser
adecuadas: algunas pueden relacionarse con concepros o principios que deben
estudiarse para resolver la situacidn.

-
Paso 5
Hacer wia lida de aguelly gue necesdta bacerse para resolver of problema
Planear las esrrategias de investigacidn. Es aconsejable que en grupo los alumnos
elaboren una lista de las acciones que deben realizarse.
+
Paso 6
Definir of problerira

La definicidn del problena consiste en un par de declaraciones que expliquen clara-
mente lo que el equipo desea resolver, producir, responder, probar o demoserar.
-
Paso 7
Obtester inforsmacion
El equipa localizard, acopiard, erganizard, analizard e inrerpeerard la informacion
de diversas fuentes.

-

Paso B
Presentar resuftados

El equipo presentard un reporte o hard una presentacidn en la cual se mueseren las
recomendaciones, predicciones, inferencias o aquello que sea conveniente en rela-
cidin a b solucién del problema.

Figura No. 5. Desarrollo del Modelo ABP (Morales y Landa, 2004).
Estas caracteristicas permiten al estudiante, que por medio de la toma de decisiones propia
de la dindmica del ABP, progrese en su proceso de ensefianza y aprendizaje y adquiriera
gradualmente competencias propias de la practica, del ensayo y error, de la
experimentacién cuando toma decisiones y de las evidencias resultantes del mismo proceso.
El autor Diaz (2006) destaca habilidades como abstraccion, adquisicion y manejo de
informacidn, comprension de sistemas complejos, experimentacion y trabajo en equipo, que

logra desarrollar el estudiante en un proceso desarrollado por ABP y que se describen asi:

35



v' El proceso de Abstraccién, implica la representacion y el manejo de ideas y
estructuras de conocimiento con mayor facilidad.

v La adquisicién y manejo de informacion, se refiere a Buscar, filtrar, organizar,
analizar, sintetizar la informacidn que se obtiene de diferentes fuentes.

v La comprension de sistemas complejos esta descrita como la capacidad de identifica
las interrelaciones de las partes en el todo y viceversa, en relacion con sistemas
naturales, sociales, organizativos, tecnologicos, etc.

v El proceso de experimentacion esta dado por la disposicion que lleva a plantear
hipdtesis, a cometerlas a prueba y valorar los resultados.

v' El trabajo cooperativo es la construccién conjunta de conocimiento.

Entre las ventajas que podemos destacar del ABP, tenemos el aprendizaje mas significativo
entre los estudiantes con mayor motivacion debido al involucramiento de su contexto con
los resultados de su aprendizaje. Otra bondad, es el desarrollo de las habilidades de
pensamiento y aprendizaje por medio del pensamiento critico y creativo, que generan
estrategias para la resolucién de problemas. Otra ventaja es el manejo y uso de la
informacién por medio del andlisis de datos, retencion de informacién e integracion del
conocimiento de manera integral y dindmica para la evaluacion de lo aprendido. Permite la
integracion de un modelo de trabajo, que desarrolla habilidades que son perdurables debido
a que lo que aprenden lo pueden aplicar a lo largo de su vida en situaciones reales.
Proporciona el mejoramiento en la comprension y desarrollo de habilidades desde el
autodireccionamiento en los estudiantes e incrementa las habilidades interpersonales y de

trabajo en equipo.
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Los roles que juegan cada uno de los actores estan dados por la implementacion ABP

propuesta por el Servicio de Innovacién Educativa (UPM) en el 2008:

Rol Docente

Rol Estudiante

Da un papel protagonista al alumno en
la construccion de su aprendizaje.

Tiene que ser consciente de los logros
que consiguen sus alumnos.

Es un guia, un tutor, un facilitador del
aprendizaje que acude a los alumnos
cuando le necesitan y que les ofrece
informacion cuando la necesitan.

El papel principal es ofrecer a los
alumnos diversas oportunidades de
aprendizaje.

Ayuda a sus alumnos a que piensen
criticamente orientando sus reflexiones
y formulando cuestiones importantes.
Realizar sesiones de tutoria con los

alumnos.

v' Asumir su responsabilidad ante el

aprendizaje.
Trabajar con  diferentes  grupos
gestionando los posibles conflictos que
surjan.

Tener una actitud receptiva hacia el
intercambio de ideas con los
comparieros.

Compartir informacién y aprender de
los demas

Ser auténomo en el aprendizaje (buscar
informacion, contrastarla,
comprenderla, aplicarla, etc.) y saber
pedir ayuda y orientacién cuando lo
necesite.

Disponer de las estrategias necesarias
para planificar, controlar y evaluar los

pasos que lleva a cabo en su

aprendizaje.
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Tabla No. 2. Rol del docente y rol del estudiante en el ABP propuesto por el Servicio de
Innovacion Educativa (UPM) en el 2008.
3.4. Competencia para la Resolucion de Problemas.

La resolucion de problemas, es una de las competencias méas esenciales para el ser humano,
permitiendo que tenga un buen desempefio en la sociedad actual. El individuo debe
enfrentarse a diferentes situaciones, aprender y aplicar los conocimientos previos y nuevos
que va adquiriendo para buscar, implementar y evaluar posibles soluciones ante diversas
problematicas a las que se ve expuesto a diario, lo cual requiere de flexibilidad y apertura a
nuevas alternativas o estrategias por descubrir.

Para Bados y Garcia (2014), la resolucién de problemas se entiende como un proceso que
involucra aspectos cognitivos, afectivos y conductuales, que permiten al estudiante
identificar una solucion eficaz a una problematica en particular. Asi mismo, la OCDE
(2014), expresa que la resolucion de problemas implica: “la capacidad de identificar y
analizar situaciones problematicas cuyo método de solucion no resulta obvio de manera
inmediata. Incluye también la disposicion a involucrarnos en dichas situaciones con el fin
de lograr nuestro pleno potencial como ciudadanos constructivos y reflexivos”. A partir de
esto, se destaca el hecho de que los individuos de la sociedad estan expuestos a diario a
diferentes situaciones, de diversa indole en distintos contextos, que deben ser abordados de
manera pertinente para dar soluciones efectivas y reales a los nuevos problemas o desafios
que surgen desde una necesidad.

Entre las habilidades para la resolucién de problemas, Dolmans (1996) resalta la busqueda
y seleccion de informacién, el andlisis y la sintesis de los datos, la integracion de

conocimientos, toma de decisiones, la capacidad de indagacion, la l6gica de pensamiento
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para la solucion de problemas, la aplicacion de los conocimientos adquiridos, el
autoaprendizaje, la generacion de conocimientos e innovacion, la habilidad de comunicarse
y argumentar para transmitir propuestas, el trabajo en equipo, entre otras. La manera de
evidenciar este tipo de habilidades, es colocando al estudiante a enfrentarse a problemas de
su contexto cotidiano apoyado en la metodologia ABP, de tal manera que en cada momento
de esta metodologia logre desarrollar algunas de las habilidades descritas.

La resolucidn de problemas a través del trabajo en equipo, propuesta por la OCDE (2015)
por medio de lo establecido en las pruebas PISA, se describe como la habilidad que tienen
un grupo de estudiantes para abordar una problematica y darle solucién a la misma de
manera efectiva involucrando comprension, conocimientos, destrezas y esfuerzos para tal
fin. Entre las competencias desarrollada por los estudiantes, enmarcadas por PISA que
estan implicitas al momento de trabajar colaborativamente en la resolucion de problemas
estan establecer y mantener una comprensién mutua, adoptar las medidas adecuadas para
resolver una pregunta y establecer y mantener la organizacion del grupo. Los estudiantes al
momento de intentar resolver un problema mediante el ABP, combinan una serie de
factores y elementos de manera individual y grupal tales como conocimiento previo,
caracteristicas de la actividad, destrezas de colaboracion, destrezas para la resolucion de
problemas todo esto a partir del contexto y la combinacion de procesos cognitivos y
sociales en el aula de clase.

El manejo y tratamiento de la informacion para resolver problemas, exige una gran cantidad
de informacién y discusion entre pares para llegar a soluciones efectivas. Para Batley
(1991), uno de los procesos por el cual debe pasar el individuo para llegar a la solucion de

un problema o tomar la decision mas acertada, tiene que ver con la reunién de los hechos y
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la informacion necesaria por medio de la observacion, la escucha, analizar la informacion
que se tiene, apuntes propios, el contexto, entre otros. De tal manera que, toda la
informacidn recolectada sea util para comprender, explicar y comunicar con claridad la
solucion que se abordd. Lo descrito por el autor, se asemeja al proceso decisorio que debe
pasar el estudiante mediante el ABP para dar solucion a una problematica identificada,
desde definir unos propositos, recolectar informacién, evaluar alternativas y tomar una
decision.

Segin D’Zurilla (1997), se considera que la resolucion de problemas complejos viene
determinada por procesos de busqueda racional de una solucién por medio de diversas
estrategias que ayudan a afrontar una problematica identificada, combinando momentos
para la toma de decisiones, definicion y formulacion del problema, soluciones alternativas,
implementacién de la solucién y evaluacion de resultados. Esta habilidad estd presente
constantemente en cada uno de los momentos del ABP que el estudiante experimenta,
debido a que debe de estar en un proceso continuo de autoevaluacion sobre la problematica
identificada, permitiéndole repensar constantemente en las decisiones, objetivos,
propdsitos, soluciones, entre otros.

La resolucién de problemas se encuentra relacionada con la creatividad y la motivacion.
Para el autor Esquivias (1997), la creatividad en contextos escolares esta dada por la
libertad y respeto que da el docente a sus alumnos para expresar sus capacidades y
habilidades generando un ambiente de aprendizaje que propicia la creatividad y motivacion.
Esto genera en los estudiantes un proceso motivacional orientado hacia los problemas y su
solucion de manera creativa. En los momentos del ABP, el estudiante expresa diversas

ideas y pensamientos sobre la problematica a solucionar, que lo llevan a la busqueda
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creativa de soluciones a traves de fluidez, flexibilidad, originalidad, redefinicion, analisis,
sintesis, entre otros.

Desde el MEN, la competencia de resolucion de problemas esta descrita y transversalizada
a partir de los Derechos de Basicos de Aprendizaje (DBA) para cada uno de los grados
escolares en areas como las matematicas, ciencias sociales y ciencias naturales y los
diferentes estandares de competencia de las areas complementarias como la tecnologia e
informética. Lo que se pide en estos lineamientos, es que el estudiante se enfrente a
situaciones problema contextualizadas donde deben implementar soluciones a los mismo
con los conocimientos desde un area a fin. A partir de esto, el PEI de nuestra institucion
educativa acoge la directriz establecida por el MEN en uno de sus objetivos de calidad
trazados: “Desarrollar competencias y habilidades cognitivas, ciudadanas y laborales a
través de un curriculo ajustado a las necesidades del estudiante y su entorno” e
implementa en sus planes de estudios esta competencia en cada una de sus areas
fundamentales como estrategia estructurante de aprendizaje desde la interaccion de los
conocimientos generados en el aula de clase con el contexto de los estudiantes.

En el caso de grado undécimo, que es donde se desarroll6 la propuesta, los DBA que se
ponen en préctica para la resolucion de problemas en las diferentes areas a través de su plan
de estudio son: el &rea de matematicas aborda el DBA # 3: “utiliza instrumentos, unidades
de medida, sus relaciones y la nocion de derivada como razén de cambio, para resolver
problemas, estimar cantidades y juzgar la pertinencia de las soluciones de acuerdo al
contexto”. Para el area de ciencias naturales, se implementa el DBA # 5: “Analiza
cuestiones ambientales actuales, como el calentamiento global, contaminacién, tala de

bosques y mineria, desde una vision sistémica (econdémico, social, ambiental y cultural).”.
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En el area de ciencias sociales, el utiliza el DBA #1: “Analiza cémo el bienestar y la
supervivencia de la humanidad dependen de la proteccion que hagan del ambiente los
diferentes actores (politicos, econdmicos y sociales)”. En el area de tecnologia e
informatica, se trabaja el estandar de competencia: “Resuelvo problemas tecnoldgicos y
evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones
del problema planteado”. Toda esta informacion fue tomada desde el portal Colombia
Aprende.

A nivel educativo, las instituciones y sus diferentes actores, hoy en dia se han interesado en
el desarrollo de competencias o habilidades que necesitan los estudiantes para enfrentar a la
sociedad del conocimiento una vez culminen sus estudios. En este sentido, el estudiante en
su contexto diario se ve enfrentado a resolver problemas sin la suficiente capacidad para
abordar la variedad de dificultades que este conlleva y no contar con elementos o
condiciones suficientes que lo lleven desde el planteamiento a la solucion del mismo. Por
ello, se presenta la competencia de resolucion de problemas como una oportunidad de
construir y potencializar el aprendizaje a través de las metodologias asociadas a ella.

3.5.  Practica Reflexiva.

Las précticas de la ensefianza asociadas a la reflexion y el pensamiento critico, tienen como
precursores a John Dewey y Donald Schén, involucrando elementos como el curriculo,
practicas de aula, contexto, contenidos, rol docente, rol del estudiante, trabajo colaborativo,
modelos y estrategias pedagdgicas. Para los docentes, la actividad reflexiva asociada a las
practicas de ensefianza es el resultado de la integracion del conocimiento y la técnica, que
para Schon y Dewey proviene del pensamiento y analisis desarrollando diversas

habilidades logrando que sean profesionales reflexivos.

42



Sobre la practica reflexiva, Schon (1992) afirma que todo docente debe generar
conocimiento a partir de su practica diaria en el aula durante el proceso de evaluacion, en el
momento de resolver problemas de aula, mediante la autocritica y autorreflexién de su
praxis, con el propdsito de lograr una mejora continua en los procesos de aula. De otra
parte, Dewey (1989) define la accidn reflexiva como un hecho de participacion activa,
persistente y cuidadosa sobre las practicas de aula, partiendo de conceptos y consecuencias
que se desarrollan en la misma.

De lo anterior, podemos decir que los docentes deben tener una postura de cuestionamiento
permanente sobre su praxis. Deben reflexionar, entre si continuar ensefiando desde el
modelo tradicional siendo solamente transmisores del conocimiento o ser criticos,
reflexivos y propositivos para innovar procesos de aprendizaje en el aula de clase creando
cambios positivos y significativos. La reflexién permite al docente realizar una accién de
discusion, descripcidn y reconstruccion en cada uno de los momentos de su practica.
Facilitandole reflexionar sobre sus propios procesos, examinar su propio conocimiento,
evaluar posibles cambios, comparar experiencias de aula, analizar su rol y autoevaluacion
constante, que es lo que caracteriza la practica reflexiva.

Las practicas reflexivas son criticas constructivas desde la vivencia del docente en el aula
de clase, donde se tiene en cuenta elementos como revisar su actuar, rol del estudiante,
libertad en las vias de comunicacion, contexto educativo, pensamiento abierto,
conocimientos previos, entre otros, que lleva al docente a una transformacion en la
implementacién del proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula de clase permitiéndole

enriquecer su quehacer docente.
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Los docentes al asumir una postura reflexiva en sus practicas, los conduce a una serie de

desafios descritos desde el punto de vista de Perrenoud (2007):

v

v

v

Trabajar sobre el sentido y las finalidades de la escuela sin hacer de ello una mision.
Trabajar sobre la identidad sin encarnar un modelo de excelencia.

Trabajar sobre las dimensiones no reflexionadas de la accidn y sobre las rutinas sin
descalificarlas.

Trabajar sobre la persona y su relacion con los demas sin convertirse en terapeuta.
Trabajar sobre lo silenciado y las contradicciones del oficio y de la escuela sin
decepcionar a todo el mundo.

Partir de la préctica y de la experiencia sin limitarse a ellas, para comparar, explicar
y teorizar.

Ayudar a construir competencias e impulsar la movilizacion de los saberes.
Combatir las resistencias al cambio y a la formacion sin menospreciarlas.

Trabajar sobre las dindmicas colectivas y las instituciones sin olvidar a las personas.

Acrticular enfoques transversales y didacticos y mantener de una mirada sistémica.

La préactica reflexiva lleva al docente a generar procesos analiticos, comprensivos y

propositivos desde su practica diaria, desde diversas dimensiones como personales,

académicas, laborales, experiencia y contexto, para reflexionar sobre su rol y accion

pedagdgica.

3.6.

Evaluacién en ABP.

Al cambiar el modelo tradicional de aprendizaje, también cambian las maneras de

evaluacion al incursionar metodologias innovadoras dentro del aula de clase. EI ABP

fomenta la capacidad de aprendizaje autonomo y colaborativo en los estudiantes, lo que va
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permitiendo que, al avanzar en el proceso, el estudiante alcance las metas de aprendizaje
establecidas por el docente y al mismo tiempo, pueda ir realizando evaluaciones a medida
que se va participando del proceso, siendo un guia u orientador en el aula de clase. Esto
permite al docente, poder implementar un tipo de evaluacién sumativa y formativa en el
aula de clase.

La evaluacion formativa para McMillan (2007), se utiliza cuando se desea tener una
oportunidad de mejora dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo esta una
oportunidad para retroalimentar al estudiante para que tome acciones correctivas sobre su
desempefio en pro de su mejoramiento. De otra parte, Jorba y Sanmarti (1993) exponen la
evaluacion sumativa como un logro general de los logros conseguidos al finalizar un
proceso de ensefianza-aprendizaje, por medio del disefio, y empleo de instrumentos fiables
para la recoleccion de datos para ser evaluados.

En el ABP se pueden implementar las técnicas tanto cualitativas como cuantitativas,
apoyada en instrumentos como: examen escrito, examen practico, mapas conceptuales,
presentacion oral, trabajo escrito, entre otros. De igual manera, en el ABP se tiene la opcion
de hacer diferentes tipos de evaluacion, tales como: autoevaluacion, coevaluacion,
heteroevaluacion. Con estos tipos de evaluacién, podemos evaluar diferentes habilidades en
el estudiante como: participacion y contribucién mediante el trabajo en equipo, habilidades
interpersonales, pensamiento critico, conocimientos previos, iniciativa, motivacion, entre
otras.

La rubrica fue uno de los instrumentos de evaluacion que se implementaron en cada una de
los momentos del ABP de esta propuesta. La rubrica segun Vera (2008), es un instrumento

gue se basa en una escala cuantitativa o cualitativa vinculada a unos criterios que miden las
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acciones de los estudiantes frente a una actividad o tarea sobre la cual van a ser evaluados.
Entre los beneficios que aportdé este tipo de instrumento a la metodologia ABP
implementada, se destacan el valor formativo que le proporciond al estudiante a través de la
retroalimentacion en aspectos en los cuales pudiera mejorar. Otro elemento fue la
posibilidad de orientar un proceso académico dentro del aula al docente. También, permitio
utilizarse para contribuir al aprendizaje y alcanzar los objetivos que se queria desarrollar en
el aula de clase. Ayudo al estudiante a contextualizarse mediante dudas y problemas que se
plantean en una actividad. En este sentido, la rubrica me permitié entender llevar un
proceso mas integral de evaluacion en cada uno de los momentos del ABP, ademas de tener
un acercamiento en la relacion con mis estudiantes como guia del proceso.

Algunos aspectos que representan la evaluacion en el ABP y que estan descrito por Garcia
(2006) son:

v' ¢Cuando se evalta?: En el ABP la evaluacion tiene lugar a lo largo de todo el
proceso, es decir, tanto durante la realizacién de la tarea y al finalizar la misma.

v' ¢Qué se evalta?: Por una parte, los contenidos de aprendizaje incluidos en los
problemas con los que se trabajo. Es necesario, por tanto, que la evaluacion
incremente el uso de diversos tipos de elementos para cuya solucion los estudiantes
tengan que interpretar, analizar, evaluar problemas y explicar sus argumentos.

v' ¢Colmo se evalta?: Los multiples propdsitos del ABP traen como consecuencia la
necesidad de una variedad de procedimientos de evaluacion que reflejen los
objetivos perseguidos en su totalidad. Por lo tanto, se recurre, por supuesto, a
examenes escritos, pero también practicos, mapas conceptuales, evaluacién de

pares, evaluacion del tutor, presentaciones orales e informes escritos.
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v ¢Quién evalta?: Todos los implicados. El profesor, por una parte, pero también los
estudiantes y el grupo. El profesor puede recurrir a la evaluacion continua de todos
los problemas que se han trabajado, pero también a una evaluacion final al final del
curso. El tutor, por otra parte, evalla, también de forma continua, la participacion en
el grupo, la implicacion en el trabajo de los problemas, el trabajo desarrollado y los
resultados obtenidos en el curso de la tarea; igualmente, evalua el trabajo grupal. El
estudiante, finalmente, lleva a cabo su propia autoevaluacion (de su aportacion al
trabajo del grupo, de su implicacion y toma de responsabilidad), asi como la
evaluacion del grupo con el que trabaja como equipo. Y evalta también al tutor al
final de cada curso, con el fin de facilitar la retroalimentacion al tutor sobre como es
percibida su actuacion por el grupo y arbitrar, si es necesario, propuestas que se
ajusten a las demandas y necesidades del grupo. Finalmente, puede también evaluar
al experto al final de curso para valorar su intervencién y el valor de su aportacion
al grupo.

4. Revision de Investigaciones sobre el Objeto de Sistematizacion.

Para el presente estado del arte, es importante conocer las investigaciones previamente
realizadas por otros docentes investigadores sobre el Aprendizaje Basado en Problemas
mediado por TIC. La revision documental se ha concentrado en los puntos comunes tanto
conceptuales como investigativos de las experiencias de aprendizaje vividas en el aula de
clase tanto por el docente como por los estudiantes, en relacion a la tematica de este trabajo
y que han logrado mejorar ambientes de aprendizaje tras su implementacion.

Entre las experiencias de aprendizaje encontradas, tenemos:
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v" Reyes (2018), en su trabajo sobre el ABP mediado por TIC, propone desarrollar la
capacidad de analizar y resolver problemas ambientales asociados a los factores de
contaminacion en el entorno, en el grado sexto de la institucion educativa técnico
industrial multipropdsito en la ciudad de Cali. A su vez, describe la problematica
asociada a su trabajo como una necesidad de solucionar una problematica
identificada desde el aula de clase, relacionada con el entorno y necesidades
ambientales propias de la comunidad educativa, mediante el fortalecimiento de la
competencia de andlisis y resolucion de problemas ambientales asociados a los
factores de contaminacion en el entorno por medio del desarrollo un ambiente de
aprendizaje basado en ABP mediado por TIC. La metodologia que se utilizo, esta
enmarcada por la investigacion activa participativa mediada por el ABP en conjunto
con las TIC y los resultados obtenidos dieron cuenta que por medio de una pagina
web, se permitié socializar de manera eficiente la problematica encontrada y la
divulgacion de estrategias y propuestas de sensibilizacién, intervencién y mitigacion
sobre la problematica identificada.

v" En su estudio sobre el disefio de una propuesta para estudiantes de grado sexto
mediante ABP desde las ciencias naturales, especificamente sobre la circulacién
sanguinea en el ser humano, Lorduy (2014) expone que los estudiantes no
reconocen el concepto de las funciones y estructuras de esta tematica relacionadas
con los procesos de nutricién y respiracion en los eres humanos, siendo esta la
problematica identificada en su estudio. La metodologia implementada, sigue los
pasos del método ABP con trabajo cooperativo mediado por TIC y los resultados

encontrados permitieron concluir y reflexionar al docente sobre la ensefianza
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tradicional, llevando al aula de clase procesos y practicas innovadoras abordadas
desde la circulacion sanguinea humana. Por su parte, en el estudiante genera un
aprendizaje significativo de la tematica desarrollada, mediante la creatividad
manifestada en su cotidianidad.

Pérez (2014), propone en su investigacion, una estrategia para el desarrollo del
pensamiento cientifico mediado por ABP, en estudiantes de grado séptimo en una
institucion educativa en el departamento de Santander. En este, describe el
problema identificado consta de la dificultad de apropiacion y uso de los conceptos
cientificos en los estudiantes durante el desarrollo de las sesiones de clase, debido a
la falta de compromiso con su proceso académico. La metodologia puesta en
marcha se desarrolla en el marco de la investigacion cualitativa cuyo enfoque es la
investigacidn-accién, logrando resultados en procesos de pensamiento cientifico,
tales como la observacion, la comprension, la interpretacion, la sintesis y la
motivacidn por su proceso de aprendizaje.

El estudio de investigacion realizado por Morales (2007), sobre la implementacion
de una estrategia didactica en quimica general universitaria mediada por ABP,
pretende lograr que los estudiantes alcancen aprendizajes en la asignatura de
quimica, asimilando la relevancia que tiene su estudio en el contexto cotidiano y
profesional. La metodologia permitio obtener resultados, entre los que se destacan
el fortalecimiento del trabajo en equipo y la adquisicibn de conocimientos
pertinentes y relevantes contextualizados a su realidad personal y profesional.

La investigacion desarrollada por Cardona, Mora y Veldsquez (2017), permite

fortalecer las competencias basicas mediada por ABP entre los estudiantes en la
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Institucion Educativa Rural Santa Ana. En ella, se implementa la metodologia el
ABP con el proposito de fortalecer las competencias basicas en Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales y Matematicas de manera transversal. La problematica que dio
origen a este trabajo fue la evaluacion permanente de la practica docente dando
cuenta que las estrategias desarrolladas en muchas ocasiones no eran eficaces,
obteniendo un bajo rendimiento académico, poco interés y motivacion por parte de
los estudiantes hacia las areas, causando frustracion en ellos y por ende en los
docentes. Entre los logros obtenidos, se destacan el mejoramiento de los procesos
trasversalidad entre areas, en el trabajo grupal y autonomo del estudiante,
transformacion de practicas pedagdgicas e implementacién del ABP en los primeros
niveles de la educacion.

El trabajo realizado por Pantoja y Covarrubias (2013), describen La ensefianza de la
biologia entre los estudiantes de basica secundaria a partir del ABP, la influencia de
ABP en el aprendizaje de contenidos propios de las ciencias naturales en el contexto
escolar mexicano, a partir del desarrollo de habilidades de pensamiento necesarias
para un aprendizaje significativo para cambiar enfoques metodoldgicos
tradicionales. Los resultados obtenidos fueron positivos y significativos resaltando
que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental evaluaron la estrategia del
ABP, como positiva y valiosa para el desarrollo del aprendizaje autonomo,
pensamiento critico, comunicacion interpersonal, procesamiento de la informacion y
formacion personal.

En su estudio, Rangel (2013) expresa un ambiente de aprendizaje mediado por TIC

para el ABP, a través de la investigacion con enfoque cualitativo, logra cumplir el
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propdsito trazado de identificar los aportes a dificultades en el proceso de
apropiacion del ABP como estrategia metodologica en una institucion de educacion
superior. Los resultados obtenidos de dicha investigacion se enmarcan en
transformacion en el rol y practicas educativas tanto del docente como del
estudiante, en el aula de clase y aprendizajes mas significativos a partir del uso de
las TIC.

Los trabajos anteriormente mencionados, realizados por diversos autores a nivel

nacional e internacional que promueven el ABP en contextos educativos tanto en

educacion basica primaria y secundaria como a nivel universitario, como una estrategia

didactica en el aula de clase. Avalan la implementacion de este tipo de metodologia,

debido a que lleva a los estudiantes a enfrentarse a situaciones propias de su realidad y

desarrollar habilidades cognitivas como el pensamiento critico, creatividad, trabajo en

equipo, entre otras, que fortalecen las habilidades de la competencia de resolucion de

problemas. Ademas de superar dificultades como el manejo de los tiempos, generacion

de conocimiento a través de la transformacién de la informacion, apoyo y orientacién

sobre el aprendizaje de los estudiantes, evaluacidn, entre otras.

5. Disefio Metodoldgico.

El disefio metodoldgico del presente trabajo de grado, se encuentra enmarcado en tes fases
para un 6ptimo desarrollo de la experiencia educativa:

v Fase 1. Identificacion de necesidades. En este primer momento de la experiencia,
partié de la identificacion de las necesidades educativas del grupo sobre el cual se
va a desarrollar la experiencia, a partir de la planeacion docente teniendo en cuenta

las caracteristicas de los estudiantes y el contexto educativo. De tal manera que se
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cumplan las condiciones para la implementacion adecuada de la metodologia ABP
mediada por TIC. Las fuentes de informacion sobre las cuales se soporta esta fase
son: observacion docente, rubricas de evaluacion y revisién documental (PEI,
lineamientos del MEN, Estandares ISTE).

Fase 2. Implementacion de la propuesta. En un segundo momento, se disefio y
aplico la experiencia de aprendizaje bajo la metodologia ABP mediada por las TIC
con el grupo de estudiantes seleccionados. En esta etapa del proceso, se establecen
los momentos dados por el ABP en que se va a implementar la propuesta en cuanto
a actividades, tematicas, recursos, herramientas, entre otros, que fomente las
habilidades de la competencia de resolucion de problemas entre los estudiantes. Las
fuentes de informacién que soportaron esta fase fueron: observacion docente,
entrevista aplicada a los estudiantes, rubricas de evaluacion, registro de
autoevaluacion y coevaluacion, revision documental (PEI, lineamientos del MEN,
Estandares ISTE) y trabajos realizados por los estudiantes.

Fase 3. Analisis de resultados. En este Gltimo momento, se identificaron y
consolidaron el anélisis de los resultados obtenidos en cada una de las sesiones de
clase implementadas bajo la metodologia ABP mediada por TIC en el grupo de
estudiantes. Mediante este analisis se evaluo la calidad, efectividad y pertinencia de
la experiencia educativa para aplicar acciones de mejora producto de la reflexion
docente. Las fuentes de informacion sobre las cuales se apoyo la experiencia
educativa fueron: observacién docente, entrevista aplicada a los estudiantes,

rubricas de evaluacion, registro de autoevaluacion y coevaluacién, revision
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documental (PEI, lineamientos del MEN, Estandares ISTE), trabajos realizados por
los estudiantes y reflexion docente.
5.1. Enfoque de Estudio.
El enfoque de esta sistematizacion es de caracter cualitativo por ser un proceso de
indagacion flexible, debido a que no se centra en el resultado final sino en el desarrollo
llevado a cabo durante el proceso de implementacion de la metodologia ABP por los
estudiantes.
Frente a esto, se tienen en cuenta las consideraciones sobre el analisis cualitativo desde la
mirada de Pievi y Bravin (2009), que proponen métodos cualitativos para el campo de
educacion, debido a que se basan en la experiencia y realidad del contexto educativo
abarcando diversos aspectos de la sociedad. Mientras que Mendoza (2006), expone en su
trabajo que la descripcion cualitativa tiene como objetivo principal buscar un concepto de
un fendmeno de la sociedad a partir de la descripcion cualitativa del mismo mediante tantas
cualidades sean posibles. Desde lo cualitativo, se pretende evidenciar las habilidades
adquiridas por los estudiantes en el contexto educativo, de manera que integren los
aprendizajes del aula con su cotidianidad.
5.2.  Tipo de Estudio.

El estudio descriptivo, hace referencia a las propiedades o caracteristicas para describir o
analizar una problematica a través de cada uno de los momentos de la sistematizacion. Asi
como, las apreciaciones de los actores educativos desde la observacion participativa del
docente como eje orientador del proceso, en pro de cumplir las metas u objetivos de

aprendizajes trazados.
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Para Cazau (2010), un estudio descriptivo tiene en cuenta una serie de conceptos 0
variables para describirlas cada una de manera independiente, que permitan reconocer
propiedades y comportamientos de un grupo de personas frente a un fenémeno al cual estan
inmersas. Segun lo expuesto por el autor, al realizar el estudio descriptivo en esta propuesta
se lleg6 a la exploracion, descripcién y comprension de un problema contextualizado, que
se realizo de manera integral, teniendo en cuenta diversos elementos que giran alrededor de
la problemaética identificada.

5.3. Poblacion y Muestra.
Para la implementacion de esta experiencia de aprendizaje, se realiz con grado undécimo
en el area de tecnologia e informatica que cuenta con 20 estudiantes. EIl criterio para la
eleccion de este grado en particular, se debié a que siendo el ultimo afio escolar, la
resolucion de problemas y la metodologia ABP, son competencias y habilidades que deben
desarrollar hoy en dia los futuros graduandos para abordar las competencia y habilidades
propias del siglo XXI.
A nivel de género, el grupo de divide en 10 mujeres y 10 hombres, con edades aproximadas
entre los 16 y 19 afos.
En general, los estudiantes pertenecientes a este curso, tienen sentido de pertenencia por la
institucion y por su proceso de aprendizaje, a pesar de las condiciones adversas a las que se
enfrentan dia a dia por ser habitantes de una zonal de caracter rural, donde la brecha social
y digital es amplia.
La institucion educativa Antonio José de Sucre, esta ubicada en la zona rural del municipio
de Vijes (Valle del Cauca), especificamente en el corregimiento La Fresneda. Cuenta con

11 sedes, distribuidas a lo largo del territorio municipal. Su énfasis es Agroindustrial en
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articulacién con el SENA, por el aprovechamiento de los cultivos presentes en el entorno
educativo, que son propicios para esta modalidad.

La poblacion estudiantil que atiende el establecimiento educativo es de caracter campesino
e indigena que habitan en la ruralidad del territorio, de estrato socioeconoémico de nivel 1y
son una poblacion flotante y migrante debido a que sus padres se establecen en el territorio

por las oportunidades laborales que el municipio les proporciona.
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Figura 7. Entorno institucion educativa.
5.4.  Instrumentos para la recoleccion de Datos.
Los instrumentos utilizados para la recoleccion de informacién que se implementaron

fueron: Observacion docente, Entrevista a estudiantes, Trabajos de estudiantes y Rubricas
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de evaluacion. Estos dieron cuenta del avance en el proceso de ensefianza y aprendizaje por
el cual atraveso el estudiante mediante la metodologia ABP mediada por TIC, donde lo mas
significativo era el proceso y no el resultado y la forma como el estudiante vivia de manera
critica y reflexiva su proceso.

Algunas apreciaciones de diferentes autores sobre los instrumentos utilizados:

Segun AQU (2009), la observacion implica tener una mirada contextualizada a la realidad
que se esta observando, sin crear criterios de juzgamiento, sino para poder llegar a
conclusiones reflexivas y positivas, a este tipo de observacion es lo que Ilaman observacion
participativa.

Para Blanco (2008), el concepto de rubricas de evaluacion, esta dado por un proceso
formativo que permite orientar a los estudiantes acerca de lo que se espera de ellos, el
cumplimiento de metas educativas, desarrollo de un buen trabajo académico y puntualizar
en situaciones relevantes.

Una definicién proporcionada por Diccionario de Ciencias de la Educacion (1983) acerca
de la entrevista es acorde a lo que se busca en este trabajo de grado, donde expone que €s
una técnica gran utilidad en la investigacion cualitativa para reunir datos; a través de una
conversaciéon que se propone con un fin determinado. Para el caso de esta propuesta, la
entrevista fue aplicada al finalizar la experiencia educativa a una muestra de 5 estudiantes
(3 mujeres y 2 hombres) del grupo que participaron de dicho proceso. Las preguntas que se
aplicaron son de tipo abierta y se enfocaron sobre todo en los beneficios académicos y
manejo de emociones que tuvieron los estudiantes durante la practica educativa. Para el

analisis se transcribieron algunas de las respuestas que se obtuvieron de esta muestra.
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Otro instrumento de recoleccion de datos utilizado en este trabajo fue el portafolio, que
permite recoger los trabajos realizados por los estudiantes en un proceso educativo. Para
Valencia (1993), las evidencias de los estudiantes son catalogadas en un portafolio. En este
trabajo, los estudiantes disponian de un espacio en Google Drive 0 memoria USB donde
iban almacenando las evidencias de su trabajo desarrollado en el aula.

A continuacion, se describe la tabla No. 3, donde se registran los ejes, sub-ejes y fuentes de

informacidn que sirvieron de base para sistematizar la experiencia.

Ejes Sub-ejes Fuentes

¢Coémo la capacidad de razonamientoy | Observacion docente.

Anélisis de las toma de decisiones fortalece la entrevista Aplicada a
competencias o metodologia ABP? Estudiantes.
habilidades ¢Cémo el manejo de la informacion Rubricas de evaluacion.
para la permite alcanzar soluciones efectivas de | Registro de Autoevaluacion.
resolucién de un problema? Revision documental (PEI,
problemas ¢De qué manera el trabajo en equipo lineamientos del MEN,

desarrolladas en | fomenta la creatividad en la busqueda de | Estandares ISTE).

los estudiantes solucién de un problema? Trabajos realizados por
de grado ¢Como el pensamiento critico, reflexivo y | Estudiantes.
undécimo. creativo beneficia a los estudiantes en su

proceso de aprendizaje mediante el ABP?

Implementacion | ¢ Cuales fundamentos pedagdgicos del | Observacion docente.
de la ABP permiten el fortalecimiento de la | Entrevista Aplicado a

metodologia competencia de resolucion de problemas? | Estudiantes.
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ABP como
estrategia
pedagogica

innovadora en

el aula de clase.

¢Qué ventajas del ABP ayudan a
desarrollar las habilidades para la

resolucion de problemas?

¢Cudles habilidades para la resolucion de

problemas se ponen en evidencias a partir
de la definicién de un problema, toma de
decisiones, busqueda y presentacion de

resultados?

¢ Cudl es la percepcion de los estudiantes
frente a una nueva metodologia de trabajo

dentro de aula?

Rubricas de evaluacion.
Registro de Autoevaluacion.
Revision documental (PEl,
lineamientos del MEN,
Estandares ISTE).

Trabajos realizados por

Estudiantes.

Usoy
apropiacion de
las TIC en el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje del
estudiante para
generar nuevos
conocimientos

mediante ABP.

¢Cual es la estrategia adecuada para
integrar las TIC a la metodologia ABP y

generar aprendizajes significativos?

¢Cudl es el aporte que hacen las TIC a las
habilidades de resolucién de problemas

mediante el ABP?

¢Cémo las TIC sirven instrumentos
mediadores entre en el proceso de

aprendizaje a través del ABP?

Observacion docente.
Entrevista Aplicada a
Estudiantes.

Rubricas de evaluacion.
Registro de Autoevaluacion.
Revision documental (PEI,
lineamientos del MEN,
Estandares ISTE).

Trabajos realizados por

Estudiantes.
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¢ Qué estrategias de evaluacién debe Observacion docente.

implementarse en la metodologia ABP? | Entrevista Aplicada a

¢ Qué instrumentos o técnicas deben Estudiantes.
Analisis del
emplearse en el desarrollo del ABP? Rubricas de evaluacion.
proceso de

Registro de Autoevaluacion.
evaluacion de
Revision documental (PEI,
los aprendizajes | ;Coémo el aprendizaje significativo motiva
lineamientos del MEN,
en ABP. al estudiante sobre su proceso de
Estandares ISTE).
aprendizaje?
Trabajos realizados por

Estudiantes.

Tabla No. 3. Ejes, sub-ejes y fuentes de informacion de la sistematizacion.
6. Presentacion y Andlisis de Resultados.

En esta parte del documento, se focaliza en la busqueda del objetivo para esta experiencia
de aprendizaje que consiste en: “Establecer la manera en que una experiencia de
aprendizaje mediada por las TIC y fundamentada en el aprendizaje basado en problemas,
promueve la capacidad de resolver problemas en los estudiantes de grado undécimo de la
Institucion educativa Antonio José de Sucre .

Para una mayor comprension del objetivo, se parte de un analisis descriptivo, interpretativo
y reflexivo. proveniente de la observacion de las actividades realizadas por los estudiantes y
el contenido escrito producido por ellos. Se tuvo en cuenta los momentos mas significativos
del proceso y su relacion con cada uno de los ejes (eje # 1: analisis de las competencias 0

habilidades para la resolucién de problemas desarrolladas en los estudiantes de grado
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undécimo, eje # 2: implementacion de la metodologia ABP como estrategia pedagogica
innovadora en el aula de clase, eje # 3: uso y apropiacion de las TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje del estudiante para generar nuevos conocimientos mediante ABP y
eje # 4. analisis del proceso de evaluacion de los aprendizajes en ABP ) y sub-ejes de
sistematizacion.

6.1. Eje No. 1. Andlisis de las competencias o habilidades para la resolucion de

problemas desarrolladas en los estudiantes de grado undécimo

La metodologia ABP permite que, en cada uno de sus momentos, se desarrollen e integren
habilidades especificas para la resolucién de problemas. Para el desarrollo de esta
propuesta, se descubrieron habilidades o competencias especificas en los estudiantes que
benefician el alcance de los objetivos o metas de aprendizaje trazadas durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje que se adelanto. Entre las habilidades que mas se evidenciaron en
esta propuesta, estan el trabajo en equipo, manejo y tratamiento de la informacion, solucion
a problemas complejos, creatividad y motivacion y habilidades comunicativas,
Habilidad del trabajo en equipo.
De manera constante se socializ6 con los estudiantes, que la forma de trabajo durante la
experiencia educativa iba a ser a través del trabajo grupal, en la cual debian de definir un
rol especifico para cada integrante del grupo para poder lograr una buena armonia de
trabajo. Es por ello, que debian de conformar grupos de trabajo, en lo posible equitativos,
de acuerdo a las caracteristicas y habilidades propias de cada estudiante observadas con
anterioridad en actividades desarrolladas en otras asignaturas y espacios académicos.
A partir de la observacion participativa, la autoevaluacion y retroalimentacion que se

adelantd en las sesiones de clase, se pudo recoger diversas afirmaciones de los estudiantes
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que soportan lo expresado en el parrafo anterior y dan cuenta a lo que se enfrentaron: “cada
uno dijo las ideas que pensaba o que creia que estaban bien para la actividad”, “todos
teniamos una funcion en el grupo”, “hemos sido respetuosos con la opinion del
compafiero”, “si un compafiero decia una idea, podia otro compafiero mejorarla”,
“conocimos mas a los otros comparieros y su forma de pensar sobre la actividad que nos
habia dejado el profe”. Gracias a lo manifestado por los estudiantes, el trabajo grupal
desarrollado permitio en ellos mismos, crear una identidad sobre el compariero a partir de la
interaccion, la individualidad de los integrantes del grupo y la forma en que expresaron y
elaboraron las ideas frente a una problematica.

El trabajo colaborativo para los autores Bryson (1994) y Reyes (1998), viene siendo una
oportunidad que tienen los estudiantes para socializar y compartir ideas entre pares,
expresar diversas opiniones y presentar soluciones, habilidades necesarias para la vida
social y laboral a la cual se enfrentara el estudiante en su contexto. Es asi como, el trabajo
en equipo en la metodologia ABP, se convirtié en una herramienta fundamental para la
generacion del conocimiento a partir de la discusion de una problematica especifica, debido
a que el aprendizaje surgio del intercambio de informacion, saberes previos, indagacion y
retroalimentacion entre pares.

Una de las dificultades encontradas para que los estudiantes alcanzaran a desarrollar esta
habilidad, fue las diferencias existentes entre los miembros del grupo, al momento de
expresar y respetar las opiniones del grupo. Para ello, se realizd la intervencion en los
grupos que se identificaron con esta problematica, donde se orient6 a que retomaran los
principios o acuerdos basados en el respeto y los roles que cada uno de los integrantes

tenian, de manera que se propiciara un ambiente de dialogo y escucha sobre las opiniones
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de sus comparieros, que les permitiera acercarse a la busqueda y construccion colectiva de
la solucion del problema identificado.
Algunas de las apreciaciones de los estudiantes frente al trabajo en equipo fueron:

» Estudiante #1: “Al principio fue dificil porque cada uno queria hacer y decir cosas,
pero charlamos y llegamos a un acuerdo de respetar los apuntes del otro y tener
mas confianza en los compafieros y asi cuando pasaron las clases ya fue mas facil
trabajar”

» Estudiante #2: “Nos pusimos de acuerdo y cada uno tenia una tarea que hacery lo

que sabia lo compartia para llegar a una misma respuesta, hasta el mas distraido

’

debia participar porque esa fue una de las reglas del grupo’

Figura 8. Trabajo colaborativo entre estudiantes en la sala de sistemas de la institucion
educativa.
De esta manera, se evidencié que las responsabilidades asignadas a los miembros de cada
grupo, asi como los aportes individuales, posibilitd que los estudiantes fueran mas
participativos desde el aprendizaje entre pares, el intercambio de puntos de vista y la
aceptacion de diferencias, favoreciendo el desarrollo del conocimiento desde la diversidad e

igualdad en las tareas asignadas.
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En definitiva, el trabajo grupal en la metodologia ABP implementado en el aula de clase,
fomentdé un cambio en el rol de la ensefianza tradicional del estudiante. Convirtiéndolo en
un agente mas participativo y responsable de su aprendizaje, a través de la interaccién con
su par, mejorando la capacidad de trabajar en equipo en pro de que afloren nuevas formas
de conocimiento y participacion, sin desconocer su resistencia al cambio en la forma de
aprender.

Habilidad del manejo y tratamiento de la informacion.

A lo largo de esta experiencia educativa, los estudiantes se enfrentaron a todo tipo de
informacién, la cual debieron de darle un buen tratamiento para determinar cual se
considera relevante o no. De tal manera que, los guiaran u orientaran a la bdsqueda de una
solucion acorde a la problematica que identificaron. En este proceso, el estudiante se
enfrentd a diversas fuentes y mecanismos para obtener la informacidén proveniente del
docente, sus compafieros, sus saberes previos y la consulta o indagacion que realizo, que lo
Ilevé a descubrir la funcionalidad de la problematica abordada.

En ese orden de ideas, la forma en que la informacién llega al estudiante durante este
proceso es diversa, proviniendo de diversos instrumentos como: registro de lluvia de ideas,
arbol de problemas, registro de lo se sabe y no se sabe del problema, un mapa conceptual
con causas y consecuencias del problema, una consulta en la web sobre la problematica y
registro de la informacién en medios multimediales. De igual manera, mientras
trascurrieron las sesiones, a partir de la observacion del docente y la interaccion con los
diferentes grupos de trabajo, asi como la evaluacién durante cada jornada, los estudiantes
expresan afirmaciones como: “hay mucha informacion sobre este problema en internet”,

“hablamos sobre qué informacién deberiamos buscar ”, “siempre hay uno en el grupo que
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sabe mas sobre el problema que estamos buscando ”, “la actividad asi queda mas completa
porque conocemos mas”, “le preguntamos a otros profes para que nos orientaran”.

Lopez (2006) en su articulo para el portal EDUTEKA, describe la competencia del manejo
de la informacion como la capacidad que debe tener el estudiante para formular preguntas,
que lo lleven a cubrir su necesidad de informacion e investigar sobre la misma, crear un
plan de trabajo para la busqueda, tratamiento, analisis, clasificacion y organizacion de la
informacién. Asi como, determinar fuentes de informacion fiables y pertinentes y
comunicar de manera clara y oportuna sus resultados. Esto sumado a la experiencia del
estudiante y aportes de sus pares, le permitieron al estudiante obtener la informacion
necesaria para recopilar elementos claves del problema y seleccionar una estrategia
adecuada para la solucion del mismo.

Uno de los problemas que se podrian esperar al momento de realizar la planeacion, era la
gran cantidad de informacién que debian organizar los estudiantes en cada uno de sus
grupos sobre las problematicas que iban a identificar. Para subsanar esta dificultad, se cred
un registro para la busqueda de informacién (Ver anexo No. 15), con el fin de que los
estudiantes tuvieran una herramienta de registro y organizacién para la informacion
encontrada y que consideraran mas relevante, que les orientara a encontrar una solucién a

su problema, tal como se describe en la siguiente figura.
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Grupo de Trabajo: ;Cuales serian las posibles soluciones de nuestro problema?

1 respuesta 1 respuesta

grupo 1 hacer caer en cuenta por medio de campafias a las personas sobre el buen uso y almacenamiento del agua,
crear un sistemas de ahorro de agua en nuestras casas

Enunciado del Problema Identificado

1 respuesta Informacién adicional (1)

1 respuesta

COMOQ PODEMOS reducir la contaminacion del agua en nuestras veredas DE TAL MODOQ QUE se puedan
evitar varias enfermedades? Consejos para el buen uso del agua: https.//www.emacsa.es/calidad-y-medio-ambiente/emacsa-y-la-
educacion/consejos-para-el-buen-uso-del-aguas

¢Cuales indicadores que nos ayudarian a identificar nuestro problema?

1 respuesta Informacion adicional (2)

1 respuesta

agua sucia, malos olores, enfermedades intestinales, almacenamiento inadecuado del agua,
Cartilla de uso y manejo de agua segura para consumo y la produccién en huertos familiares:
http://www.fao.org/3/a-ar649s.pdf

¢Cuales serian las posibles causas de nuestro problema?

1 respuesta
Informacién adicional (3)

1 respuesta
mal servicio de agua potable, malos cuidados en el uso del agua, racionamiento del agua

Enfermedades de origen hidrico: https://es wikipedia.org/wiki/Enfermedades_de_origen_h%C3%ADdrico

;Cusles son las posibles consecuencias de nuestro problema?

1 respuesta Referencia Bibliografica

1 respuesta

enfermedades debido al consumo de agua en mal estado

http://www.fao.org/3/a-are49s.pdf, https://www.emacsa.es/calidad-y-medio-ambier
educacion/consejos-para-el-buen-uso-del-aguay,
https.//es wikipedia.org/wiki/Enfermedades_de_origen_h%C3%ADdrico

Figura No. 9. Registro de busqueda de informacion realizado por los estudiantes.

En este registro, se puede evidenciar que el estudiante ha pasado por varios momentos del
ABP como definicion, formulacion, informacién de los que conoce, posibles soluciones y
la busqueda de informacién del problema. Asi mismo, me permitié observar en mis
estudiantes la manera en que realizan la busqueda de informacion en lugares pertinentes,
seleccion de informacién relevante, fuentes fiables, interpretar la informacion que
encuentran y respetar los derechos de autor.

Un gran hallazgo que se pudo observar a través de las actividades planteadas en las
sesiones de clase bajo la metodologia ABP, es la manera en que el estudiante se enfrenta a
un reto innovador y complejo de recopilar demasiada informacién y la manera en que
sintetizé y organizé la misma para encontrar una solucién desde diferentes perspectivas.
Esto lo que permitié fue que, el estudiante aprendiera una manera de fortalecer su

capacidad de investigacion en su proceso de ensefianza y aprendizaje, que de alguna
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manera ya venia dominando implicitamente y pudiera dar una solucion eficaz y eficiente a
problemas cotidianos. No se debe olvidar que el docente en este caso, es un facilitador del
proceso y depende de su orientacion para que el estudiante no se pierda a la hora de verse
inmerso en esa complejidad de informacion.

De igual manera, las actividades realizadas manifestaron una dificultad entre los estudiantes
al momento de buscar la informacion necesaria para su problema. La busqueda de
informacién para mis estudiantes fue internet. Debido al exceso de informacion, se hizo
pertinente delimitar la busqueda segun la necesidad y elementos asociados al problema para
su solucion. En ocasiones encontraban informacion en blogs personales, foros, wikis,
trabajos de otros estudiantes en la web o paginas webs incompletas. Al observar esta
situacion, se dieron pautas de blsqueda en dos sentidos. Primero, en relacion al problema,
realizar la busqueda centrandose solamente en los criterios de indicadores, causas,
consecuencias y soluciones del mismo, seleccionando la informacion pertinente y
especifica. Segundo, realizar el analisis de la informacion, determinando cual de esta
informacién mas adecuada que se pueda aplicar al problema, desde fuentes Gtiles como el
portal ColombiaAprende, sitios web de universidades o bibliotecas. Una de las
herramientas de apoyo fue el registro de busqueda de informacion aplicado en la propuesta,
que cumplia con las orientaciones dadas a mis estudiantes. Asi mismo, este registro me
permitio evidenciar que tan profunda fue la busqueda, seleccion y tratamiento de la
informacidn entre los grupos de trabajo.

Habilidad para Buscar Alternativas de Solucién a Problemas Complejos.

Una de las habilidades mas fuertes que deben desarrollar hoy en dia los estudiantes, es la

busqueda de solucion de problemas complejos provenientes de un proceso de creatividad y
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motivacion contextualizado. Se hace imperante que el estudiante, este en capacidad de tener
procesos de pensamiento superior, aprendiendo a aprender desde sigo mismo, de los demas
y de la vida real. Esto amplia la vision que tiene, frente a los acontecimientos de una
manera estructurada para dar explicacion a los fendmenos que ocurren en los espacios de
una problematica determinada. Al ser los estudiantes pertenecientes a un contexto rural,
donde las problematicas son tan diversas y la exclusion social es tan evidente en muchas
proporciones, estos son invitados mediante esta propuesta a abordar problemas de su
contexto desde su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Durante el trascurso de este proceso, los estudiantes identificaron, seleccionaron y
formularon la problematica proveniente de su contexto que deseaban solucionar. Ademas,
su pudo observar, que los estudiantes se les dificulta identificar un problema y, por ende,
buscar alternativas de solucién al mismo. Esto se debe a la poca generacion de ideas,
porque los estudiantes no cuentan con los elementos suficientes que los orienten a realizar
esta tarea de forma correcta, con estrategias adecuadas, para que puedan llegar a respuestas
de solucion acertada. También establecen una posicion critica frente al problema, en vez de
trabajar en la soluciéon como tal. Ademas, el proceso de toma de decisiones se tornd
complejo, porque debian de coordinar diferentes aspectos como tiempo, roles,
compromisos, opiniones, entre otros. Igualmente, a través de la reflexion expresaron la
relaciébn que existe entre los proceso cognitivos, afectivos y sociales que enmarcan
identificar, analizar y resolver un problema. Algunos estudiantes mostraron frustracion, al
no poder identificar con claridad una problematica y estrategias de solucion para el mismo.
Lo que permitid, que para este tipo de situaciones el docente estableciera una intervencion

mas cercana a este grupo de trabajo, para poder entender este tipo de comportamiento y que
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el grupo pudiera lograr el objetivo que se pretendia en la actividad. La estrategia de
intervencion implementada, tuvo que ver con la realizacion de una marcha silenciosa, que
consistio en que los integrantes del grupo se dividieran y fueran a observar las estrategias
de solucion y modo de trabajo de los demas grupos. Para luego, volverse a reunir y discutir
con la orientacién del docente, elementos que los ayudaran a superar las dificultades en la
realizacion de la actividad. Estas situaciones se entienden, porque los estudiantes se estan
enfrentado a este tipo de experiencia practica en el aula de clase por primera vez.

La resolucion de problemas para la OCDE (2014), es la capacidad que tienen los
estudiantes de identificar y analizar problemas desarrollando diferentes métodos para
encontrar una solucion apropiada desde la construccion y reflexién de los aprendizajes que
se van generando en el proceso. De ahi que las actividades propuestas en esta practica,
estén vinculadas y relacionadas con la vida real del estudiante mediante la compresién y
solucion de un problema a través del procesamiento de la informacion, proceso de
estructuracion y proceso de representacion.

Las situaciones gque se presentaron para resolver, involucraron diversos elementos como
rutinas de pensamiento donde los estudiantes entraron en un proceso repetitivo donde solo
existe una Unica respuesta dada por alguno de los integrantes del grupo. Ademas, salir del
modelo y pensamiento de educacion tradicional, donde el docente es quien sabe todo y
resuelve todo. También, expresar las opiniones y puntos de vista para formar un conjunto
de ideas sobre un tema especifico, oportunidades y alternativas de solucion a problemas
propios de su contexto de los cuales tenian poco interés. Para mejorar estas situaciones,
ademas de proporcionarle al estudiante orientacion por medio de las diferentes estrategias

implementadas en cada actividad de clase, hubo una en especial que marco el punto de
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inicio para ayudar a los estudiantes a enrutarlos en la solucion de un problema, que para
ellos era complejo hasta ese momento como lo fue el arbol de problemas. Con esta
estrategia se logrd en los estudiantes, utilizando la causa y efecto para sintetizar de forma
esquematica la recoleccién y agrupacion de la informacion entre pares, que pudieran
observar con mayor claridad desde que puntos podrian abordar la problematica que
identificaron y al mismo tiempo, relacionarla con su contexto inmediato, tal como se

describe en la siguiente figura.

ARBOL DE PROBLEMAS - GRUPO 2
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Figura No. 10. Arbol de problemas realizado por los estudiantes.
Por otro lado, los estudiantes expresan que este tipo de estrategias y herramientas,
transforman la manera de ver y desarrollar su proceso de aprendizaje cuando se enfrentan a

este tipo de situaciones, como lo describen en afirmaciones realizadas por ellos mismo:
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» Estudiante #1: “Que es una manera chévere y nueva de aprender, porque no es lo
mismo de siempre, que el profesor es explique y explique un tema que a veces ni
entendemos, mientras que ahora buscamos la informacion y entendemos mas”

» Estudiante #2: “Que podemos trabajar en grupo para hacer un proyecto o tarea y
poder explicarselo a nuestros comparieros y demds personas”

Desde el diagnostico, se obtuvo que mis estudiantes resuelven problemas de manera
intuitiva sin tener en cuenta estrategias, diversos elementos, posibles causas y soluciones al
mismo. En cada uno de los momentos de la propuesta, se implementaron instrumentos con
el fin de que mis estudiantes tuvieran la posibilidad de abordar las problematicas
identificadas de una manera mas facil y motivante para ellos. Debido a que, esta seria su
primera experiencia con este tipo de metodologia. Para ello, se realizd una planeacion
donde se tuvieron en cuenta las caracteristicas de mis estudiantes, los momentos del ABP y
las estrategias sugeridas por diversos autores para su implementacion.

Entre las dificultades mas frecuentes, observadas entre los estudiantes al momento de
buscar solucion a un problema, se resaltd la poca generacion de ideas entorno al problema
identificado en cuanto a sus causas, consecuencias y soluciones que los llevara a una buena
formulacién del mismo. Para subsanar esta situacion, se planteé al grupo en general
delimitar el problema identificado en cada uno de los grupos segun las diferentes
dimensiones del problema a partir de interrogantes como ¢En qué aspectos se manifiesta el
problema?, ;Abarca a toda la poblacion, la vereda, al municipio o solo al colegio?, (A
cuantas personas afecta?, ;A todos afecta por igual?, ;Es un problema reciente? Lo que se
pretendio con esto fue, poder estudiar y caracterizar el problema que se identifico en los

grupos, como una alternativa complementaria a la actividad del arbol de problemas. De tal

70



modo que la comprension del problema, no fuera tan compleja para su entendimiento y no
se perdiera el horizonte de la actividad propuesta. Una vez fortalecido esta parte, se utilizo
la férmula: ;Como podemos ... De tal modo que ...?, a través de unos ejemplos para que
los estudiantes pudieran enunciar su problematica de manera interrogativa con los
elementos trabajados.

Otra situacion que se presentd fue, la escasa blsqueda de una estrategia de solucién
adecuada a las problematicas identificadas. Que, por lo general, solo expresaban una sola
idea de solucién y con esta idea se quedaban, sin proponer mas alternativas de solucion al
problema. Para que mis estudiantes pudieran idear alternativas de solucién, les solicite que
adicionalmente evaluaran sus problemas en una matriz DOFA. La idea era complementar la
lluvia de ideas y los diferentes registros trabajados, de tal manera que se propusieran
diversas soluciones y pudieran elegir entre una variedad de alternativas de solucion desde la
evaluacion de los recursos elaborados y trabajados en las sesiones de clase, con criterios
especificos relacionados con la naturaleza del problema.

Tanto el planteamiento de nuevos interrogantes como la matriz DOFA, no estaban
contemplados en la planeacion que se realizo inicialmente y fueron estrategias que se
tuvieron que implementar en el trascurso de la propuesta, para ampliar conceptos con los
que mis estudiantes estaban trabajando y poder lograr los objetivos de las actividades
planteadas. Estas estrategias fueron producto de la consulta y lectura constante sobre
alternativas de implementacion de la metodologia ABP que debi realizar, debido a que al
igual que mis estudiantes, era mi primera vez implementando esta metodologia en el aula.
Frente a este tipo de habilidad que se pretendia desarrollar mediante la metodologia ABP,

se hizo mayor énfasis mediante el dialogo e interaccién con cada uno de los grupos de
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trabajo. Debido a que, se cred mayor conciencia y orientacion entre los estudiantes, por
estar cursando el ultimo grado escolar, era una de las competencias a las cuales se iban a
enfrentar una vez culminaran sus estudios. Se notaron muy receptivos y dispuestos a seguir
las indicaciones que se realizaban desde las intervenciones, porque consideraban
importante este tipo de ejercicios para su contexto profesional, laboral, académico y
personal.

Habilidad de creatividad y motivacion.

La creatividad y motivacion estan ligadas a los procesos educativos, debido a que ofrecen
diferentes alternativas de solucion frente a una situacion determinada bien sea dentro o
fuera del aula de clase. En este sentido, se implemento una estrategia de aula que fortalecid
este tipo de habilidad y llevo a los estudiantes a lograr aprendizajes significativos y
contextualizados como la ayuda del ABP. Esta practica educativa le proporciono
herramientas al estudiante para que produjeran ideas de solucion reales.

En palabras de los estudiantes a través de la interaccion con ellos: “es bueno que todos nos
pusimos de acuerdo para hacer las cosas bien”, “es chévere disfrutar y compartir con los
compafieros”, “aprender cosas nuevas es muy bueno”, “resolvimos un problema de forma
divertida”, “aprendimos e hicimos cosas de forma diferente”, “se veia el interés de
todos . Desde las afirmaciones, se pueden evidenciar empatia y cooperacion entre los
integrantes del grupo al implementar el ABP, estableciendo relaciones interpersonales
satisfactorias.

Para La creatividad segin Weisberg (1989), es el proceso que parte de la experiencia del
individuo y que se acrecienta a medida que va buscando soluciones a los problemas que se

enfrenta en su dia a dia. Para Goleman (2002), la inteligencia emocional es considerada
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como la inteligencia del siglo XXI que permite el conocimiento de las emociones del
individuo cuando se ve enfrentado a una situacion en particular, que lo llevan a un
autocontrol, automotivacion, relacion con sus pares y desarrollo de la creatividad para un
mejor desenvolvimiento en la sociedad actual. Relacionando estos dos conceptos con la
propuesta, los estudiantes en cada una de las sesiones siempre estuvieron expuestos a la
generacion de nuevas ideas, lo que permitié capturar la atencion y motivacion en la
busqueda de una solucion efectiva del problema de manera persistente. Adicionalmente,
muy pocos estudiantes expresaron frustracion o rabia durante el desarrollo de las sesiones,
lo que evidencia gran empatia por la propuesta de trabajo y ofrece diferentes formas de
pensamiento.
Una de las preocupaciones, que tenia como docente a la hora de planear fue la aceptacion
que iba a tener esta nueva metodologia en mis estudiantes y como esto iba a afectar la
motivacién y creatividad en su proceso de aprendizaje. EI ABP me permitié darles a mis
estudiantes, la posibilidad de abordar problemas cotidianos y desarrollar habilidades de
superacion de obstaculos mediante actividades colaborativas que fortalecen la confianza y
optimismo entre pares al momento de alcanzar metas de manera creativa. Esta metodologia
de ABP, permiti6 crear momentos de empatia, creatividad y motivacidn sobre el proceso de
aprendizaje desarrollado, segln las afirmaciones descritas por los mismos estudiantes:
» Estudiante #1: “Fue algo distinto y chévere a las clases de siempre, trabajamos
unidos y utilizamos la tecnologia para solucionar un problema que nos afecta a

todos”

73



» Estudiante #2: “Todo lo hicimos en las clases y no nos llevamos trabajo para la

casa y pues ojala los otros profes en sus clases también hagan las clases asi porque

asi aprendemos mucho”
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Figura 11. Intervencion grupal del docente para dar orientacion y apoyo al trabajo

realizado.

Mis estudiantes en cada uno de los momentos de la propuesta se vieron expuesto a

situaciones, que los llevaron a una busqueda de nuevas formas de hacer, pensar y sentir,

relacionandolos con alternativas de solucion a un problema identificado por ellos mismos.

Lo que se pretendia en cada uno de esos momentos, era que mis estudiantes generaran una

propuesta original, pertinente y adecuada a la problemaética trabajada mediante una solucién

creativa. En cada uno de los momentos del ABP, pude apreciar la motivacion de mis

estudiantes por la basqueda de la solucion del problema y su persistencia frente a cada una

de las actividades planteadas.
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Entre los aspectos positivos y motivantes para mis estudiantes, resalto que ellos fueron
quienes se interesaron e identificaron la problematica que deseaban resolver y el uso de la
tecnologia para facilitar las tareas asignadas.

Una de las grandes dificultades, sobre la cual se trabajo fue la formulacion de nuevas ideas
para proponer soluciones. Esto se presentd debido a que mis estudiantes les faltaba
informacidn relacionada con el problema, poca experiencia, pocos conocimientos en el uso
de acciones para buscar soluciones, situaciones emocionales, trabajo entre pares. Estos
elementos no permitian que mis estudiantes llegaran a una solucion creativa del problema.
Para superar estas dificultades se llevaron acabo iniciativas como el trabajo en equipo
donde se conformaban grupos de trabajo para crear un ambiente de compafierismo y
seguridad entre pares a la hora de compartir ideas. Otra iniciativa fue la exploracion amplia
de las causas y efectos que intervienen en el problema a traveés de mecanismos como la
lluvia de ideas, arbol de problemas, mapas conceptuales, cuadros comparativos, registros,
presentaciones y videos. Dandole asi, diversos recursos a mis estudiantes con el fin de
buscar soluciones creativas utilizando la informacion almacenada en los mismos. Los
efectos que se pudieron observar en mis estudiantes fueron la manera de inventar, narrar y
comunicar sus historias por medio de las TIC de manera original y creativa, interés por
participar activamente en el desarrollo de las actividades de clase, mejord la relacion y
comunicacion entre pares desde el respeto e interaccion, ampliacién de conceptos desde la
comparacion y evaluacion de la informacion despertando la curiosidad.

El ABP esta visto como un proceso emocional y creativo, que ofrece flexibilidad a la hora

de resolver un problema de forma grupal, porque desarrolla el pensamiento creativo, légico
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e imaginativo, que puede ser aplicable a un contexto multidisciplinar mediante la toma de
decisiones eficaces y efectivas.

Habilidades Comunicativas.

Desde este aspecto, los estudiantes encuentran en el aula de clase, el espacio para presentar
diferentes ideas, pensamientos y opiniones encontradas a lo largo del su proceso de
aprendizaje y estableciendo mecanismos de comunicacion y retroalimentacion para una
mejor adquisicion de los conocimientos en el contexto cultural en el cual se ven inmersos.
La propuesta educativa buscaba que, el estudiante creara unos medios y mecanismos de
comunicacion mediado por las TIC, con el cual se sintiera mas identificado para expresar
esa idea de solucidn grupal encontrada segun la problematica identificada.

Los estandares ISTE (2016) para estudiantes enfatizan habilidades y competencias propias
del siglo XXI, entre las que se destaca el Comunicador Creativo que se describe como: “los
estudiantes se comunican claramente y se expresan creativamente para una variedad de
propositos usando las plataformas, herramientas, estilos, formatos y medios digitales
apropiados a sus metas”. En esta propuesta los estudiantes utilizaron diferentes formas y
medios para presentar y compartir la informacion a sus compafieros como presentaciones
en power point, herramienta CANVA, videos, infografias, entre otros. Las competencias
digitales para llevar a cabo este tipo de trabajo en el aula por parte de los estudiantes son
muy pocas, asi que demandd un esfuerzo mayor al previsto para llevar a feliz término la
practica educativa.

Una de las barreras a vencer entre mis estudiantes, era el temor que les producia exponer en
publico y socializar alguna idea producto de su trabajo. La metodologia ABP por ser

flexible, me permiti6 planear actividades en donde mis estudiantes tuvieran el espacio para
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expresar el trabajo realizado en cada sesion y la incorporacion de las TIC como mediadoras
del proceso para hacerlo méas confiable y amigable, para favorecer las habilidades
comunicativas de manera facil. En este sentido, al finalizar cada sesion, los estudiantes
tuvieron el espacio para socializar no solo sus trabajos elaborados, sino alguna idea,
pensamiento o sentimiento que consideraran pertinente de expresar y que enriquecieran los
aprendizajes en el aula. Los estudiantes tenian la libertad de socializar antes sus
compafieros los trabajos realizados sin ningdn tipo de restriccion. La retroalimentacion se
dio en el trascurso del proceso, a medida que cada grupo realizaba su exposicion, los demas
compafieros podian expresar dudas, inquietudes y sugerencias como aporte al tema que se
estaba socializando con la orientacion del docente. Lo que permitid, crear una
comunicacion eficaz y un lenguaje asertivo entre los diferentes grupos de trabajo.

En palabras de los estudiantes: “La investigacion de la informacion y la elaboracion del
informe en power point sobre la falta de agua en mi regién porque es mas chévere y asi
uno aprende mdas rapido”, “‘Cuando hicimos el video explicando el problema de la falta de
conectividad en la regidn porque era una manera divertida de exponer el problema a los
demas compafieros y ademas utilizamos la tecnologia”. Donde expresaron, sentirse mas
comodos al utilizar la tecnologia como instrumento de mediacién para dar a conocer las
ideas resultantes del trabajo desarrollado basado en ABP, lo cual les permiti6 comprender
mejor la informacion, establecer analisis y relacion de las problematicas encontradas con su
contexto y crear una postura argumentativa entre pares.

En el trascurso de la propuesta, mis estudiantes expresaron que no habia mucha
comunicacion entre los compafieros, entre los estudiantes y docentes y que les costaba

mucho expresar las ideas resultantes de sus trabajos ante sus compafieros. Porque no
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sentian un ambiente de confianza o tenian poca afinidad con algunos comparieros. Ademas,
veian al docente como una figura mas de autoridad y no como una persona que escuchara
sus ideas y los orientara a partir de ellas a aprender cosas nuevas. En cada uno de los
momentos de la propuesta, el trabajo grupal, la escucha activa, respeto por las ideas del
otro, empatia, todo esto desde la relacion estudiante y docente en el aula, fue una estrategia
fundamental para ayudar a subsanar las barreras presentes en la comunicacion. Este
permitioé en mis estudiantes construir conocimiento a través de la interaccion en cada una de
las actividades, demostrar una postura o rol dentro del grupo de trabajo, la forma de
relacionarse con sus pares, desarrollo del trabajo y aprendizaje autdbnomo y expresar ideas
mediadas por las TIC, mediante dialogos constructivos expresando puntos de vista,
posiciones, intereses, necesidades e ideas a través de la escucha activa, asertividad y

argumentacion.

Figura 12. Video realizado por estudiantes.

Para finalizar, las competencias o habilidades relacionadas a la resolucion de problemas se
identificaron durante el trascurso de las sesiones de la propuesta donde los estudiantes
desarrollaron una serie de actividades en pequefios grupos de trabajo. Como resultado de la

misma, se pudo evidenciar que los estudiantes a pesar de desarrollar habilidades de
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razonamiento y toma de decisiones, lo realizaban de manera inadecuada, desconociendo el
concepto de lo que era un problema y no teniendo en cuenta la informacién relevante, el
tratamiento y analisis de la misma y no tener presente cuestionamientos como: ¢quée?
Jquien? ;como? ¢por qué? ¢cuando? ¢para qué? ;Ddnde?, de una situacion problémica. Lo
que origino cambios en la propuesta original a medida avanzaba el proceso.

6.2. Eje No. 2: Implementacion de la metodologia ABP como estrategia

pedagdgica innovadora en el aula de clase.

Dentro del marco de analisis que se planted para esta propuesta, se encuentra analizar cada
uno de los momentos de la metodologia ABP implementada en el aula de clase. A
continuacion, se hace realiza dicho analisis, teniendo como puntos de referencia, los
momentos definidos por diversos autores descritos en el marco analitico para abordar mas a
profundidad las percepciones y competencias o habilidades que tienen los actores
educativos a partir de la planeacion didactica de la propuesta (ver anexo - planeacion de la
propuesta educativa).
Diagndstico de la propuesta.
Antes de realizar un trabajo educativo liderado por el docente que quiere incursionar una
nueva metodologia en el aula, se debe realizar un trabajo previo de indagacion que dé
cuenta sobre los saberes dominantes en los estudiantes. De modo que sirva de punto de
partida para la creacion de estrategias pertinentes, que generen conocimiento significativo a
partir del constructivismo, para fortalecer esos aprendizajes previos inmersos en el aula sin
entorpecer el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Desde un primer momento, se socializ6 a los estudiantes la experiencia educativa a la cual

iban a estar inmersos. Se les explico todo el cronograma, actividades, recursos,
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metodologia, formas y criterios de evaluacion. Se les hizo caer en cuenta, que esto hacia
parte de su proceso de ensefianza y aprendizaje, que iba ligado al PEI, plan de area de
tecnologia e informatica y competencias del siglo XXI, las cuales debian fortalecer, debido
a que estaban culminando sus estudios escolares y se iban a enfrentar a una sociedad llena
de retos.

Durante la primera sesion de la planeacion, como docente debia de indagar acerca de los
conocimientos previos que tenian mis estudiantes, sobre como estaban resolviendo los
problemas y cuales eran las metodologia o procedimiento que ellos utilizaban para tal fin.
Es asi, como los estudiantes conformaron grupos de trabajo, con la premisa de que fueran
grupos equitativos en cuanto a las habilidades que ellos conocian de sus compafieros desde
la interaccion grupal que habian tenido en actividades anteriores. Luego, se enfrentaron a
identificar una problematica propia de su institucion y darle solucion con los medios,
herramientas y aprendizajes con los que actualmente contaban mediante preguntas guiadas
(ver anexo registro saberes previos — sesion # 1). Algunas de las problematicas que
identificaron los estudiantes, tuvieron que ver con la conectividad en su contexto, manejo
de residuos sélidos dentro de la institucion educativa, la relacion entre estudiantes y
docentes, entre otros. En cada uno de estos items los estudiantes dieron respuesta a los
interrogantes planteados en el registro, empleando diversas estrategias para llegar a una
solucion de manera colaborativa en los grupos de trabajo.

El diagndstico es visto por Luchetti (1998), como un proceso en el cual sabemos una
situacion actual en la que se estd presente un individuo o comunidad, con el fin de
participar en el mismo para llegar a una situacion ideal deseada. En este sentido, el

diagnostico se convierte en una herramienta pedagdgica para fortalecer procesos y saberes
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inmersos en el aula de clase. En el caso de esta propuesta, se evidencio desde la
observacioén, que el diagnostico sirvidé para entender que los estudiantes tienen diversas
formas de resolver problemas, entre las cuales estan la percepcién propia, colaboracion
entre pares, preguntar a docentes y busqueda de informacion por diversos medios, de
manera inadecuada sin seguir un proceso sistémico que lo lleven a obtener informacion
fiable y completa para afrontar algin problema que se le pueda plantear y tener una postura
argumentativa de solucion.

Entre los hallazgos encontrados luego de desarrollar la actividad diagnostica en la primera
sesion de clase a partir de las preguntas guiadas, fueron:

v Los estudiantes tienen poca claridad sobre el concepto de lo que es un problema.
Evidencia de ello es las respuestas consignadas en el registro de saberes previos
donde expresan que un problema es un conflicto entre pares sin profundizar mas en
la definicion (ver figura No. 13).

v' Las repuestas aportadas por los estudiantes, en varias ocasiones expresan ideas poco
acordes a los interrogantes planteados. Debido a que, si desconocen la respuesta a
una pregunta, no se esfuerzan por tratar de resolverla o darle respuesta bien
fundamentada o en algunos casos simplemente dejan el espacio en blanco o
expresan que no saben.

v Solicitaban demasiado acompafiamiento docente, no como guia u orientador, sino
como alguien que les dé solucion a los interrogantes que desconocen.

v’ Les costaba trabajar en equipo y asumir roles a cada uno de los integrantes del

grupo, dificultando la toma de decisiones.
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v Su arraigo por el modelo de ensefianza tradicional es bastante alto, debido a que
siempre esperaban a que el docente diera una explicacion de manera magistral para
ellos poder responder los interrogantes.

v' Una vez dada la orientacion, trataban de buscar solucion a la problematica
identificada, sin tener una estrategia clara y obviando informacion pertinente.

En lo referente al andlisis de las preguntas desde lo que se pretendia sobre como resuelven
los problemas mis estudiantes, tenemos las siguientes apreciaciones:

v' Para algunos de mis estudiantes, el concepto de problema esta ligado a un conflicto
que se debe resolver, para otros es una situacion que causa una dificultad y otros
expresan que es una discusion que se puede solucionar. Al interpretar estas
respuestas, se puede observar que las afirmaciones descritas son encaminadas a que
el concepto de problema para ellos, es una confrontacion entre personas por alguna
situacion en particular; pero no ven el mismo, como una situacion que pueda afectar
la estabilidad o equilibrio de un contexto a partir de una necesidad que se deba

subsanar, tal como se muestra en la siguiente figura:

Para ustedes, ;Que es un problema?

es un conflicto
cuestion discutible que hay que resolver o ay que buscar una explicacion

es un conflicto el cual es ocasionada por discuciones falta de comunicacion, poco respeto entre las
personas

es un conflicto el cual es ocacionado por discusiones, falta de comunicacion, poco respetos entre las
personas etc

es una situacion que afecta a la normalidad de algo

para nosotros es un asunto que causa dificuliades en la vida , y que en algunos casos tiene solucion, y en
otros no , dependiendo del tamafio de problema

discusion o causa dificil de solucionar

Figura No. 13. Respuesta de los estudiantes ante la pregunta ¢Qué es un problema?
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v" Identifican correctamente una problematica de su contexto inmediato, para este caso
de la actividad era la institucion educativa. En sus respuestas reflejan diversas
problematicas desde diferentes &mbitos para ser abordados y darle una solucion. Asi
mismo se nota, la dificultad de elaborar argumentos razonables en cada una de sus
respuestas registradas, tal como se muestra en la figura No. 14. Esto puede pasar,
debido a que para el ejercicio ellos cuentan con los conocimientos de manera
individual y grupal que poseen en ese momento, sin buscar mas informacion que
sustente las ideas escritas en el registro. Una de las estrategias que decidi
implementar, para ayudar a fomentar mas la capacidad argumentativa en mis
estudiantes fue la exposicion de las ideas en cada una de las sesiones de clase, lo
que pretendia era estimular a mis estudiantes a la participacion activa para que ellos

formaran criterios de pensamiento sobre su propio trabajo y el de sus pares.

;Cudl es la problematica que identificaron? Aqui deben identificar con claridad cuél es la
problematica vy justificar por qué representa un inconveniente para la comunidad.

la incorrecta disposicion de la basura

no hay tolerancia en la actividades deportivas

la falta de respeto entre los alumnos

el manejo de los residuos solidos

que los estudiantes no respecten a los docentes

agua potable, la cual en las bacterias sanitarias sale del color agua panela , cuando llueve dejandonos sin
poder tomar agua en dos o tres dias

discusion entre entre doncentes y estudiantes

Figura No. 14. Respuestas de los estudiantes a la pregunta ¢Cual es la problematica que
identificaron?
v' Los estudiantes determinaron las causas y consecuencias relacionadas con el

problema por medio de las preguntas planteadas, sin que den cuenta de ello. En las
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respuestas solo expresan una Unica idea de causa y consecuencia del problema
identificado, tal como lo muestra la figura No. 15. En este punto se evidencio, la
falta de elementos que tiene los estudiantes para generar una gama de ideas sobre
los origenes del problema, asi como el impacto del mismo. Ante esta situacion, la
técnica del arbol de problema me permitio darles una herramienta a mis estudiantes
para llevarlos a pensar no en una Unica opcién de causa y efecto ante el problema a
desarrollar, analizar de manera logica e integral los diferentes elementos que
componen un problema, dando asi instrumentos mas amplios a mis estudiantes para
la busqueda de soluciones. De igual forma se evidencio en los datos almacenados en
la figura, la percepcion que tuvieron los estudiantes hacia los problemas que los
impacta directamente y su relacion con la comunidad educativa, expresando
pensamientos y sentimientos al relacionar una tarea cognitiva con su parte
emocional para expresar una idea. También se puede resaltar, que buscaron tomar
elementos del entorno donde se desarrollo el problema, lo cual indicé una
experiencia previa para poder llegar a una identificacion de la problematica. Otro
elemento a tener en cuenta, es la postura critica y reflexiva realizada al problema
encontrado tratando de explicar la situacion en el marco del contexto en el cual se

encuentran.
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;Cuadl es el impacto del problema en la Institucion Educativa?

grave ya que esto hace gue la institucion lusca fea y sucia ya que los estudiantes tiran la basura en donde
caiga

formar division entre los alumnos que participan en los actos deportivos
se presentan conflitos entre los alumnos mas que todo en las actividades deportivas ( futbol )
ademas de dar mal aspecto a la institucion genera un alto contenido de contaminacion al medio ambiente

el impacto es que los estudiantes no colaboran con la actitud ya que ellos normalmente no respetan a los
docentes

generar emfermedades gastroinstestinales

afecta el entorno y el estudio en el salon

icuales son los elementos o factores que ocasionan o generan este problema?

los factores son a la pereza de buscar un tarro y botar la basura donde es y no recogerla y ponerla en un sitio
correspondiente

la falta de toleracion hacia el compafiero en el juego

lo que genera este problema, en la relaciones amistosas entre los alumnos ,ya que esto ocacicna una mala
convivencia entre ellos

falta de coinciencia de los estudiantes, docentes, directivos, etc
desorden en el salon ( ruidos, charlas , comer en clase )
falta de acueduto , falta de mantenimientodel tanque que surte la vereda, del cual nos nutrimos de su liquido

la groseria y falta de atencion

Figura No. 15. Respuesta de los estudiantes ante las preguntas: ¢Cuales son los elementos o
factores que ocasionan o generan este problema? ¢ Cual es el impacto del problema en la
Institucion Educativa?

v De igual manera, mis estudiantes expresaron solo una solucion posible al problema
planteado, pero son conscientes de que no solucionarlo generaria mas consecuencias
negativas para el contexto donde se esta evidenciando el problema. Las soluciones
propuestas por ellos, son de poco alcance. Debido a que, no reflejan una mirada
mucho mayor y solo se tiene en cuenta elementos inmediatos que ellos dominan, tal
como se muestra en la figura No. 16. Otro elemento a tener en cuenta, es la
orientacion positiva hacia los problemas, debido a que las propuestas de solucion
parten de su propia capacidad para resolverlos y de la informacién que manejan.

También expresaron, compromiso por resolver el problema de manera oportuna
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teniendo en cuenta las consecuencias de no darle una solucion adecuada. Para poder
darles un enfoque mas amplio en cuanto a ideas de solucion a un problema, opte por
fortalecer la percepcion que tenian mis estudiantes de los problemas mediante una
reflexion grupal, de no verlos como una amenaza sino como un reto para mejorar
condiciones de vida y que la incorporacion de la tecnologia como mediador, podria
ser un elemento clave para ese cambio. De esta manera, pudieron estar mas abiertos
y receptivos a nuevas formas de ver el problema y, por ende, nuevas formas de

solucién mas eficaces.

(Cual es la idea para solucionar esta problematica? Aqui deben identificar con claridad cuél es la
solucién propuesta v justificar de qué manera dicha solucion resuelve la probleméatica de la
comunidad.

colocar mas sitios donde puede depositar la basura y si ve a alguien tirando la basura recogerla y botarla
sitar a los padres de los alumnos involucrados con los profesores para dar soluciones

la integracion entre los alumnos en actividades recreativas, para gue se socialisen y tengan una buena
convivencia

haciendo campafias, carteleras, repartiendo botes de basura, etc
hablar con los estudiantes y padres de familia para hacer un buen pacto de convivencia
reforestar los nacimientos , hacer actividades economicas para traer el agua de restrepo

dialogar entre ellos y solucionar sus problemas

;Que sucederia si el problema no se resuelve?

sera un destres ya que habran perdido de vida nuestras mascotas y se vera cada vez mas sucia la comunidad
se buscaria otros mecanismos para solucionar el problema

aumentarian las discusiones entre los alumnos y las peleas

habria demaciada contaminacion

tendrian bajo nivel a cademico y no terminar con un buen estudio

seguirian las enfermedades , el volar de |as tierras decaerian

el problema seria cada vez mas grande
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Figura No. 16. Respuestas de los estudiantes ante las preguntas: ¢Cual es la idea para

solucionar esta problematica? ;Que sucederia si el problema no se resuelve?

Figura 17. Estudiantes diligenciando el registro de saberes previos.

Al finalizar la sesion, se gener6 un espacio para la autoevaluacion (ver anexo
autoevaluacion y coevaluacion - sesion # 1), coevaluacion y retroalimentacion en plenaria,
donde los estudiantes expresaron dificultades como la toma de decisiones, trabajo en
equipo, busqueda de ideas nuevas, respeto por la opinion y palabra del compafiero. Al
mismo tiempo, expusieron que la nueva estrategia es un poco compleja para ellos pero que
estaban abiertos al cambio con tal de realizar un buen trabajo demostrando interés,
responsabilidad y motivacion, por realizar un esfuerzo para llegar al conocimiento y en este
caso una solucion adecuada al problema identificado. A través de las opiniones descritas
por los estudiantes en la autoevaluacion y coevaluacion se pudieron resaltar lo siguiente:

v' La toma de decisiones de manera colaborativa para buscar una solucion, permitié
procesos de discusion y debate entre los miembros del grupo enriqueciendo la
informacién que se tiene desde diferentes puntos de vista. Segln las respuestas
aportadas por los estudiantes demostraron una manera positiva de llegar a consenso

y contribuir a solucionar un problema, como se muestra en la figura No. 18.
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;Como fue el aporte de los integrantes del grupo a la hora de tomar decisiones que ayudaran a
desarrollar la actividad?

en verdad todos los del grupo aportamos nuevas ideas y dialogamos sobre ellos al definir el tema o el
problema que se impuso

exelente por que mi compafiera ayudo para resolver el problema
se realizaron hipotesis entre todo el grupo , y se escojio la mejor solucion para evitar estar contaminando

desde cada punto de vista, y el conocimiento de el compafiera para asi llegar a la solucion de la convivencia
entre los alumnos y tratando una desicion clara para llevar a fin los conflitos entre estos

todos dimos una misma solucion a la problematica todos estuvimos de acuerdo
no se

fue muy buena pues todo compartieron su opinion

Figura No. 18. Respuestas de los estudiantes a la pregunta ¢Como fue el aporte de los
integrantes del grupo a la hora de tomar decisiones que ayudaran a desarrollar la actividad?
v Mis estudiantes expresan tener en cuenta los diversos factores de su contexto que
puedan estar involucrados a la problemética desde la participacion colaborativa

presente en el grupo de trabajo. Tal como se puede observar en la figura No. 19.

:Comeo consideran que fue su proceso a la hora de resolver un problema en contexto? Justifique su
respuesta

pues en nuestra opinion cuidaremos que cada idea que dijimos fue conciderada segun nuestra experiencia
en la comunidad

fue alge lento por que no colaboraron al principio pero al final todos aportaron

pues en nuestra opinion concideramos cada idea que presentamos fue elegida segun nuestra experiensia en
el tema

fue algo complejo a la hora de resolver el problema gue este se ve en diferentes instituciones
mira |a raiz del problema , los factores que influiran y dar una solucion
pues buena por que incluyendo el problema y la gravedad se encuentra en la solucion del problema

fue un poco regular pues no ayude mucho

Figura No. 19. Respuestas de los estudiantes a la pregunta: ;Como consideran que fue su

proceso a la hora de resolver un problema en contexto?
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v" Los elementos que mas resaltaron mis estudiantes al momento de resolver una
problematica en grupo son la comunicacion, respeto por la palabra del compariero,
relaciones interpersonales, actitud positiva, apoyo mutuo, el tiempo que hay que
dedicarle a la tarea de resolverlo, el esfuerzo y la persistencia. Asi mismo,
expresaron que la dificultad de poner de acuerdo a los integrantes del grupo para

buscan un fin comun. Esto se puede ver evidenciado en la figura No. 20.

:Que aspectos podemos resaltar a la hora de resolver un problema en grupo?

pues la dificulta fue que no todos opinamos lo mismo segun el tema tratado
estar todos de acuerdo , tener una buena actitud y un buen apoyo
pues la dificulta fue que no todos tienen la misma forma de pensar de acuerdo al tema

la falta de comunicacion, y escuchar las opiniones positivas por parte del grupo al momento de resolver el
problema

que todos constribuyan con el trabajo y pensar en la posibles soluciones , coerentes
no se

debemos considerar todas las opiniones

Figura No. 20. Respuesta de los estudiantes a la pregunta: ;Qué aspectos podemos resaltar
a la hora de resolver un problema en grupo?

v' En términos generales, mis estudiantes encontraron este tipo de metodologia y
actividad interesante, aunque les parece un poco complejo y extenso el proceso
planteado para resolver un problema. La dindmica de trabajo en grupo, es una forma
agradable para desarrollar las actividades en el aula y tener mas compromiso con su
proceso de aprendizaje (se puede evidenciar en la figura No. 21). Frente a esto,
debia generar estrategias de interés y motivacion, una de ellas fue la marcha

silenciosa, donde los estudiantes podian ir a otros grupos e intercambiar ideas que
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ayudaran a fortalecer el trabajo realizado en los otros grupos, con el fin de que

sintieran mas sentido de pertenencia por su proceso educativo.

;Que cambios se podrian implementar para los siguientes trabajos?

ser mas breve en cada pregunta al evaluar un problema y actividad

mMas COMpromiso con uno mismo

ser mas breve en cada pregunta al evaluar un problema y actividad

ningun cambio ya que es un tema algo comun y muy complejo al momento de solucionarlo
crear, armar grupos con los que se puedan trabajar , y estan interesados con la clase

no se

elaborar los grupos aleatoreamente cambiando los integrantes del grupos

Figura No. 21. Respuestas de los estudiantes a la pregunta: ;Qué cambios se podrian

implementar para los siguientes trabajos?

Figura 22. Estudiantes realizando la autoevaluacion de la sesion.
Desde mi que hacer docente, observo en este diagnéstico, que los estudiantes desconocen
una estrategia adecuada para la resolucion de problemas y lo hacen intuitivamente,

realizando algo mas procedimental que conceptual. Lo que me llevé a realizar un
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replanteamiento a la estrategia inicial, la cual consistio en realizar actividades
complementarias conceptuales en los momentos del ABP, para fortalecer conocimientos
que no estuvieran presentes en mis estudiantes y que les permitieran alcanzar los objetivos
de cada actividad de manera adecuada. Esto se produjo, debido a lo encontrado en el grupo
luego de la primera sesion, porque el trabajo en el aula tocaba realizarlo de manera
minuciosa y rigurosa mientras los estudiantes se acostumbraron a esta metodologia y tratar
de orientar aquellos vacios de saberes en los cuales algunas veces se encontraban. Es asi
como en cada sesion de trabajo, se encontraban resultados, los cuales servian de insumo
para realizar posibles ajustes a las proximas sesiones de clase.

Presentacion del Problema mediante lluvia de Ideas y contexto educativo.

Exponer al estudiante a que analice o explore el escenario o contexto del problema en
equipos conformados por sus pares, es fortalecer competencias y habilidades diversas que
estan implicitas en la competencia de la resolucion de problemas. La discusion de saberes
entre los grupos de trabajo es esencial para que a partir de los dialogos se encuentren
saberes en comudn y diferencias que ayuden a complementarse y a la busqueda de
soluciones del problema.

Teniendo como base la metodologia del trabajo realizado en la sesidén anterior, los
estudiantes realizaron una lluvia de ideas (ver anexo registro lluvia de ideas) en los grupos
de trabajo ya conformados, la cual fue enfocada a dos problemaéticas propias del entorno
rural al cual pertenecen, como lo son la brecha digital y problemas medio ambientales. Para
ello, se socializé con los estudiantes diversas problematicas a nivel global tomada de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Siendo la brecha digital y problemas medio

ambientales, las que ellos consideraron afectaban mas a su contexto y deseaban enfocar su
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trabajo de aula. Se les pidid, tuvieran en cuenta la metodologia de trabajo realizada en la
sesion anterior de manera colaborativa a partir de la conformacion de grupos de trabajo y
con la asignacion de roles tales como lider del grupo, relator, comunicador y moderador
para cada uno de los integrantes de los diferentes grupos. En este contexto, en los grupos de
trabajo, se genero a través de la lluvia de ideas diferentes problematicas relacionadas con
las tematicas a abordar, a partir de la imaginacion, suposicion, afirmaciones e hipétesis para
llegar a identificar una Unica problematica, la cual debian resolver. Estas problematicas
encontradas por los estudiantes tuvieron relacién con la tala de arboles, escases de agua en
las fuentes hidricas, contaminacion del agua y falta de conectividad en la region. Cada uno
de estos temas expuestos, surgieron de problemas que los acusan directamente a ellos en las
veredas o fincas en las cuales habitan, pero también se ve reflejado a nivel de municipio. Se
observo, como los integrantes de cada grupo discuten o intercambian ideas y opiniones
alrededor del problema y en algunos momentos estrategias de solucién para la misma.
El descubrimiento a partir de los instrumentos de recoleccion de la informacion y la
observacidn realizada desde mi posicion como docente, dan cuenta de:
v Desconocen el término o concepto de brecha digital, relacionandolo con la tecnologia,
pero sin dar una aproximacion clara a la definicion como tal (ver figura No. 23).
v Los estudiantes tienen pertenencia por las problematicas planteadas para realizar la
actividad, al ser algo propio que los impacta directamente en su modo y estilo de vida.
v' Hay un cambio de rol en mis estudiantes, en la medida en que pasan de una actitud
pasiva hacia una actitud mas activa, colaborativa, razonable y responsable con su
aprendizaje desde su participacion en el trabajo grupal, debido a la experiencia que se

tiene de la manera de trabajar en el aula en la sesion anterior.
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v’ Existe poca autonomia en algunos grupos de trabajo en el proceso de desarrollo de las
actividades mediante el cuestionamiento permanente sobre lo que deben hacer o como
lo deben hacer, sin realizar un mayor esfuerzo cognitivo. En este sentido, mis
estudiantes expresaron en varias oportunidades, que no entendieron la consigna y la
actividad que deben desarrollar. De igual modo, solicitaban constantemente
indicaciones sobre como podian abordar la actividad y la manera en que debian de
llenar los registros de las actividades. Lo que me llevd a realizar una orientacion con
mayor detenimiento en algunos grupos de trabajo.

v' La consigna descrita en las actividades (ver Anexo - Planeacion de la Practica
Educativa), generd confusion en algunos grupos de trabajo, siendo poco comprensible
para ellos, lo que dificultd realizar la tarea de manera adecuada y su interés por la
actividad y metodologia de trabajo.

v La intervencion del docente sigue siendo amplia como mediador y guia del proceso.

Lo anterior tiene como soporte el siguiente analisis:

v El concepto de brecha digital entre mis estudiantes no es muy bien asimilado.
Aunque el término lo relacionan con la tecnologia, no se tiene claridad frente a la
definicion del mismo (ver figura No. 23). Al observar esta situacion, debi realizar
una intervencion a manera grupal para dar orientaciones, la cual consistio en
ejemplificar situaciones relacionadas con la brecha digital, que los llevaran a tener
una idea sobre el concepto y sus caracteristicas para que pudieran seguir adelante
con el trabajo de aula. Desde la figura No. 23, también se pudo observar la falta de

relacién que realizo el estudiante con un concepto nuevo para él y esto es debido a
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la escasa informacion que se tiene del mismo. A la hora de pedirles que explicaran

el concepto, no son especificos ni concretos con sus descripciones.

TEMA 2. BRECHA DIGITAL. ;Conoces el significado del término brecha digital?

si . es el distanciamento , que existe entre nuestros papas objetos inteligentes . (c,ct)

es la falta de contaminacion que existe entre nuestros padres y nosotros tener uso de aparatos inteligentes
no ! conocemos el significado de brocha digital

No

es la distacia en el acceso , uso apropiancion de las tecnologias tanto a nivel geografico a nivel
socioeconomico .

brecha digital es la distancia el en acceso y en el uso de la tecnologia en culturas naciendo una decigualdad
en los conocimientos .

es la distancia en el acceso , uso y apropiacion de las tecnologias y la desigualdad de aquellas personas que
tienen y otras no .

Figura No. 23. Respuestas de los estudiantes ante la pregunta: ¢ Conoces el significado del
término brecha digital?

v Una vez clarificados los conceptos, en el caso del medio ambiente estaban mas
familiarizados que con el tema de brecha digital, mis estudiantes empiezan a
relacionar estas dos tematicas con su contexto y en grupo identificaron varias
problematicas, como tala de arboles, erosion del suelo, sequia de los rios,
contaminacion por residuos sélidos, falta de educacién en TIC y acceso a internet;
tal como se muestra en la figura No. 24. Estas problematicas, provienen situaciones
diarias que tienen los estudiantes, en el caso de sus hogares donde tienen sus
cultivos y el acceso a internet en sus veredas. En este momento de la actividad, mi
intervencion fue muy poca, debido a que mis estudiantes tenian conocimiento de los

problemas que afectaban su entorno en diversos ambitos y esta metodologia de ABP
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mediada por TIC sirvidé para que pudieran manifestar las situaciones que estan
afrontando en su contexto méas proximo, como lo son la falta de agua para los
cultivos de sus hogares, el acceso limitado a internet en sus veredas, la erosion de
los suelos producto de la tala de arboles en sus veredas y el mal manejo de residuos
solidos en su comunidad. Otro elemento a tener en cuenta, la percepcion que tienen
mis estudiantes del problema, reconociendo y relacionando su contexto mas

proximo con las tematicas desarrolladas en el aula de clase.

TEMA 1. MEDIO AMBIENTE. ; Puedes identificar algunas problematicas medio ambientales en tu
contexto?

los agricultores de nuestra vereda para sembrar |a pifia limpia el suelo, esta accion genera en epoca de
invierno transporte de materia organica erosionando el suelo

si, por la contaminacion en las calles, con objetos no renobables y en los mares sobre la poblacion de
plastico y conbustibles fogiles .

pues si mas que todo son los imcendios y fakta de agua en muchas partes del mundo tambien esta la
caza ilegal de los animales

en nuestra vereda la siembra de |a pifia requiere que al piso lo dejen limpio generando una erusion en
grandes escalas , en invierno el agua se lleva nutriente y en verane la cantidad de polvo es un alto
contaminante

- sequia en los rios y y esto hace que la fuente hidrica disminuya
- |a flora esta haciendo detericnada por culpa del hombre .
- ultimamente se esta viendo mucha deforestacion

en mi contesto lo mas comun es : tala y quema de arboles , monocultivos execivos , contaminacion de
fuentes hidricas . -

TEMA 2. BRECHA DIGITAL. ;En qué aspectos existe brecha digital en tu contexto?

en nuestro contexto los puntos vivedigital no existe , los sitios de internet permanece por lo general
cerrado , haciendo la brocha grande entre los que tienen cuentas magneticas

los sitios de internet permanece lo serrado por lo general los puntos viven digital y a no existen asiendo
una brecha grande..

el crecimiento de red internet han supuesto el desarrollo de nuevas metodologias en las aulas

el crecimiento de la red internet en vijes es diferente en la vereda la fresneda ya que ha supuesto un gran
crecimiento y diferencia con respecto a la asesibilidad y el desarrollo de nuevas metodologias en las aulas

- no tener acceso a informacion
- buena educacion .
- mucha gente tiene la posibilidad de acceder informacion pero no sabe como utilizarla

un contexto muy comun es que personas del campo no tienes la herramientas necesarias para aprender a
manejar las tecnologias .
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Figura No. 24. Respuesta de los estudiantes a las preguntas: ¢En qué aspectos existe brecha
digital en tu contexto? ¢Puedes identificar algunas problematicas medio ambientales en tu
contexto?

v En la figura No. 25, se describen las problematicas finalmente identificadas por los
grupos de trabajo, estan mas relacionadas con las caracteristicas de la zona rural a la
cual pertenecen y entre ellas describen la falta de conectividad, contaminacién de
fuente hidricas y la tala de arboles para la agricultura. Las ideas de soluciéon que
proporcionaron los estudiantes, trataron de cumplir con las exigencias que requeria
de la situacion segun el contexto, de manera que se produjera un cambio frente al
problema identificado mediante la sugerencia de acciones que sean viables y
pertinentes. También se pudo observar que analizaron la incidencia de la solucion
en el problema, relacionando desde pequefias situaciones que pudieron dar origen al

problema identificado de manera que sea mas entendible y manejable para ellos.

DESCRIPCION PROBLEMATICA FINAL A RESOLVER (seleccionar una problematica de las 3
mencionadas anteriormente que se desee desarrollar para el trabajo de la experiencia de
aprendizaje)

tala de arboles : la tala indriscriminada, la no reforestacion de los arboles .

contaminacion :en rios , ya que arrojan basura sin considerar el problema que causa estos, yla
contaminacion a la atmosfera , por humos ocacionados por vehiculos o frabricas

conectividad nula y poco accesa a los depositivos inteligentes : en el colegio existia el kiosko vive
digital que era el protecto de la gobernacion del valle el el cual termino su servicio hace ya 2 meses
dejando a los estudiantes sin la unica fuente de internet

contaminacion de los rios : realizar una campafia para darle a entender a la gente que se debe cuidar los rios
, ya que en el se encuentra un elemento muy importante que nos ayuda a sobrevivir .

contaminacion de fuentes hidricas : hacer una campafia para que los agricultores tomen coinciensia sobre el
problema que genera su descuido en sus practicas .

Figura No. 25. Respuesta de los estudiantes sobre problematicas identificadas en su

contexto.
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Figura 26. Estudiantes diligenciando el registro de lluvia de ideas.

Para Osborn (1954), uno de los objetivos principales de la lluvia de ideas es llevar a los
estudiantes a formas de pensamiento donde puedan originar una variedad de ideas entre las
que puedan escoger y sean Utiles para abordar una problematica especifica. En este sentido,
la lluvia de ideas se convirtié en una gran herramienta en esta sesion de trabajo en el aula.
Permitiendo desarrollar competencias como el trabajo en equipo, la creatividad,
interdisciplinaridad, transversalidad, manejo de informacion, entre otros, con el fin de
brindar elementos suficientes del problema a los estudiantes para llegar a una solucién.

Una vez finalizada la actividad de lluvia de ideas, el docente realizé la revision de los
trabajos proporcionados en cada uno de los grupos, para realizar la retroalimentacion
pertinente sobre lo desarrollado en clase y los posibles ajustes que se debian de tener en
cuenta. En esta revision, se encontraron que utilizaron la informacién que ellos conocen
para argumentar la solucién a un problema, descubrieron la existencia de un problema y la
relacion con su contexto; exploraron posibles soluciones, pero siempre estuvieron
arraigados a una sola idea de solucion y sugirieron un plan para poner en marcha la

solucion encontrada. A nivel de trabajo en grupo, la reflexion y discusion grupal

97



permitieron la generacion de nuevas ideas y alternativas de solucion creativas. A nivel
cognitivo, se evidencio un vacio en el concepto de brecha digital.

Posteriormente, en una nueva sesion de clase, se dio el tiempo y espacio para que los
estudiantes revisaran nuevamente y realizaran los ajustes necesarios en cada uno de los
grupos de trabajo sobre la actividad de lluvia de ideas. Teniendo en cuenta lo observado en
la sesion anterior y los trabajos de los estudiantes, se hizo pertinente abordar nuevamente el
concepto de brecha digital y problemas medios ambientales. Debido a que, desconocian
términos relacionados sobre todo con la brecha digital. Para ello, se utilizé el tema de las
problematicas globales, enfocadas a su contexto mediante recursos multimediales, para
ampliar la parte conceptual debido a que los estudiantes carecian de elementos cognitivos
frente a estos temas. Para fortalecer esta parte se realiz6 una actividad conceptual
relacionada con estas tematicas (ver anexo actividad conceptual - sesion # 2), la cual
consistio en proporcionar conceptos sobre problematicas globales, brecha digital y
problematicas medio ambientales en cada uno de los grupos de trabajo a partir de la
socializacion que se dio en el aula de clase con elementos multimedia utilizados por el
docente. Una vez se desarrollo esta actividad, se les pidi6 a los estudiantes que regresaran
al registro de lluvia de ideas y clarificaran un poco mas los datos almacenados con la
retroalimentacion dada por el docente y los nuevos elementos proporcionados a partir de la
actividad conceptual. Aunque la disposicién para la realizacion de las actividades por parte
de los estudiantes fue buena y su actitud hacia las indicaciones del docente fue positiva, las
dificultades reflejadas fueron mas que todo a nivel de conceptos sobre las tematicas
abordadas, lo que origind realizar actividades complementarias para fortalecer y dar mas

elementos a mis estudiantes para la solucion de su problematica. No se podian generar
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nuevas ideas si no se contaba con la informacion suficiente o se desconocia el tema de cual
se estaba desarrollando.

En la autoevaluacion global realizada de las dos sesiones trabajadas (ver anexo
autoevaluacion y coevaluacion - sesion # 2 'y 3) y la observacion del docente, manifestaron
sentirse comodos con los aportes propios y de los comparieros al momento de expresar unas
ideas y de ver como el compariero tiene un conocimiento diferente hacia una tematica que
no todos en el grupo dominan y lo complementario que puede ser el trabajo grupal. Asi
mismo, manifiestan que es importante aportar ideas de solucion sobre problemas del
contexto porque desde el colegio pueden hacer algo para que mejore su calidad de vida. De
igual manera, dan cuenta que aprendieron o ampliaron su conocimiento sobre los temas

dialogados en clase.

Integrantes del Grupo de Trabsjo Come se realizo Ia lluvia de ideas para identificar un problema a partir de esta?
respuesta T respuests
grupa3 cada uno de nosatros dijo lo que pensaba y otro compafiero fue anotando y al final entre tados escogimos

una

;Consideras que |as tematicas presentadas (brecha digital y medio ambiente) son pertinentes para
identificar problemas de nuestro contexto? ;Como fue el aporte de los integrantes del grupo a la hora de tomar decisiones qus ayudaran a

respuesta desarrollar la actividad?

respussta

Si, porque cuando vimos los muches problemas que habia en el mundo, nes parecié mas importante estos
dos que nos afects a todos en nuestras veredas ST T

Como fue el procesc o estrategia para escoger la temética e identificar un problema a partir de /Qué cambios se podrian implementar para los siguientes trabajos?
sta?
esta? 1 respus esta

respussta

ninguno porque asi conocemos mas de un problema que nos afecta a todos
todos participamos y nos ayudo tambien lo que nes dijo el profeser cuando no sabiamos cosas de la
actividad

Figura No. 27. Respuesta de los estudiantes de la autoevaluacion y coevaluacién de las
sesiones# 2y 3.
La figura anterior, muestra los expresado por lo estudiantes donde el trabajo en grupo, las
opiniones de los demas comparfieros, las orientaciones del docente, su contexto, los

conocimientos encontrados, entre otros, permiten crear un ambiente de aprendizaje bajo
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esta metodologia de ABP motivante debido a la gran participacion del estudiante en todo

momento.

Figura 28. Estudiantes diligenciando la autoevaluacion de la sesion de clase.
Una de las dificultades encontradas a la hora de implementar la lluvia de ideas, fue las
pocas ideas que generaban los estudiantes, pues si algo caracteriza esta técnica es que los
participantes aporten la mayor cantidad de ideas posibles para tener una mejor calidad en el
ejercicio. En grupos de cuatro y cinco estudiantes, las ideas generadas eran alrededor de
tres o cuatro, siendo escasas para la cantidad de integrantes del grupo. Al observar esta
situacion, vi la necesidad de realizar una intervencion ante todo el grupo de estudiantes,
llevandolos a que revisaran nuevamente los saberes que tenian a partir de lo que ya
conocen, que utilizaran mas la creatividad para aportar ideas y no se quedaran solamente en
una idea basica, que se fijaran mas en su contexto y la forma en que el problema los estaba
afectando y que no le tuvieran miedo a la critica de sus pares por expresar una idea, aungue

esta fuera muy diferente a la expuesta por sus otros comparieros.
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Comprensidn del Problema desde lo que se conoce del problema, lo que se desconoce del
problemay lo que debe hacerse para resolverlo.

Cuando un estudiante se enfrenta algo desconocido y su produccién de ideas es muy poca,
trata de buscar diferentes alternativas de solucion a partir de su capacidad de comprender y
resolver problemas de manera intuitiva. También puede acudir a un compafiero para ver,
como él resolveria el problema; averiguar informacion, bien sea desde una fuente de
informacién lldmese internet, libros, revistas, etc., o recurrir al docente para que este lo
oriente sobre alguna posible alternativa de solucién. Es asi como en estos momentos de la
experiencia educativa, los estudiantes en sus grupos de trabajo exploraron y analizaron la
informacidn que ellos conocian desde sus saberes 0 experiencias vividas para realizar una
integracion de los mismos y su aplicacion en su contexto cotidiano. Esto representa un
desafio para ellos y a su vez proporciona sentido de pertenencia y motivacion por su
proceso de aprendizaje.

Con una problematica identificada en cada uno de los grupos de trabajo, ahora los
estudiantes debian realizar un arbol de problemas; en el cual deberian consignar las causas
y efectos del problema identificado (ver figura No. 29) desde la construccion de saberes

proveniente de las sesiones anteriores.

101



Arbol de Problemas - Grupo 4

Muertes de

Rios especies

‘ contaminados

CONSECUENCIAS de las veredas

N

Contaminacién

Enfermedades

de floray
fauna

de fuentes
hidricas
CAUSAS // \ '
Falta de Desechos Sustancias
Excesivo educacién Side tg;(;c;::
consumo de las resiauos :
personas solidos arrojan

ARBOL DE PROBLEMAS -GRUPO g5
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EN LAS
VEREDAS
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economicos i : conocimiento

de las y dela
personas / tecnologia

Figura No. 29. Arbol de problemas realizado por los estudiantes.
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En la figura anterior, mis estudiantes reconocen los principales factores asociados a las
causas y consecuencias del problema identificado por ellos en las tematicas propuestas,
desde los saberes producto de sus saberes previos y las orientaciones de las sesiones
anteriores. Estos permitieron al estudiante tener una vision mas centrada de la problematica

a trabajar y sirve como fuente inicial para la busqueda de posibles soluciones.

oportunidades

Calidad
De vida

Nivel glol
’cz!aw deso’dm

o = g
En tecnologia £ "N
Telecomunicacion

Poca inversidn
Por parte
entidades
gobernantes

Figura 30. Arbol de problemas realizado por estudiantes en la sala de sistemas.
Una vez realizado el arbol de problemas, los estudiantes pasaron a la elaboracion del
registro de necesidades de conocimiento (ver anexo registro de necesidades de
conocimiento — sesion # 4). En este ultimo, proporcionaron la informacién que conocen, la
que desconocen y posibles ideas solucion gque giran en torno a la problematica que trabajo

cada grupo, tal como se muestra en la siguiente figura.
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Grupo de Trabajo: QUE NOS HACE FALTA SABER DEL PROBLEMA (Se debe de escribir |a informacion que se desea

investigar y que nos hace falta para resolver nuestro problema)
grupo 4

cuales son las enfermedades que causa, como dafia el medio ambiente el agua contaminada, como utilizar

grupo 5 mejor el agua

como s puede mejorara la conectividad en la zona rural, como pueden las personas obtener los aparatos
electronicos para que se puedan conectar, en que pueden ayudar la alcaldia para mejorar Ia conectividad

DESCRIPCION PROBLEMATICA FINAL A RESOLVER ( describir la problematica seleccionada en la
sesion anterior)

IDEAS - PCSIBLES CAUSAS O SOLUCIONES (Se debe de eseribir de qué forma sbtendremos

contaminacion de fuentes hidricas i
informacién sobre el problema, posibles causas del mismo y las formas de solucionarlo)

conectividad en las veredas

hacer capafias para que no siembren mas pino en nuestras veredas, crear conciencia en las personas sobre
el buen uso del agua, ensefiar a las personas a conservar las fuentes hidricas, hacer saber a la gente las
enfermedades que pueden tener por contaminar el agua que utilizamos y &l dafio al medio ambiente

QUE SABEMOS DEL PROBLEMA (Se debe de escribir la informacién que conecemos o tenemos del Ia alcaldia ponga mas dinero para la conectividad, zonas gratis de wifi para mejorar la comunicacién, ensefiar
problema) alas personas a utilizar la tecnologia

Ia gente no cuida el medio ambiente, utiliza mal el agua potable, contamina muche e agua sin saberlo,
produce enfermedades

hay poca conectividad en las veredas por el intemet y celular, las personas ganan muy poco y n pueden
tener el servicio y los aparatos electrénicos, la zona rural es dificil que llegue la seftal

Figura No. 31. Respuestas de los estudiantes en el registro de necesidades de conocimiento.
En la figura anterior, se muestra la forma en que mis estudiantes documentan la
informacidn que consideran indispensable para realizar la investigacion de su problematica
desde sus conocimientos previos a partir de sus experiencias. En ella se resalta, los aportes
de manera grupal en relacion entre lo que saben, lo que hace falta saber e ideas de solucion
para una mejor comprension del problema, a partir de la recuperacién de los conocimientos
previos que ellos poseen. También se pudo evidenciar, que disponen de pocos elementos
que los ayude a comprender aun mas el problema y esta situacion los impulsa a investigar
aspectos relevantes para que pudieran alcanzar una solucion razonable. Por otro lado, la
problematica identificada es una situacion primaria a resolver para ellos, debido a que hace
parte de otras situaciones problémicas que se estdn presentando y que expresan como
agentes observadores y conocedores de la situacion en sus contextos.

A través de la observacion de clase, la autoevaluacién aplicada en la sesion (ver anexo
autoevaluacion y coevaluacién - sesion # 4), la coevaluacion y retroalimentacion una vez

finalizada la sesién, se recogen las siguientes afirmaciones de los estudiantes: “podemos
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comparar las diferentes ideas que tienen los comparfieros”, “toca pensar bastante las ideas

que uno va a decir”, “cada uno escribio sus ideas en un papel y despues las dijimos”,

“salieron ideas muy buenas y otras no tan buenas del problema que nos habia tocado”,

“imaginamos las consecuencias de no solucionar el problema que nos toco”. Lo anterior,

junto con lo escrito por los estudiantes en la autoevaluacion (ver figura No. 32), me

permitio observar, que los estudiantes tienen un nivel de conciencia mayor sobre el

problema que se enfrentan y formulan algunas hipotesis sobre posibles causas,

consecuencias, ideas de solucion, entre otras. Adicionalmente, implica un aporte colectivo

de conocimientos previos que disponen y que les haria falta para solucionar la problematica

identificada.

iDe que manera se desarrollo el proceso para la bisqueda de la informacién que se tenia de la
problemaética seleccionada?

respuestas

Ia lluvia de ideas que hicimos antes nos ayude y también lo que le preguntamos al profesor

todos dijimos lo que sabfamos del problema

Como determinaron que tipo de informacién deberian investigar sobre la problematica
seleccionada?

entre los compafieros y pregunténdole al profesor

entre los compafieros dijimos las cosas que creimos importantes y necesitabamos

Como fue el proceso para encentrar las causas o soluciones sobre la problematica seleccionada?
respuestas

todos dijimos ideas sobre las cosas que mas afectaban a nuestras comunidad con el problema que elegimos

cada uno dijo su idea y las fuimos anotando en el registro y en el &rbol de problemas

Comeo consideran que fue su proceso a la hora de resolver el problema identificado, ya con unos
elementos mejor definidos?

respuestas

nos permitio entender mas el problema y damos cuenta como podiamos solucionarlo

como ya en las clases anteriores venimos trabajando de la misma forma, se nos hizo mas facil hacer el
trabajo

Que aspectos puede resaltar el grupo de trabajo al momento de resolver un problema
identificado, teniendo en cuenta estos nuevos elementos?

respussias

estamos participando mas porque antes solo eramos un o dos los que haciamos o deciamos las cosas

todos trabajamos unidos

Que posibles errores se pudiercn cemeter a la hora de resolver el problema teniende en cuenta
estos nuevos elementos?

respusstas
que ne conocemos muchas cosas del problema, solo lo que sabemos y nos toca buscar mas informacion

aveces no sabemos bien como hacer las cosas y le preguntamos al profesor para que nos explique

Que cambios se podrian implementar para los siguientes trabajos en cuanto a la metodologia de
trabajo que se viene implementando?

respuestas

entendemos que esta que de esta manera se puede resolver mejor un problema perque conocemos mas
cosas de el

hasta ahora nos ha ido bien porque hacemos las cosas juntos en el grupo en cada clase

Figura No. 32. Respuestas de los estudiantes a las preguntas de la autoevaluacion y

coevaluacion de la sesion # 4.

105



En la figura anterior, entre los aportes dados por los estudiantes, se destaco la habilidad que
desarrollaron los estudiantes para reflexionar y transferir conocimientos a otras personas,
situaciones y momentos. También, la nueva forma en que se perciben los problemas desde
una interaccion cognitiva entre pares y el docente. De la misma manera, la importancia del
trabajo colaborativo vinculado en su proceso de ensefianza y aprendizaje con situaciones de
la vida real para la construccion de conocimiento.

Hasta este punto de la experiencia, se observo que a medida que se va avanzando en las
sesiones de clase, el trabajo desarrollado por los estudiantes va siendo mas autébnomo y
colaborativo. Debido a que, en algunos grupos insisten en que el docente de parte de
solucion a las actividades planteadas para no generar un esfuerzo cognitivo por parte de
ellos y otros, ya se adecuaron mas a la metodologia de trabajo y de manera conjuntan
trataban de llegar a una solucion por sus propios medios y recursos y viendo al docente
como una figura de apoyo. La motivacion hacia el trabajo en gran parte de los grupos,
quedo evidenciada en la actitud, esfuerzo y persistencia por solucionar un problema de su
interés mediante el cuestionamiento, reflexion y blasqueda de orientacion al desarrollar las
actividades propuestas. Esto permitié que la planeacion no sufriera modificaciones a la hora
de su implementacion.

Para Piaget (1981), el aprendizaje es un producto resultante de la transformacion e
integracion de los saberes previos con los conocimientos nuevos que estan presentes en los
estudiantes. En relacion a lo expresado por el autor, los estudiantes al verse expuestos a un
problema, deciden inconscientemente realizar una co-construccion de conocimientos,
partiendo de la interaccién social vivida en su contexto, para luego ser llevado y

compartido en los grupos de trabajo organizados en el aula generando estados de
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pensamiento mas complejos que deben resolver entre ellos con la orientacion o guia del
docente.

Por lo anterior, el proceso llevado por los estudiantes hasta ahora ha sido una construccion
colectiva en busca de una solucion a una problematica de su entorno social. La cantidad de
informacién que los estudiantes almacenaron y la recuperacion de la misma, los llevé a
tener procesos de pensamiento de orden superior, relacionando lo anterior con lo nuevo,
logrando que identificaran nuevas situaciones que los ayude a solucionar la problematica a
la cual estan inmersos y a guardar el nuevo aprendizaje producto de la interaccion con sus
pares. No podemos desconocer gque este proceso sea un poco lento, debido a su arraigo con
el modelo tradicional de educacion en el cual se desenvuelven los estudiantes y que se ve la
necesidad de orientacion y guia permanente a medida que trascurren las sesiones.

Una de las situaciones a superar, se presentd cuando mis estudiantes no diferenciaban
correctamente entre causa y consecuencia y por ende no sabian ubicarse bien en la
estructura del arbol de problemas. Una forma de abordar esta situacion fue que recurrieran
a las ideas que identificaron en la sesién anterior y analizaran el por qué sucedia y que
pasaria si no se solucionaran. A partir de esta estrategia, me permitio llevar a mis
estudiantes que tuvieran una alternativa de comprension mas amplia, con la que pudieran
Ilevar acabo la actividad sin mayor dificultad.

Formulacion del problema.

En este momento de la experiencia educativa, los estudiantes ya contaban con elementos y
conocimientos suficientes para definir o enunciar la problematica identificada por ellos.
Para llegar a ello, debieron realizar actividades relacionadas con conformacion de equipos

de trabajo, activacién de conocimiento o saberes previos, identificacion de conceptos
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claves, establecimiento de hipotesis, formulacion de interrogantes, analisis de lluvia de
ideas, autoevaluacion, entre otras. Todo esto forma una red de conocimiento integrada que
ayuda al estudiante a tener una comprension mas estructurada del problema.

Por tanto, a los estudiantes en este momento de la practica se les pidié crear un mapa
conceptual donde identificaran causas, consecuencias y soluciones teniendo en cuenta los

elementos abordados en las otras sesiones, como se muestra en la figura No. 33:

MAPA CONCEPTUAL SOBRE LA CONTAMINACION DE FUENTES HIDRICAS - GRUPO 4

hidricas de las veredas DE TAL

MODO QUE las personas ayuden a
conservar el agua para un mejor
cuidado del medio ambiente?

educar a la gente en el consumo y
uso del agua, campaiia para cultivos
que no perjudiguen el medio
ambiente, peticiones a la alcaldia,

enfremedades, agua sucia, habitantes de las veredas, cultivos, enfermedades, racionamiento del
desechoa solidos y liquidos al rio, consumeo excesivo, informes del agua, impacto ambiental, mala
quejas de la comunidad. municipio alimentacion

Figura No. 33. Mapa conceptual creado por estudiantes sobre la problematica identificada.
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Figura 34. Mapa conceptual elaborado por los estudiantes en la sala de sistemas.
Al mismo tiempo, este serviria de punto de partida para formular el problema identificado a
través de un pequefio ejercicio (ver anexo registro de definicion del problema — sesion # 5),
el cual los llevara a una correcta enunciacion de la problematica. Los estudiantes no estaban
muy familiarizados con esta forma de trabajo, que los llevara a formular un problema de
forma interrogativa, por lo que se necesitd demasiada asesoria y acompafiamiento por parte
del docente y tiempos en el desarrollo de la sesion. Una de las estrategias implementadas
para superar esta dificultad, fue emplear ejemplos donde ellos observaran como a partir de
la descripcion de un problema se podia llegar a la formulacién del mismo. En el registro
utilizado se les expuso dos ejemplos contextualizados de situaciones problemas y su
formulacién para que sirvieran como punto de partida en su trabajo. Ademas, en el mismo
registro se planteo la formula ;Como PODEMOS ... DE TAL MODO QUE ...?, para que
los estudiantes la tomaran como guia y formularan el problema identificado en cada uno de

los grupos. Lo anterior se puede evidenciar en la figura No. 35:

Ejemplo No. 1 Ejemplo No. 2
esneda ests edio de DESK

DESCRIPCION PROBLEMATICA FINAL A RESOLVER ( describir la problematica seleccionada en las Redactar 3 posibles enunciados para la formulacién del problema con base en la problemética
sesiones anteriores) identificada tomande coma referencia la pregunta anterior
contaminacién de fuentes hidricas en las veredas 1. ¢{COMO PODEMOS evitar la contaminacién de las fuentes hidricas de las veredas DE TAL MODO QUE las

personas ayuden a conservar el agua para un mejor cuidado del medio ambiente?, 2. ;COMO PODEMOS
evitar la contaminacién de las fuentes hidricas DE TAL MODO QUE se puedan evitar enfermedades?, 3.
£COMO PODEMOS impedir Ia contaminacion de las fuentes hidricas DE TAL MODO QUE ayude a conservar
mejor el medio ambiente?

Identificar 3 causas, consecuencias o soluciones con base en la problematica identificada.

causas: habitantes de las veredas, cultivos, consumo excesivo, informes del municipio; consecuencias:

enfermedades, racionamiento del agua, impacto ambiental, mala alimentacién; soluciones: educar a la gente Enunciado final del Problema (escoger de la pregunta anterior, la formulacién definitiva del
en el consumo y uso del agus, campafia para cultives que no perjudiquen el medio ambiente, peticiones a la enunciado de su problematica)
alcaldia

<COMO PODEMOS evitar la contaminacion de las fuentes hidricas de las veredas DE TAL MODO QUE las
personas ayuden a conservar el agua para un mejor cuidado del medio ambiente?

Figura No. 35. Respuestas aportadas por los estudiantes en el registro de formulacién del

problema.
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Finalmente, cada grupo de trabajo logro llegar a una aproximacion en cuanto a la definicion
del problema que estaban desarrollando, pero les causo gran trabajo llegar a lo propuesto.
Algunas afirmaciones expresadas por ellos en la autoevaluacion, coevaluacion y
retroalimentacion de la actividad (ver anexo autoevaluacion y coevaluacion - sesion # 5):
“es algo raro hacer una pregunta de un problema”, “si haces una pregunta de un
problema, se entiende mas lo que debes hacer”, “en una pregunta se relaciona todo lo que
hemos visto ”. A partir de lo expresado, puedo decir que la comprension del problema en los
estudiantes cambio, a partir de la informacion resultante del trabajo grupal realizado hasta
el momento y les permitid crear posibles hipdtesis sobre causas, consecuencias Yy
alternativas de solucion de su problematica.

La definicion de problema a través de un enunciado de manera interrogativa, permitié que
el grupo de trabajo expresara lo que desea resolver. Es asi como los aportes tanto
individuales como grupales, permitieron identificar y analizar ideas para proponer y
formular caminos en la busqueda de una solucion.

Analizar la Informacion del problema.

En el siguiente momento de la propuesta, estd dado por dos momentos de trabajo. En el
primer momento, a partir de la formulacién del enunciado del problema, los estudiantes
procedieron a la busqueda y analisis de la informacion. Para ello, los estudiantes buscaron
diferentes fuentes de informacion entre las cuales se destacan los libros de la biblioteca e
internet, siendo esta Gltima la mas utilizada. Para una mayor organizacion de la
informacién, se les aporta a los estudiantes un registro donde deben almacenar la
informacidén que ellos consideraron méas apropiada y que sirva de soporte para llegar a la

solucion de su problematica con sus respectivas fuentes de informacion para respetar los
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derechos de autor (ver anexo registro bldsqueda de la informacién — sesion # 6), como se

muestra en la figura No. 36:

Enunciado del Problema Identificado

2 respuestas

£COMO PODEMOS reducir la contaminacion del agua en nuestras veredas DE TAL MODO QUE se puedan
evitar varias enfermedades?

(COMO PODEMOS evitar la contaminacion de las fuentes hidricas de las veredas DE TAL MODO QUE las
personas ayuden a conservar el agua para un mejor cuidado del medio ambiente?

;Cuales indicadores que nos ayudarian a identificar nuestro problema?

2 respuestas

agua sucia, malos olores, enfermedades intestinales, aimacenamiento inadecuado del agua,

enfremedades, agua sucia, desechos sdlidos y liquidos, quejas de la comunidad

Informacién adicional (1)

2 respuestas

Consejos para el buen uso del agua: https://www.emacsa.es/calidad-ymedio-ambiente/emacsa+y-la-
d ]

jos-para-el l-agua/

Enfermedades que se pueden transmitir por agua contaminada La conciencia sobre la importancia del
derecho al agua empieza en el momento en que nos informamos sobre ello. Y en este caso, lo que vamos
a hacer es ofrecerte un breve repaso por algunas de las enfermedades transmitidas por el agua
contaminada: Diarrea: provoca que las personas pierdan liquido y electrolitos, o que supone la
deshidratacion y lleva en algunos casos a causar la muerte en el paciente. Los nifios y las nifias que
padecen episodios repetidos de esta dolencia son mas vulnerables ante la desnutricion y otras
enfermedades. Disenteria: provocada por bacterias, esta enfermedad causa diarrea en los pacientes. En
Ias personas adultas rara vez sucede, aunque bien es cierto que los nifios y las nifias son sus principales
victimas. Célera: es una infeceién bacteriana aguda del intestino que provoca numerosos episodios de
diarreay vémitos intensos, los cuales, a su vez, pueden generar deshidratacion aguda y provocar la
muerte. Paludismo: es una enfermedad provocada por un parasito transmitido a través ciertos tipos de
mosquitos que habitan en zonas de aguas estancadas o en sitios donde el agua no goza de la calidad
suficiente. Esquistosomiasis: esta anomalia es causada por pardsitos que penetran |z piel de las personas
que se estan lavando o bafiando en fuentes de agua contaminado, provocando infecciones que dafian el
higado, los intestinos, los pulmones y la vejiga, entre otros 6rganos. Tifus: enfermedad provocada por
bacterias que causa fiebres, diarreas, vomitos e inflamacion del bazo y del intestino. Tracoma: es una

(Cuales serian las posibles soluciones de nuestro problema?

2 respuestas

hacer caer en cuenta per medio de campafias a las personas sobre el buen uso y almacenamiento del agua,

crear un sistemas de ahorro de agua en nuestras casas

educar ala gente en el consumo y uso del agua, eampafia para cultivos que no perjudiquen el medio
ambiente, peticiones a la alcaldia

Cuales serian las posibles causas de nuestro problema?

2 respuestas

mal servicio de agua potable, malos cuidados en el uso del agua, racionamiento del agua

habitantes de las veredas, cultivos, consumo excesivo, informes del municipio

Cusles son las posibles consecuencias de nuestro problema?

2 respuestas

enfermedades debido al consumo de agua en mal estado

enfermedades, racionamiento del agua, impacto ambiental, mala alimentacion

Informacion adicional (2}

2 respuestas

Cartilla de uso y manejo de agua segura para consumoy la produccion en huertos familiares
hittp://www. fao.org/3/a-ar649s.pdf

C6mo afecta la agricultura a la calidad del agua El auge de la productividad agricola mundial que siguié a la
Segunda Guerra Mundial se logrd en gran parte a través del uso intensivo de insumos, como plaguicidas y
fertilizantes quimicos. Desde 1960, el uso de fertilizantes minerales se ha multiplicado por diez, mientras que
desde 1970 las ventas mundiales de plaguicidas pasaron de cerca de 1 000 millones de délares EEUU
anuales, a 35 000 millones de ddlares al afio. Mientras tanto, la intensificacion de la produccion pecuaria-el
numero mundial de cabezas de ganado se ha mas que triplicado desde 1970- ha visto surgir una nueva clase
de contaminantes: antibisticos, vacunas y promotores hormonales del crecimiento que viajan a través del
agua desde las granjas a los ecosistemas y al agua que bebemos. Al mismo tiempo, la contaminacién del
agua por materia organica procedente de la ganaderia esta hoy mucho mas extendida que la contaminacién
organica derivada de las dreas urbanas. Y otro sector en auge, la acicultura (que se ha multiplicado por
veinte desde 1980) esta ahora liberando cantidades cada vez mayores de excrementos de peces, piensos no
consumidos, antibiticos, fungicidas y agentes antiincrustantes en las aguas superficiales
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Figura No. 36. Respuestas aportadas por los estudiantes en el registro de bdsqueda de

informacién del problema.

En la figura anterior, se muestra como los estudiantes tomaron como base los ejemplos

propuestos en la actividad y a partir de estos pudieron generan una serie de enunciados,

para que posteriormente en discusion del grupo se escogiera el enunciado que ellos

consideraban era pertinente a la problematica que identificaron. Esto permitié que, en los

diferentes grupos de trabajo, se ampliaran las soluciones al problema, debido a que al
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formular el problema de una u otra manera, siempre se iba a conectar este con una idea de
solucidn resultante.

Adicionalmente en el registro de la figura No. 36, se muestra como los estudiantes
almacenaron informacién que consideraban relevante para encontrar solucién a la
problematica identificada. Uno de las dificultades que produjo esta situacién, fue la
cantidad de informacion encontrada para procesar y organizar a partir de la busqueda en la
internet. Para orientar de manera adecuada la busqueda de informacion, se les pidié a los
estudiantes centrarse en los indicadores, causas y consecuencias que habian descrito en el
registro, de tal forma que fuera una estrategia de punto de referencia sobre lo que debian
consultar acerca de su problema. Otro aspecto a resaltar fue, que la informacion encontrada
por los estudiantes, se convirtid en un nuevo conocimiento para ellos y esto los lleva a
repensar, reflexionar y replantear alternativas de solucion mas reales de su problema.
Luego, como recurso para afianzar saberes, se les solicitd a los estudiantes crear una
presentacion en Power Point como medio de comunicacion y socializacion de la

informacidn consultada de su problematica ante los deméas compafieros.

Figura 37. Realizacion de los trabajos de los estudiantes en power point.
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Figura 38. Elaboracion de los trabajos de los estudiantes en la herramienta power point.

Figura 39. Presentaciones realizadas en la sala de sistemas con la herramienta power point.
En el segundo momento, tomaron la informacion consultada como punto de partida para su
respectivo analisis y tomar una decision final sobre cual era la mejor alternativa de solucién
al problema planteado (ver anexo registro matriz de decision — sesion # 7) teniendo en
cuenta las ventajas, desventajas y consecuencias de las soluciones encontradas. En la figura
No. 40 se muestra los aportes de mis estudiantes cuando analizaron diversos elementos
relacionados con las soluciones propuestas y de manera colaborativa toman la decision

sobre cudl es la solucion mas viable para ellos a su problematica. Esta decision la tomaron,

113



a partir de los recursos mas inmediatos que tienen y que pueden ser utilizados por ellos para

generar el impacto deseado de su solucion.

Enunciado del Problema

Estrategia o Solucion No. 2
£COMO PODEMOS evitar la contaminacion de las fuentes hidricas de las veredas DE TAL MODO QUE las

personas ayuden a conservar el agua para un mejor cuidado del medio ambiente?
evitar los cultivos contaminantes

Estrategia o Solucion Ne. 1 Ventajas de la Estrategia o Solucién No. 2

realizaruna campafia para crear conciencia en |a gente de las veredas sobre el buen uso que debemos darle

al agua agricultura mas sana para el medio ambiente, reducir el consumo de agua en los cultivos

Ventajas de Ia Estrategia o Solucién No. 1 Desventajas de la Estrategia o Solucién No. 2

necesitan pocos recursos, se pueden utilizar TIC y redes sociales, se pueden llegar a la mayoria de veredas grandes industrias, necesidad de ingresos de la gente dela vereda

del municipio, apoyo del municipio

Consecuencias de la Estrategia o Solucion No. 2

Desventajes de la Estrategia o Solucién No. 1
tener cultivos con procesos mas limpios y sanos conservando el agua y el medio ambiente

tener poca visibilidad por la zona rural, crear una verdadera conciencia en la gente

Solucion Final a la Problematica
1 respuests
Consecuencias de la Estrategia o Solucion No. 1

ealizaruna campafia para crear conciencia en la gente de las veredas sobre el buen uso que debemos darle al

agua
que las personas de |as veredas tenga un buen uso y cuidado del agua y del medio ambiente

Figura No. 40. Respuestas aportadas por los estudiantes en el registro de toma de decisiones
del problema.
En la figura anterior, se pudo resaltar que a partir de un conjunto de parametros (ventajas,
desventajas y consecuencias del problema) evaluaron los beneficios de las alternativas de
solucién que obtuvieron. Ademas, se puede afiadir que, mediante la comprensién y analisis
del problema, tuvieron un juicio coherente frente a los criterios, contexto, reflexion y
argumentacion para llegar a una solucion acertada. Otro aspecto que sobresalio, es como
mis estudiantes tiene en cuenta elementos como la posibilidad de que su solucién resuelva
verdaderamente el problema, el bienestar personal, emocional y social de las personas a las
que afecta, las fortalezas y debilidades que debo tener en cuenta de la solucion encontrada y

el procedimiento que debo llevar a cabo para comunicar la idea de solucion.
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A partir de esta informacion, deberian elaborar un cuadro comparativo de las ideas de
solucion que el grupo elaboro, de tal manera que se afianzaran los conocimientos de la
busqueda de la solucion, se le diera un valor a cada alternativa de solucion propuesta y
fuera de facil comprension a la hora de socializar la informacién con los demas

compafieros, tal como se muestra en la figura No. 41:

CUADRO COMPARATIVO SOBRE EL PROBLEMA DE LA CONTAMINACION DE LAS FUENTES
HIDRICAS — GRUPO 4

Enunciado Del proklema: ; COMO PODEMOS evitar la contaminacion de las fuentes hidricas de las veredas DE TAL MODO QUE las personas
ayuden a conservar el agua para un mejor cuidado del medio ambiente?
Solucién 1: realizar una campaiia para crear Solucidn 2: evitar los cultivos contaminantes | Solucién 3: peticiones a |a alcaldia para hacer
conciencia en la gente de las veredas sobre el un uso del agua razonable
buen uso que debemos darle al agua
Ventajas Desy j Cor i Ventajas Desventajas | Cor j D ] C
necesitan tener poca que las agricultura grandes tener cultivos | apoyo de las no ser por ser la
pocos visibilidad por [ personas de mas sana industrias, con procesos | personasde | escuchados, | alcaldiala que
recursos, se | la zona rural, las veredas para el necesidad de | mds limpiosy | la alcaldia del poca maneja el
pueden crear una tengan un medio ingresos de la sanos municipio, conciencia municipio,
utilizar TIC y verdadera buen usoy ambiente, gente de la conservando | apoyode las | porelinterés | puede dar una
redes concienciaen | cuidado del reducir el vereda el aguayel juntas de del dinero orden a las
sociales, se la gente aguay del consumo de medio accion personas y
pueden medio agua en los ambiente comunal de empresas
llegarala ambiente cultivos las veredas sobre la
mayoria de utilizacion del
veredas del agua en las
municipio, casasy
apoyo del cultivos
municipio
Solucién final tomada por el grupo de trabajo: realizar una campafia para crear conciencia en la gente de las veredas sobre el buen uso que
debemos darle al agua

Figura No. 41. Cuadro comparativo realizado por los estudiantes para la toma de decisiones
y basqueda de soluciones de la problematica identificada.
Para poder tener un acercamiento de solucién al problema gue los estudiantes identificaron,
debieron realizar un pequefio proceso de indagacion o investigacion de forma intuitiva. Es
por eso que para Vielle (1989), el concepto de investigacion se entiende como la busqueda
sistémica de informacidbn mediante actividades intencionadas que pretenden el
descubrimiento y tomar parte sobre una situacién nueva. Haciendo relacion con lo expuesto
por el autor, cuando nos describe una “situacion nueva”, lo vemos reflejado cuando los
estudiantes empiezan a generar nuevas ideas y conceptos a partir de la relacién y reflexion

del conocimiento previo y el nuevo adquirido durante las sesiones de trabajo.
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En palabras de los estudiantes al realizar la autoevaluacion (ver anexo autoevaluacion vy
coevaluacién - sesion # 6 y 7) y socializacion (coevaluacion y retroalimentacion) de la
jornada: “nos toco mirar que habia de igual y diferente de lo que teniamos antes y ahora
para ver si estabamos bien en la solucién que dijimos”, “habia mucha informacion sobre
el tema”, “en la internet es mas facil la busqueda de informacion que en los libros”, “la
informacidn que buscamos no solo nos sirve para el trabajo, sino para saber mas cosas y
aplicarlo en la vida”. Lo que pretendia era que mis alumnos volvieran y evaluaran varias
veces la informacion que obtuvieron para asi generar en ellos una gama de soluciones. Asi
mismo, apoyar a mis estudiantes con las estrategias y herramientas implementadas a
analizar los beneficios y consecuencias de las soluciones encontradas, de tal manera que la
solucion a la que llegaron este bien sustentada, sea viable y cercana a las posibilidades de
implementacidn desde las opciones que tienen.

Teniendo en cuenta lo expresado por los estudiantes, la busqueda y analisis de la
informacidn representa un elemento para la generacion de nuevos conocimientos donde se
demuestra una postura critica, reflexiva, organizativa, activa, entre otras, que le ayudan a
darle un sentido significativo.

La relacion que observé el estudiante del problema con la vida real, lo llevo a la busqueda
de estrategias como el trabajo colaborativo, expresion de ideas, manejo de informacion y
autoevaluacion, para tomar una decision en torno segun la informacion de manera l6gica y
fundamentada. Para esta parte de la practica, el medio utilizado por mis estudiantes para
acceder a la informacidn que les hacia falta y realizar la indagacion fue internet. En este se

apoyaron para la busqueda de la informacion relacionada con el problema. Luego,
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realizaron la evaluacion de la informacion encontrada, organizandola de manera objetiva y
pertinente para la actividad que estaban desarrollando.

Los avances para transformar la manera de trabajo de mis estudiantes frente al modelo de
educacion tradicional que habian venido desarrollando en el aula de clase, han sido lentos
pero significativos. Desde mi propio ejercicio de reflexion, autocritica y autoevaluacion, asi
como el de mis estudiantes, me permitieron implementar una metodologia ABP, desde las
caracteristicas presenten en el aula y los ajustes que se encontraron a medida que pasaron
las sesiones de clase, para generar esos cambios significativos en crear un nuevo ambiente
de aprendizaje.

Presentacion de los resultados.

En este momento los estudiantes han pasado por un proceso de discusion y busqueda de
informacidn pertinente para su problema, asi como el disefio de soluciones para la emision
de un reporte final. Los estudiantes escogen la herramienta TIC para presentar sus
resultados del trabajo realizado durante las sesiones de clase anteriores. En dicha
presentacion estan incluidos aspectos como recomendaciones, predicciones, inferencias y
toda aquella informacion que sea conveniente que ayude a entender el problema y su
solucion.

Algunas afirmaciones en esta parte de final del proceso: “nos reunimos y decidimos que
ibamos hacer un video para presentar nuestro trabajo ”, “miramos que todos manejabamos
mejor power point y quedamos de hacer nuestro trabajo”, “discutimos cual era la mejor
informacidn para presentar nuestro trabajo . lo anterior, permitié a los estudiantes evaluar

alternativas de comunicacion desarrollando actitudes y disposiciones a través de la
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flexibilidad, adaptabilidad, motivacion, creatividad, entre otras, para el trabajo en equipo y
exposicion de ideas conjuntas.

Marzano (1997) afirma que existe un mayor desarrollo del aprendizaje entre los
estudiantes, si estos utilizan la informacion que poseen de manera significativa en su
entorno. Lo que me lleva a pensar en una nueva metodologia de aula que potencialice las
competencias y habilidades del siglo XXI en los estudiantes, entre ellas estan, el manejo de
la informacion y las competencias comunicativas de manera critica y reflexiva, como lo es
el ABP.

Una de las preocupaciones que tenia en este momento de la experiencia educativa, era
sobre las habilidades comunicativas que tenian mis estudiantes al momento de socializar
sus trabajos. Debido a que, interactuar entre los comparieros en cada uno de los grupos y
socializar al final de cada sesion, es una dindmica distinta a la de exponer un trabajo
finalizado de investigacion realizado por ellos antes sus pares. Al momento de transmitir la
solucion que encontrd cada grupo de su problematica, pude apreciar que habia elementos
involucrados en las distintas formas que presentaron los resultados como originalidad,
claridad y fluidez verbal, ejemplificacion, analisis, sintesis, uso de recursos TIC, entre
otros, obteniendo beneficios a nivel de motivacién, interaccion entre pares y rendimiento
escolar.

Otra de las dificultades encontradas fue demostrar y evidenciar que mis estudiantes
efectivamente habian llegado a un aprendizaje después de pasar por todo el proceso de las
sesiones anteriores. Para ello se implementé una socializacion en plenaria donde los
estudiantes fueran escuchados por los demas compafieros, presentaran las razones por las

cuales llegaron a esas ideas y pudieran realizar intervenciones sobre alguna duda o
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inquietud acerca de lo que sus compafieros estaban exponiendo. Esta interaccién entre pares
de sus ideas finales, les permitié a mis estudiantes aprender desde la perspectiva de sus
otros compareros y poder realizar aportes para evaluar qué informacion era mas relevante
que otra. La ayuda de elementos visuales como las presentacion y videos, permitieron
complementar sobre el contenido, las aptitudes y actitudes para presentar las ideas, el
trabajo en grupo realizado y el beneficio de la solucion.

El ABP se convirtié en una herramienta metodoldgica, que potencia la comunicacion y
fortalece competencias interpersonales que ayudan a estudiante a ser un capaz de lograr
cambios significativos por medio de la solucion de problemas, autocritica, autoreflexion y

expresarlo por diversos medios.

Figura 42. Presentacion de trabajos en la sala de sistemas.
Informe final.
Una vez finalizadas las sesiones de clase de la propuesta de ensefianza, se analizaron los
resultados a manera global donde lo que se buscaba era que mis estudiantes reflexionaran

sobre lo aprendido y la metodologia de ABP implementada en el aula de clase.
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Para realizar este informe final, se realizé una discusion a nivel grupal en el aula sobre los
momentos y aprendizajes que se vivieron en la experiencia de aprendizaje. Lo que se
pretendia era que mis estudiantes reflexionaran sobre los aprendizajes adquiridos a lo largo
de la experiencia educativa. A partir de las ideas que expresaron las estudiantes, los
elementos que mas sobresalieron fueron la motivacién por conocer mas sobre el problemay
llegar a una solucion adecuada; aprender a aprender desde la relacién entre compafieros,
demostrando motivacion e interés por la tematica escogida; superar barreras comunicativas
como el temor a exponer ideas en publico; la nueva mirada que tiene el docente, como
orientador del proceso; realizacion de una tarea utilizando las TIC; la evaluacidn
cuantitativa pasa a un segundo plano, donde es mas importante la apreciacion cualitativa
que los lleva a reflexionar sobre las observaciones dadas y sentido de pertenencia por su
proceso académico al sentirse como dos con la nueva metodologia desarrollada en el aula.

Desde lo descrito por los estudiantes, en términos generales, la metodologia ABP trabajada
fue bien vista por ellos en su proceso de ensefianza y aprendizaje, esta permitié que
pensaran y reflexionaran a partir de un problema contextualizado sobre su propio
aprendizaje, llevandolos a tomar conciencia sobre las soluciones que ellos recomienden a
un problema determinado. Asi mismo, mis estudiantes describen elementos que se
presentaron y desarrollaron durante toda la experiencia educativa como trabajo en grupo,
motivacidn, interés, aprendizaje, uso de recursos TIC, solucion a problemas en contexto,
comunicacion, entre otros. Los estudiantes deben de crear un pensamiento amplio y real
sobre el efecto que tendran las soluciones que ellos proponen en la solucion de problemas

gue puedan afectar a su contexto mas inmediato.
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Para cerrar este apartado, el ABP permitié poner en juego dentro del aula de clase, una
manera de organizar las actividades de aprendizaje de los elementos que hacen parte del
proceso de ensefianza y aprendizaje como la metacognicion, el constructivismo, factores
sociales y contextuales, aprendizajes significativos, colaboracion y cooperacion,
motivacidn, pensamiento critico, toma de decisiones, facilitador de aprendizajes, cambio en
los roles, entre otros; evidenciado en los distintos instrumentos para la recoleccién de
informacidn, trabajos de estudiantes y observacion del docente, asi como el analisis de cada
una de las sesiones de trabajo implementadas.
6.3. Eje no. 3: Uso y Apropiacion de las TIC en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del estudiante para generar nuevos conocimientos mediante
ABP.
En la presente propuesta, se describe el uso de las TIC mediado por ABP, como una
experiencia didactica innovadora en el aula de clase en la institucion educativa Antonio
José de Sucre. En el desarrollo de esta propuesta, los estudiantes relacionan su proceso
educativo con su contexto méas préximo y el aporte de las TIC, esta dado por la mediacion
para acceder y manipular a la informacion y la comunicacién entre los agentes que hacen
parte del proceso académico.
Cada uno de los momentos propuestos para esta experiencia, estuvieron dados por la
mediacion de las TIC. Las herramientas utilizadas sirvieron para la recoleccion,
tratamiento, organizacién, analisis y presentacion de informacién; asi como fomentar el
interés, participacion y motivacion del proceso académico entre los estudiantes. Los

recursos empleados son de conocimiento y uso de los estudiantes, lo que permitio poder
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contar con un conocimiento ya establecido en el uso de la herramienta y poder desarrollar
la propuesta de manera mas facil y eficiente.

La metodologia de trabajo entre los estudiantes fue grupal y colaborativo, asignandoles un
computador portatil en cada grupo como recurso tecnolégico para ser utilizado en cada una
de las sesiones de clase.

Entre los aspectos que tuve en cuenta a la hora de incorporar las TIC en la propuesta fue el
conocimiento de las herramientas que mis estudiantes dominaban. En este sentido, opte por
incorporar herramientas basicas de ofimatica, internet y los formularios de Google, debido
a que son una poblacion de escasos recursos econdémicos, donde muchos de mis estudiantes
no cuentan con dispositivos tecnologicos en sus hogares (celular, Tablet, computador);
siendo los recursos tecnoldgicos de la institucion educativa, con la herramienta mas
préxima con la que cuenta y tienen acceso para realizar actividades y desarrollar
habilidades.

Otro aspecto a tener en cuenta es el contexto escolar, ubicado en una zona rural, donde los
dispositivos tecnoldgicos, recursos y acceso a internet es muy limitado. Esto me vio en la
necesidad de realizar trabajos de manera grupal entre mis estudiantes debido a que los
computadores con los que cuenta la institucion no alcanzan para todos los estudiantes. De
igual manera, se debian de escoger muy bien los tiempo y momentos para llevar a cabo las
sesiones de clase, debido a que el servicio eléctrico y el acceso a internet no era
permanente. Estos elementos antes descritos, incidieron en la planeacion, en cuanto al
cronograma establecido para las sesiones de clase, teniendo que acomodar tiempos de clase

para le eficacia de la propuesta y alcanzar los objetivos trazados.
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También, se pudo resaltar que las TIC son medio para lograr el conocimiento, debido a que
en Internet mis estudiantes pudieron acceder a la informacion necesaria de su problema
para poderlo solucionar, pese a las dificultades de acceso al servicio que se presentaron. En
este sentido, se acomodaron fechas y horarios en acuerdo con otros compafieros docentes
para poder utilizar el servicio en el momento que estuviera disponible, de tal forma que no
se afectara el desarrollo de la propuesta

TIC y ABP.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion hoy en dia son mediadoras de
procesos educativos implementadas en diferentes estrategias metodoldgicas con el fin de
alcanzar los objetivos 0 metas de aprendizaje trazados para alguna de las areas y niveles
educativos. Las TIC, pretenden ser una herramienta mediadora que permita desarrollar en
los estudiantes habilidades y competencias del siglo XXI y procesos educativos
innovadores. Es por ello que, a lo largo de esta propuesta, el estudiante estuvo en
interacciéon con herramientas TIC como Word, power point, formularios de Google, entre
otras; en cada uno de los momentos del ABP, dichas herramientas permitieron generar un
ambiente donde los estudiantes se sintieron motivados para construir su propio aprendizaje.
En afirmaciones hechas por los estudiantes, sobre el uso de las TIC durante el desarrollo de
esta propuesta educativa, desde la observacion docente, se destacan: “las clases son mas
divertidas y mas interesantes”, “se entiende mas el tema que se esta viendo”, “a uno le
dan ganas de aprender mas”, “uno puede hacer un video o un power point para explicar
un tema mejor”, “es otra manera mas facil de aprender ”. Teniendo en cuenta lo expresado
por los estudiantes, describen la motivacién como un elemento que produjo en ellos un gran

sentido de pertenencia entre los estudiantes hacia su proceso académico, una mayor
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comprension y adquisicion de los conocimientos y desarrollo de diferentes habilidades
cognitivas y sociales desde la mediacion de las TIC en la propuesta. Entre las herramientas
mas utilizadas durante la experiencia estan presentaciones web, sitios web, internet, videos,
herramientas ofimaticas (word y power point) y Google Forms. Dichas herramientas son
con las que los estudiantes mas se identifican y dominan, se pudieron utilizar otras que
ofrecian una variedad recursos mas profundos pero debido a la zona en la cual esta ubicada
la institucion educativa (zona rural), el servicio de energia eléctrica e internet son muy
intermitentes como para utilizar herramientas netamente online.

La integracion de las TIC para el autor Jon Leister (2008), se da a través de tres fases: Fase
| — Uso de la tecnologia para presentacion de contenidos (estudiante es receptor), Fase Il —
Uso de la tecnologia para acceder a la informacion y resolucion de problemas
(investigacion basada en la Web, estudiante tiene un rol activo) y Fase Il — Uso de la
tecnologia para producir y compartir productos (estudiante es creador), que son el resultado
y evidencia del proceso de aprendizaje realizado. Siendo acorde con el autor, en la presente
propuesta, el estudiante adopto los siguientes roles: receptor, consumidor y productor de
contenidos. El rol de receptor, se presentd cuando el docente en algunos momentos utilizé
recursos multimediales para orientar o ampliar algun concepto determinado que necesitaria
el estudiante. El rol de consumidor, se not6 cuando el estudiante se disponia a realizar la
investigacion sobre la problematica que desea resolver y el rol de productor, es cuando
buscaba la herramienta adecuada para presentar de forma efectiva la solucion de su
problematica. Por todos estos estados, pasa el estudiante para construir su aprendizaje a

través de la co-creacion colaborativa facilitada por las TIC.
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Entre las situaciones mas relevantes en este aspecto, resalto la que se present6 a la hora de
definir a través de la planeacion las herramientas TIC a utilizar en la propuesta. Puesto que
el contexto educativo es clave para una integracion de practicas de aula con TIC, debido a
que mis estudiantes utilizan los recursos tecnoldgicos dentro de los espacios
proporcionados por la institucion para actividades académicas Unicamente. Esto se debe a
que los recursos econdmicos de sus familias son muy escasos y no tiene los medios de
adquirir una herramienta tecnolégica como un computador o acceso a internet, lo que lleva
a que cualquier tarea o actividad que se desee realizar debe ser solamente en los espacios de
clase asignados. Aunque la institucion cuenta con recursos, tecnologia y acceso a internet,
también estos se ven limitados por el contexto. Es asi como me vi en la necesidad de que
mis estudiantes utilizaran herramientas de ofimatica con las que estaban relacionados y el
acceso a internet solo dependia del momento que se tuviera disponibilidad para ello. Aun
asi, estas herramientas basicas sirvieron como un medio de acceso al conocimiento para mis
estudiantes.

La incorporacion de las TIC en procesos educativos lleva una profunda transformacion e
innovacion en el aula. En este caso, se pretendié crear un cambio en el modelo tradicional
de aprendizaje a un modelo mediado por TIC donde el estudiante es el centro del proceso
educativo estimulado por el buen uso de las TIC en las sesiones planteadas por el ABP.
Debido a la condicién cultural y contexto de mis estudiantes, la brecha tecnologia ain es
demasiado amplia, lo que les dificulta apropiar mas rapidamente el uso de la tecnologia y
por ende las competencias y habilidades que conllevan. Teniendo en cuenta esta situacion,
se opto por el trabajo colaborativo y cooperativo entre pares, como forma de complemento

ante la falta de buen dominio de habilidades digitales en algunos estudiantes, necesarias
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para el desarrollo de las sesiones de clase. Este ejercicio desde el aula ayudd a cerrar
brechas tanto digitales como sociales en este contexto, pero aun hay dificultades asociadas
como servicios publicos dignos, dificultad en el transporte, bajos ingresos econémicos,
entre otros, que influyen en el proceso educativo del estudiante.

Modelo SAMR y ABP.

El modelo SAMR permitio realizar grandes contribuciones educativas a la hora de integrar
actividades en el aula de clase que empleen tecnologia, creando ambientes educativos
donde los aprendizajes sean mas significativos y proximos a la realidad del estudiante en
esta propuesta. A su vez, proporcionod elementos al docente para una integracion efectiva de
las TIC, de tal manera que ayudara a establecer procesos de pensamiento de orden superior
necesarios en la actual sociedad del conocimiento.

La finalidad del modelo SAMR, segun Puentedura (2008) es proporcionar a los docentes
mecanismos de ayuda para evaluar la forma de incorporar las TIC en el aula de clase,
permitiendo determinar qué tipo de tecnologia tiene mayor o menor impacto sobre otra en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Para comprender las palabras del autor, se
evallio cada uno de los niveles planteados por el modelo SAMR a la experiencia didactica,

obteniendo la siguiente gréafica:
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Sustitucion

* Actividad diagnostica
(Google Forms).

® Registro lluvias de
ideas (Google forms).

* Actividad Conceptual-
Taller (Google forms).

¢ Registro de lo que
sabemos, lo que nos
hace falta y nuestras
ideas (Google Forms).

* Actividad Conceptual -
Arbol de Problemas
(Herramientas
Ofimatica).

* Registro de la
Formulacién del
Enunciado del
Problema (Goole
Forms)

* Actividad Mapa

Conceptual

(Herramientas

Ofimaticas).

Registro de la Matriz de

Toma de Decisiones

(Google Forms).

¢ Actividad Cuadro
Comparativo
(Herramientas
Ofimaticas)

g

* Registro para la
busqueda de
informacién
relacionada con
nuestro problema
(Google forms).

Presentacion de la
Informacion
Consultada (Power
Ponit).

MEJORAR

* Actividad Conceptual -

Redifinicion

* Herramienta TIC para

dar a conocer la
solucién encontrada a
la problematica
identificada (video,
infografia, presentacién
multimedia, mapa
conceptual, entre
otros)

TRANSFORM

* No hay actividad para
este nivel.

AR

Figura No. 43. Relacion de actividades de la propuesta de trabao de grado con el modelo
SAMR.

En la figura anterior, se describen las actividades que se desarrollaron en cada una de las
sesiones de trabajo ligadas al ABP, en relacién con el modelo SAMR. En ella se ubicaron
las actividades en cada uno de los niveles propuestos por el modelo, observando que existe
una progresiva mejora y transformacion de la practica educativa implementada desde la
mediacion de las TIC. Este modelo es limitado porque no tiene en cuenta elementos de
contextos dificiles (condiciones de zonas rurales) como en el que se encuentra la institucién
educativa, pero es un punto de inicio para generar cambios en el modelo de ensefianza a
partir de la tecnologia por su sencillez e innovacion.

Las actividades propuestas en experiencia educativa se relacionan con el modelo SAMR de

la siguiente manera:
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Actividad diagndstica: Esta actividad se ubica en el nivel de sustitucion, debido a
que los estudiantes realizaron un registro de informacion desde sus saberes previos
en la herramienta Google Forms.

Actividad lluvia de ideas: Su ubicacion es el nivel de sustitucion. Los estudiantes
utilizaron la herramienta de Google Forms para almacenar las ideas resultantes de la
interaccion entre los grupos de trabajo.

Actividad conceptual: Esta se ubica en el nivel de sustitucion. Los estudiantes
después de observar la exposicion del docente utilizando recursos tecnoldgicos,
realizaron un taller elaborado en Google Forms, donde dieron respuestas a diversos
interrogantes planteados.

Actividad sobre lo que se sabe, lo que no se sabe ideas de solucion: Esta se ubica
en el nivel de sustitucién. Los estudiantes deben organizar la informacion en un
formulario de Google acerca de la informacion que conocen, hace falta y algunas
ideas de solucion del problema identificado.

Actividad arbol de problemas: Corresponde al nivel de sustitucion. Los estudiantes
utilizan herramientas de ofiméatica como Word y power point, para realizar un arbol
de problemas relacionado con la problematica que estan trabajando.

Actividad formulacion del enunciado del problema: Esta se ubica en el nivel de
sustitucion. Los estudiantes emplean Google Forms para realizar un taller con
interrogantes que los lleve a la formulacion del problema.

Actividad mapa conceptual. Su ubicacion se encuentra en el nivel de sustitucion.

Los estudiantes realizan un mapa conceptual sobre los indicadores, causas,
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consecuencias y soluciones a la problematica encontrada utilizando herramientas
ofiméticas.

Actividad matriz de tome de decisiones: la actividad se ubica en el nivel de
sustitucion. Los estudiantes registran la informacion de las diversas alternativas de
solucion encontradas en el grupo de trabajo en la herramienta Google Forms.
Actividad cuadro comparativo: Esta actividad se ubica en el nivel de sustitucion.
Los estudiantes emplean herramientas de ofimatica para crear un cuadro
comparativo donde se registran las ventajas, desventajas y consecuencias de su
problematica.

Actividad busqueda de informacién: La actividad se ubica en el nivel de aumento.
Los estudiantes realizan busqueda de informacion en internet sobre el problema que
identificaron y organizan la informacion en un formulario de Google, en el cual
pueden incluir recursos multimedia como iméagenes, graficas, videos, entre otros.
Actividad conceptual sobre la informacion encontrada: Esta se ubica en el nivel de
aumento. Los estudiantes realizan una presentacidn en power point para organizar y
socializar la informacion encontrada sobre la problematica desarrollada.

Actividad Presentacion de la Informacion: Esta actividad se ubica en el nivel de
modificacion. Los estudiantes crean presentaciones multimedia, asi como videos,
para socializar con los demas comparieros las ideas de solucién encontrada en cada
uno de los grupos, con la posibilidad de compartir dicho trabajo en una red social u
otro espacio que consideren pertinente, de manera que puedan recibir

retroalimentacion desde otros puntos de vista.
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La utilidad del modelo SAMR permitié acercar a los estudiantes mediante esta propuesta a
los aprendizajes necesarios del siglo XXI y al docente, la posibilidad de integrar TIC a su
praxis teniendo en cuenta factores asociados como recursos, herramientas, infraestructura,
formacion, entre otros. Desde mi posicion como docente, es llevar este tipo de estrategias a
todos los niveles educativos d mi institucion y socializar dicha experiencia con mis pares de
tal forma que se evidencien que las TIC promueven y median procesos de verdadero
cambio y transformacion educativa a partir de unos modelos establecidos para su
incorporacion en el aula.

Taxonomias de Uso de las TIC.

La incorporacion de las TIC en los procesos de aula son herramientas necesarias en la
educacion del siglo XXI. Permiten abrir una amplia gama de posibilidades en pro de una
transformacion educativa de calidad acorde a los avances y necesidades de la sociedad
actual. En este sentido de ideas, se hace imprescindible incursionar en nuevas estrategias y
metodologias como el ABP mediado por TIC planteada en esta propuesta educativa, que
lleven a los estudiantes a compartir, representar, pensar, cooperar, colaborar, comunicar y
construir conocimiento significativo contextualizado.

Uno de los autores referentes de la inclusion de las TIC en contextos escolares como Coll
(2011), afirma que los docentes que utilizan el modelo de ensefianza tradicional, lo Gnico
que hacen con la tecnologia es una estrategia de transmision y presentacion de contenidos,
mientras los que utilizan estrategias constructivistas innovadoras, promueven procesos de
indagacion, exploracion, trabajo colaborativo y auténomo a través de una adecuacion
integracion de las TIC en el aula. Por lo anterior, puedo decir que, el ABP es una estrategia

metodoldgica innovadora eficaz centrada en las necesidades del estudiante, que se
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fundamenta desde el constructivismo para permitir en los estudiantes nuevas maneras de

aprender.

Tomando las categorias de usos de Coll y relacionandolas con la propuesta educativa de

este trabajo de grado, podemos expresarla de la siguiente tabla:

Categoria de Cesar Coll

Actividad Planteada

Las TIC como instrumentos mediadores de
las relaciones entre los alumnos y los

contenidos de aprendizaje.

Busqueda de informacién en la web.
Utilizacion de herramientas de ofimatica
(Word y power point).

Herramientas multimediales.

Las TIC como instrumentos mediadores de
las relaciones entre los profesores y los
contenidos (y tareas) de ensefianza y

aprendizaje.

Utilizacion de Google Forms y material
multimedial sobre problematicas globales.

Herramientas ofimaticas

Las TIC como instrumentos mediadores de
las relaciones entre los profesores y los

alumnos o entre los alumnos.

Herramientas multimediales.

Tabla No. 4. Relacidn de las categorias definidas por Coll y la propuesta educativa del

presente trabajo de grado.

En la tabla anterior se describen las herramientas y recursos utilizados en el desarrollo de la

propuesta. Podemos observar que lo sugerido por el autor, solo aplica para tres categorias

de las cinco propuestas. Esta integracion descrita por el autor, proporciona un ambiente

para la creacion de las actividades de aprendizaje que van a ser implementadas por el
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docente. También permite utilizar herramientas con propiedades dindmicas, interactivas,
multimediales, hipermediales y de conectividad, que utilizara el estudiante para
comunicarse o dar a conocer una idea segun las caracteristicas de los estudiantes.
Adicionalmente, se puede realizar un trabajo colaborativo y generar conocimiento a partir
de la mediacion de las TIC. Otros elementos que sobresalen es el acceso y apropiacion a la
informacidn, la interrelacion de las herramientas y recursos utilizados por el estudiante, el
aumento en la motivacion por el uso de la tecnologia y la organizacion de ideas a partir de
la relacion entre docente, estudiante, contenidos y herramientas TIC.

6.4. Eje no. 4: Andlisis del proceso de evaluacién de los aprendizajes en ABP.
Evaluacion de Aprendizajes.
El proceso de ensefianza y aprendizaje y la evaluacion son dos procesos que guardan
estrecha relacion entre si. La evaluacion se convierte en una herramienta educativa aliada
con el docente para desarrollar un aprendizaje activo, efectivo y eficaz en el estudiante. La
evaluacion en esta propuesta se utilizé para que los estudiantes lograran o alcanzaran las
metas 0 propositos de aprendizajes propuestos.
En este sentido debemos abordar como primera medida los objetivos de aprendizaje. Lo
que se pretendia era valorar los aspectos cognitivos y afectivos que el estudiante desarroll6
durante el proceso. Para cada una de las sesiones de trabajo se establecid y socializ6 un
objetivo que ayudaria tanto al estudiante como al docente aprender, comprender y ejecutar
el resultado del aprendizaje. Las actividades planteadas, asi como los instrumentos y
mecanismos utilizados fueron acordes para alcanzar los conocimientos asociados al

objetivo planteado.
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Ausubel (1976) afirma que los objetivos didacticos es lo que el estudiante puede hacer al
finalizar un proceso educativo en un determinado tiempo establecido. Estos objetivos de
aprendizaje establecidos para cada una de las sesiones de clase de la propuesta educativa,
fueron pensados desde las tematicas que se deberian abordar para grado undécimo
proporcionadas por el plan de area de la institucion educativa y la guia 30 del MEN, donde
se encuentran los lineamientos en el area de tecnologia e informatica. Asi mismo, que
fueran medibles, alcanzables, precisos y logicos segun la planeacion didactica de la
propuesta educativa.

Otro elemento a tener en cuenta, era la consigna. A partir de esta, los estudiantes tienen ese
primer hilo conductor que los orienta hacia la construccion de su conocimiento y desarrollo
de habilidades. En cada sesion la consigna estaba dada por un antes, durante y después de la
sesion de trabajo, asi como, el paso a paso para el desarrollo de la tarea y los recursos y
herramientas que se iban a utilizar.

Para los autores Esposito (2010), las consignas son instrumentos con los que cuentan los
docentes para dar orientaciones a los estudiantes sobre estrategias cognitivas que deben
desarrollar durante un proceso, siendo fundamental la relacion entre ambas partes para
llevar a buen y feliz término la tarea asignada. Por lo anterior, la consigna se convierte, un
medio por el cual los estudiantes alcanzaron de manera instruccional el objetivo de cada
sesion, debido a que se involucré habilidades comunicativas, procesos de comprension,
contextualizacion de aula, toma de decisiones, materiales, recursos y procedimientos
alrededor del estudiante. Es por ello que se procurd que la consigna fuera los mas facil y
comprensible para el estudiante, porque mis estudiantes no estaban acostumbrados a la

presentacion de la consigna de forma escrita, sino de manera verbal por el docente. Donde
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se les solicitaba de manera reiterativa que realizaran la lectura del enunciado propuesto en
la guia de la sesion de clase para que supieran el que y el como debian resolver la actividad
planteada.

Un elemento ligado a la metodologia, son los instrumentos y mecanismos de evaluacion.
Los diversos propdsitos del ABP, permitieron que pudieran existir diversas técnicas de
evaluacion. Para esta propuesta educativa, se tuvieron en cuenta las rubricas de evaluacion,
autoevaluacion, observacion participativa desde los apuntes y grabaciones del docente,
trabajos realizados por los estudiantes entre los que se encuentran mapas conceptuales,
cuadros comparativos, presentaciones en diapositivas y la entrevista a estudiantes. De la
misma manera, algunos de los criterios tenidos en cuenta para la evaluacion a lo largo de la
propuesta fueron la identificacion del problema, evaluacion del problema, presentacion de
ideas, uso de herramientas TIC, interés y motivacién, coherencia en la informacion
presentada, solucion a la problematica, formulacion del enunciado del problema, busqueda
de informacion, entre otras. En cada una de las sesiones de trabajo se implementaron
rubricas de evaluacién de caracter cualitativo (ver anexos rubricas de evaluacion por
sesiones), debido a que no importo el resultado o producto final, sino el proceso que estaba
realizando el estudiante y la propia reflexion que hiciera del mismo.

El concepto de Rodriguez e Ibarra (2011), describe la evaluacion como un conjunto de
medios, técnicas y estrategias que sirven como pruebas o evidencias que son utilizadas para
recoger informacién de manera sistémica acerca del objeto que se quiere evaluar. Asi
mismo, explica tres tipos de técnicas para evaluar como los son la observacion, la
entrevistas y el analisis documental y de producciones y los instrumentos de evaluacion,

como herramientas que el docente debe utilizar para sistematizar el proceso de evaluacion
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desde diferentes aspectos. Por lo anterior, la participacion de los estudiantes en cada uno de
los instrumentos de evaluacion, permitieron obtener una informacion ordenada al docente
sobre lo aprendido a partir de las evidencias elaboradas por ellos, mediante criterios bien
definidos y conocidos por los estudiantes, articulados con la metodologia ABP, que alejan
al estudiante de modelos de evaluacion tradicional.

El tipo de evaluacion abordado en la propuesta fue una evaluacion de tipo formativo. Se
considero pertinente este tipo de evaluacion, debido a que este tipo de evaluacion se centra
en los procesos de mejora por medio de la regulacién, orientacién y motivacion para
alcanzar los objetivos de aprendizaje y en concordancia con el ABP, que se centra en el
estudiante y sus procesos, permitio un proceso de evaluacion integral.

La evaluacion formativa para Brown (2013), es un proceso cuyo objetivo es mejorar el
proceso académico que se desarrolla en un contexto educativo desde una mirada
humanizadora y evaluativa por medio de la toma de decisiones, valoracion y comprobacion.
Es asi, como la evaluacion formativa en esta experiencia fue vista como una estrategia de
mejoramiento del proceso de aprendizaje del estudiante y fortalecimiento de competencia y
habilidades necesarias en la actual sociedad del conocimiento como toma de decisiones,
manejo de informacion, reflexién y motivacion, entre otras. Un elemento esencial de esta
evaluacion fue la retroalimentacion permanente que se dio en cada una de las sesiones de
clase, mediante la interaccién continua a través de interrogantes y afirmaciones entre
docente y estudiante durante el desarrollo de la sesion y al finalizar la misma, una
retroalimentacion grupal y general del proceso. De tal manera, que el estudiante aprendiera
y comprendiera su proceso y mejorara a partir de este.

Aprendizajes Significativos.
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Por lo que se refiere al aprendizaje significativo, se esperaba que los estudiantes
relacionaran los conocimientos adquiridos con su realidad. En todo momento, se llevo al
estudiante a que pensara y reflexionara sobre si mismo y su entorno, esto con el fin de crear
un mayor valor al esfuerzo que realiza por alcanzar los aprendizajes necesarios en el aula 'y
que se han utiles en su contexto diario. Las caracteristicas de su entorno, hacen que
identifiquen variedad de problematicas y es la interrelacion de saberes con el mundo
externo, lo que permite ver a los estudiantes que las situaciones vividas durante de la vida
son un aprendizaje constante.

Ausubel (1973) plantea que el aprendizaje significativo como una estructura cognitiva que
parte de los saberes previos y los relaciona con la informacién o conocimiento nuevo, para
generar ideas en el estudiante sobre un tema en especifico y el orden del mismo. En
sentido, podemos relacionarlo con el concepto de constructivismo propuesto por Karlin &
Vianni (2001) donde el aprendizaje viene siendo el resultado de construcciones mentales
que realizan los estudiantes para generar nuevas ideas y conceptos desde conocimientos
previos y actuales. Dados estos conceptos, se evidencio en los estudiantes que el
conocimiento que estaban desarrollando provenia de acontecimientos vividos, de la
observacién de diversos hechos, exposicion de ideas, pensamientos y criterios que van
siendo mas estables y complejos en la medida que se da el dialogo e interaccion entre pares
cuando trascurren las sesiones de clase y plasmado hacia su realidad mas proxima.

En palabras de los estudiantes: “hemos aprendido muchas mas cosas que ya sabiamos”,
“estamos resolviendo un problema de nuestra vida diaria”, “actualizamos cosas que ya
sabiamos del tema”, “estudiamos el tema de forma mas profunda”, “nos ayud6 a ver el

problema de diferentes formas”, “lo entendimos mejor porque es algo mas cercano a

136



nosotros”’; por lo expresado por los estudiantes, el aprendizaje desarrollado en la
experiencia tuvo un conocimiento significativo, que se podia observar directamente en su
entorno debido a que se enfoca en una problematica que los impacta directamente. Los
estudiantes llegaron a ideas profundas y complejas de aprendizaje presentes en su contexto
real, debido a que la problematica identificada los involucraba directamente a ellos como
actores de un cambio o solucién mediante preguntas, respuestas, hipotesis, relacion entre
pares, experiencia a travées de una pequerfia investigacion.

Complementario a lo anterior, se presenta el siguiente analisis que se realizé a partir de las
rubricas de evaluacion para cada uno de los entregables de los estudiantes, socializadas en
las diferentes sesiones de clase de la experiencia educativa.

En la primera sesion, los estudiantes debian entregar la actividad diagndstica realizada en
Google Forms (ver Anexo 2. Registro de saberes Previos — Sesion No. 1). Los criterios de
evaluacion, niveles de desempefios y resultados para esta sesion, se presentan en las

siguientes figuras:
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Ribrica de Evaluacidn — Sesion No. 1
Criterios Nivelez de Dezempenic

Analiza e Identifica log
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TIC herramientas TIC sEELn el trabajo

) . propuesto

zzmin 2l trabajo propuesto

Demuestra gran interas
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Figura 44. Rubrica de evaluacion de la sesion No. 1 de la actividad saberes previos.

Criterio No. 1. Analisis del Problema

4

Analiza e Identifica los datos,
identificando con claridad lo que se busca
y demostrando una comprension del

problema

Identifica los datos del problema hallado

Figura 45. Resultados del criterio No. 1: analisis del problema, en la rabrica de evaluacion

de la sesion No. 1 sobre la actividad diagnostica presentada por los estudiantes.
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En la gréfica anterior, se puede observar que los estudiantes realizan un buen analisis de la
problematica identificada, a partir de la informacion que manejan desde sus saberes
previos, resultante de la interaccion colaborativa de los integrantes en los diferentes grupos
de trabajo. En algunos grupos de trabajo, persisten dificultades para proporcionar ideas
entorno al problema identificado, en donde deben seleccionar, organizar e interpretar

informacion.

Criterio No. 2. Estrategias y Alternativas de Solucion
4

Identifica y genera estrategias y Identifica algunas alternativas de solucion
alternativas de solucién adecuadas con la con la informacion disponible del
informacion disponible del problema problema

Figura 46. Resultados del criterio No. 2: estrategias y alternativas de solucion, en la rabrica
de evaluacion de la sesién No. 1 sobre la actividad diagndstica presentada por los
estudiantes.

Con esta grafica se puede determinar, que los estudiantes sin conocer ain la metodologia de
trabajo que se iba a desarrollar en el aula para la resolucion de problemas, lograron
vislumbrar con sus propios conocimientos y medios ideas de solucion ante el problema
identificado. En menor proporcién, un grupo de estudiantes, necesito de mayor
acompafiamiento por parte del docente para desarrollar una estrategia que los llevara a

pensar en alternativas de solucion a su problematica.
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Criterio No. 3 [Toma de Decisiones]
4

Evalua y proporciona la solucion mas  Proporciona una solucion del problema a
viable del problema a partir del analisis y partir de la reflexion del mismo
reflexion del mismo

Figura 47. Resultados del criterio No. 3: toma de decisiones, en la rabrica de evaluacion de
la sesion No. 1 sobre la actividad diagnostica presentada por los estudiantes.

Por otra parte, en la anterior grafica, se puede precisar que los estudiantes al momento de

tomar decisiones, realizan una evaluacion grupal de manera reflexiva sobre las diferentes

alternativas de solucién encontradas para llegar a una solucién adecuada desde la

informacién que manejaron. Asi mismo, se evidencié que un grupo de estudiantes

determinaron una Unica solucién a su problematica y se aferrandose a esta alternativa, sin

hacer mayor esfuerzo por ampliar el rango de soluciones a su problematica.

Criterio Mo. 4
6 r
B so adecuado e implementacio. .. B Utiliza las herramientas TIC seg. .. I Mo utiliza las herramientas TIC 5.
|
4 Uso de Herramientas TIC
Uso adecuado e implementacién de las herramientas TIC segin el frabajo propuesto: 5

2

0

Uso de Herramientas TIC
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Figura 48. Resultados del criterio No. 4: uso de las TIC, en la rabrica de evaluacion de la
sesion No. 1 sobre la actividad diagnostica presentada por los estudiantes.
En la figura anterior, se muestra como la mayoria de los estudiantes tiene un buen uso de
las herramientas tecnologicas que se utilizaron. En este caso, la herramienta implementada

fue Google Forms para el almacenamiento de la informacion.

Criterio No. 5

6
B Demuestra gran interés y motiva... [l Participa en el desarrollo de 1as... Mo Participa en el desarrollo de ...

Interés y Motivacion
Demuestra gran interés y motivacion por su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las aclividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion

Figura 49. Resultados del criterio No. 5: interés y motivacion, en la rdbrica de evaluacion
de la sesion No. 1 sobre la actividad diagnostica presentada por los estudiantes.

La figura No. 49 presenta la percepcion, actitud y aptitud que tuvieron los estudiantes al
momento de desarrollar la actividad generando motivacién e interés por su proceso de
aprendizaje en el aula de clase. Pocos estudiantes se manifestaron dispersos o apaticos a la
actividad propuesta.

Los resultados encontrados en los graficos, describen que los estudiantes cuando se
enfrentaron por primera vez a una situacion problema que debian de solucionar, mostraron
de gran manera un analisis y comprensién de la problematica, tomar decisiones en grupo a
partir de la discusion y reflexion, crear estrategias y alternativas de solucion con la
informacidn que se tenia en ese momento, buen uso de las TIC y gran motivacion e interés

por el trabajo desarrollado. Esto me permitié tener un punto de partida favorable en la
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propuesta educativa porque en estos criterios se reflejaba la manera en que mis estudiantes
utilizan el conocimiento previo para dar solucion a un problema.

En la siguiente sesion, los estudiantes realizaron el registro de lluvia de ideas sobre la
problematica que identificaron en los grupos de trabajo (ver Anexo 5. Registro Lluvia de
Ideas — Sesion No. 2). Los criterios de evaluacion, niveles de desempefios y resultados para

esta sesion, se presentan en las siguientes figuras:

Criterios

Identifica I
Problemitica

Identifica lo)
elementos con|
prefundidad  y def
manera  sintetizada)
sobre la
problemitica

Sl i . Lrhic
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elementos  zobre ol
prablemaitica
seleccionada a partir]
de los conocimicntos)
previos
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Mo Identifica  log)
clementos  sobre
prablematica
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de loz conocimicnkos)
previos

L
Evalia ¢l dezarrallo)
de la problemdtica

Identifica  como oo
desarrolla Ial

Mo Identifica comol

Evaluacian  de  la] seleccionada y . se  desarrolla ol
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Presentacidn de
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conceptos o
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conocimicntos

dezsarrollados  en ol
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informacidn  en el
documents sobre los)
conocimisntos

desarrollados  en

Coherencia de o
Infarmacian
Presentada

registrados  en el] sesidn sesidn

documento dag

La informacion] La infarmacionf La infarmacion
suminiztrada en el] suministrada en el suminiztrada en 2

documenta [
relevante y pertinente|
a la temdtica que se
dezarrolld enly

documents of poco
coherente a Ia]
temdtica  que s
dezarrolld o ly

documents MO e
coherente a Ia
temdtica  que 5o
duzarrclld cnly

Uso de Herramicntas,
TIC

Uso  adecuado o
implementacion de
las herramientas TIC
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Utilizz laz]
herramicntas TIC|
seqgin ol trabajo
Lropysst
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herramicentas TIC|
segin el trabajo
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maners individuzl
coma grupal

Figura 50. Rubrica de evaluacién de la sesion No. # 2 y 3 de la actividad lluvia de ideas.
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Criterio No. 1. Identifica la Problematica
3

Identifica los elementos con profundidad Identifica los elementos sobre la
y de manera sintetizada sobre la problematica seleccionada a partir de los
problematica seleccionada a partir de los conocimientos previos

conocimientos previos que posee

Figura 51. Resultados del criterio No. 1: identifica la problematica, en la rabrica de
evaluacion de la sesion No. 2 y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada por los
estudiantes.

En la anterior grafica, se puede observar que los estudiantes presentan dificultades para
identificar problematicas propias de su contexto a partir de los saberes previos. Estas
dificultades se debieron a vacios conceptuales que habia dentro del grupo de trabajo. Esta
situacion se supero, implementando una actividad conceptual complementaria sobre
tematicas como brecha digital y problemas medio ambientales, que les proporcionara
elementos a los estudiantes para descubrir otras problematicas que estaban presentes en su

entorno.
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Criterio No. 2. Evaluacion de la Problematica
3

Evalta el desarrollo de la problematica Identifica como se desarrolla la
seleccionada y proporciona una problematica seleccionada y da una
explicacion adecuada de la misma explica la misma

Figura 52. Resultados del criterio No. 2: evaluacion de la problematica, en la rubrica de
evaluacion de la sesién No. 2 y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada por los
estudiantes.

En la figura No. 52, se muestra la falta de informacion que tenian los estudiantes al
momento de analizar cdmo es el impacto del problema que identificaron en el contexto. La
actividad conceptual complementaria, le dio elementos a los estudiantes para realizar un
analisis mas amplio y profundo desde aspectos que no hubieran sido tenidos en cuenta por

ellos acerca de su problema.
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Criterio No. 3. Presentacion de Ideas
3

Presenta claridad en las ideas expresada Presenta las ideas, conceptos e
de manera ordenada, lo que permite informacion en el documento sobre los
observar que los conceptos e informacion  canocimientos desarrollados en la sesion
registrados en el documento dan claridad
sobre los conocimientos desarrollados en
la sesién

Figura 53. Resultados del criterio No. 3: presentacion de ideas, en la rubrica de evaluacion
de la sesion No. 2 y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada por los estudiantes.
Con esta figura, se puede determinar que los estudiantes expresaban pocas ideas entorno al
problema en torno a posibles causas, consecuencias, ideas de resolverlo, contexto, etc. Para
ello se les solicitd a los estudiantes que tomaran conciencia sobre la problematica,
acudieran a los conocimientos de los cuales ya disponian y junto con la actividad
conceptual, de forma que tuvieran mas detalles del problema que los llevara a formular

nuevas hipotesis.
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Criterio No. 4. Uso de Herramientas TIC

3

Uso adecuado e implementacion de las Utiliza las herramientas TIC segun el
herramientas TIC segun el trabajo trabajo propuesto
propuesto

Figura 54. Resultados del criterio No. 4: uso de las TIC, en la rabrica de evaluacion de la
sesion No. 2 y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada por los estudiantes.
En la figura anterior, se muestra como los estudiantes tiene un uso adecuado de las
herramientas tecnologicas que se utilizaron. La herramienta implementada fue Google
Forms para el almacenamiento de la informacion. Los estudiantes solicitaron orientacion
permanente con la realizacion del formulario tanto para la lluvia de ideas como para la

actividad conceptual complementaria.

Criterio No. 5. Interés y Motivacion
3

Demuestra gran interés y motivacién por Participa en el desarrollo de las
su proceso de aprendizaje durante el actividades tanto de manera individual
desarrollo de las actividades tanto de como grupal
manera individual como grupal
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Figura 55. Resultados del criterio No. 5: interés y motivacion, en la rabrica de evaluacion
de la sesion No. 2y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada por los estudiantes.
Por otro lado, en la grafica anterior, los estudiantes se sintieron un poco desmotivados al
darse cuenta que les faltaba informacion para generar ideas y que la percepcion que tenian
del problema no era tan amplia como ellos suponian. Esto os llevo a recurrir mas a la

interaccion con sus comparieros y docentes para poder dar solucion al problema.

Criterio No. 6 [Coherencia de la Informacién Presentada]
3

La informacion suministrada en el La informacion suministrada en el
documento es relevante y pertinente a la documento es poco coherente a la
tematica que se desarrollo en la sesion  tematica que se desarroll6 en la sesion

Figura 56. Resultados del criterio No. 6: coherencia en la informacion presentada, en la
rabrica de evaluacion de la sesién No. 2 y 3 sobre la actividad lluvia de ideas presentada
por los estudiantes.

En la figura No. 56, se presenta la poca coherencia que tenian los estudiantes acerca del
problema que pretendian solucionar. Aunque desde los conocimientos que dominaban ellos,
describieron causas, consecuencias y soluciones del problema, existia muy poca

informacion relevante que fundamentara la problematica.
A partir de la informacion de los graficos, mis estudiantes exponen ideas y registran
informacion basica sobre el problema que ellos identificaron. La descripcion y elementos

que conforman el problema, son presentados de manera muy esencial sin profundizar en
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ellos. De igual manera, existe poca coherencia con la informacion presentada del problema,
debido a que en algunas ocasiones no coincide con lo que ellos desean trabajar. Para
fortalecer, ampliar y orientar a mis estudiantes para que tuvieran elementos mas amplios de
sus problematicas, me vi en la necesidad de presentarles un material multimedia del cual
debian realizar una actividad complementaria sobre el mismo, relacionada con
problematicas globales en temas medio ambientales y brecha digital (ver Anexo 6.
Actividad Conceptual — Sesion No. 2 y 3), para poder cubrir esa dificultad de generar ideas
por falta de informacién. La mediacién de las TIC durante el desarrollo de la sesion,
siempre fue bien recibido por los estudiantes, despertando el interés y motivacién a nivel
individual y grupal por participar de las actividades propuestas.

Para la siguiente sesion, los estudiantes debian entregar el registro sobre la informacion que
sabian, que les hacia falta y alguna idea de solucion sobre su problematica (ver Anexo 9.
Registro de Necesidades de Conocimiento Identificadas — Sesion No. 4), ya con una vision
mas amplia por lo trabajo en las sesiones anteriores en cada uno de los grupos
conformados. Los criterios de evaluacién, niveles de desempefios y resultados para esta

sesion, se presentan en las siguientes figuras:
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Ruiibrica de Evaluacién — Sesién No. 4

Niveles de Desempeiio

Informacion de
Problematica

Se identifica un andlisis ¥
reflexién  acerca de |lal
informacion que se tiene|
respecto a la
problematica identificada

Se identifican ideas poco
coherentes que permiten|
ver alguna  informacion|
que se tiene respecto a la)
problematica identificada

En ningim momento se|
identifica la informacion|
que se tiene respecto a laf
problemdtica identificada

Investigacion
Problematica

Se identifica los elementos|
necesarios  para
compresion de lo que sel
debe investigar frente a la
problematica planteada

unaj

Se identifica los elementos|
minimos para
compresion de lo que se|
debe mvestigar frente a lal
problematica planteada

unay

No identifica los
elementos minimos para
umna compresion de lo que
se debe investigar frente al
la problematica planteada

se

Solucién
Problematica

Se identifica una idea de
solucion de manera claral
frente a la  informacion)
que se tene de lal
problematica identificada

Se identifica una idea de|
solucion poco coherente|
frente a la informacion|
que se tiene de la
problematica identificada

No se identifica una idea]
de solcion frente a laf
informacién que se tiene|
de la  problematical
identificada

Coherencia en
Informacion Presentada

La informacion|
suministrada el
documento es relevante v
pertinente a la tematical
que se desarrollo en lal

€n

sesidn

La informacion
suministrada el
documento poco
coherente a la tematical

que se desarrollo en la

€n
(=3

sesion

La
suministrada en
documento NO
coherente a la tematical
que se desarrollo en la

el

£5]

sesidn

Uso de Herramientas TIC

Uso adecuado
implementacion de  las|
herramientas TIC segin el
trabajo propuesto

€]

Utlliza las herramientas|
TIC
propuesto

segin el trabajo|

No utiliza las herramientas
TIC segin el trabajol
propuesto

Interés y Motivacion

Demuestra gran interés y|
proceso  de  aprendizajef
durante el desarrollo de
las actividades tanto de
manera individual comol
erupal

s

Participa en el desarrollo|
de las actividades tanto
inciividnal

de  manera

como erupal

No Participa en el
desarrollo de las|

actividades  tanto  de
manera individual como
grupal

Figura 57. Rubrica de evaluacién de la sesion No. 4 de la actividad sobre la informacion

que sabian, que les hacia falta y alguna idea de solucidn sobre su problematica.

Criterio No. 1. Informacién de la Problematica

3

Se identifica un analisis y reflexion acerca Se identifican ideas poco coherentes que
de la informacion que se tiene respecto a permiten ver alguna informacion que se

la problematica identificada

tiene respecto a la problematica
identificada



Figura 58. Resultados del criterio No. 1: informacién de la problematica, en la rubrica de
evaluacion de la sesion No. 4 sobre la actividad informacién que sabian, que les hacia falta
y alguna idea de solucion presentada por los estudiantes.

En la figura anterior, se muestra como los estudiantes presentan un domino mas conceptual
sobre el problema identificado. Aun persisten obstaculos en el planteamiento de ideas que

giran alrededor del problema. Para subsanar esta dificultad, se realizé en cada uno de los

grupos de trabajo un arbol de problemas, para complementar y fortalecer los conceptos de

los estudiantes.

Criterio No. 2. Investigacion de la Problematica

3

Se identifica los elementos necesarios  Se identifica los elementos minimos para
para una compresion de lo que se debe una compresion de lo que se debe
investigar frente a la problematica investigar frente a la problematica
planteada. planteada.

Figura 59. Resultados del criterio No. 2: investigacion de la problematica, en la rubrica de
evaluacion de la sesion No. 4 sobre la actividad informacién que sabian, que les hacia falta
y alguna idea de solucion presentada por los estudiantes.

En la figura anterior, se expone que los estudiantes tienen en cuenta que elementos deben
de investigar o les hace falta para comprender ain mas el problema. El arbol de problemas
sirvio a los estudiantes como herramienta para encontrar aspectos que no se habian tenido

en cuenta antes y que eran necesarios para encontrar soluciones.
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Criterio No. 3. Solucion de la Problematica
3

Se identifica una idea de solucion de Se identifica una idea de solucion poco
manera clara frente a la informacion que coherente frente a la informacion que se
se tiene de la problematica identificada tiene de la problematica identificada

Figura 59. Resultados del criterio No. 3: solucion de la problematica, en la rabrica de
evaluacion de la sesion No. 4 sobre la actividad informacién que sabian, que les hacia falta
y alguna idea de solucion presentada por los estudiantes.

Por otra parte, en la figura No. 59, los estudiantes demuestran tener mas herramientas
cognitivas para llevar al planteamiento de alternativas de solucion del problema. En
algunos grupos, se hizo acompafiamiento permanente para lograr posibles estrategias de
solucion, a través de la exploracion del material trabajado en la sesidn, saberes previos y

conciencia sobre el problema.
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Criterio No. 4. Uso de Herramientas TIC

3

Utiliza las herramientas TIC segun el

Uso adecuado e implementacion de las
trabajo propuesto

herramientas TIC segun el trabajo
propuesto

Figura 60. Resultados del criterio No. 4: uso de herramientas TIC, en la rubrica de
evaluacion de la sesion No. 4 sobre la actividad informacién que sabian, que les hacia falta
y alguna idea de solucion presentada por los estudiantes.

La grafica anterior describe el uso adecuado ente los estudiantes de las herramientas TIC

propuestas para la sesion. Las herramientas trabajadas fueron Google Forms y herramientas
ofiméticas de manera basica.

Criterio No. 5. Interés y Motivacion

3

Participa en el desarrollo de las
actividades tanto de manera individual
como grupal

Demuestra gran interés y motivacion por
su proceso de aprendizaje durante el
desarrollo de las actividades tanto de

manera individual como grupal
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Figura 60. Resultados del criterio No. 5: interés y motivacion, en la rabrica de evaluacion
de la sesion No. 4 sobre la actividad informacidn que sabian, que les hacia falta y alguna
idea de solucion presentada por los estudiantes.

Por otro lado, la figura anterior, muestra un interés moderado por los estudiantes frente al
trabajo de aula. Esto tiene que ver con la metodologia, que le exige mas tiempo y
dedicacion para poder cambiar la percepcion que tienen de los problemas y encontrar

soluciones acertadas.

Criterio No. 6. Coherencia en la Informacion Presentada
3

La informacion suministrada en el La informacion suministrada en el
documento es relevante y pertinente a la documento es poco coherente a la
tematica que se desarrollo en la sesion  tematica que se desarroll6 en la sesion

Figura 61. Resultados del criterio No. 6: coherencia en la informacidn presentada, en la
rubrica de evaluacién de la sesion No. 4 sobre la actividad informacion que sabian, que les
hacia falta y alguna idea de solucion presentada por los estudiantes.

En la grafica se muestra, que la relacién entre los conceptos trabajados con las ideas
proporcionadas que giran alrededor del problema, hace falta desarrollarla un poco maés. Se
debid trabajar fuertemente en la parte conceptual para que dentro el grupo de trabajo

surgieran ideas mas afines y claras al problema y sus componentes.
Observando los datos encontrados, encuentro que mis estudiantes ya cuentan con elementos

mas amplios y suficientes para realizar un analisis mas coherente sobre la informacion,
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elementos e ideas de solucion de las diferentes problematicas abordadas en los grupos. Esto
refleja que el trabajo conceptual complementario, implementado en la sesion anterior, tuvo
un buen impacto sobre sus conocimientos. Lo que me llevo a tomar acciones encaminadas a
trabajar la metodologia ABP, pero al mismo tiempo fortalecer la parte conceptual de mis
estudiantes, de tal manera que, se desarrollara en ellos unas bases de conocimientos fuertes
a través de la profundizacion, reflexion y motivacion de sus saberes. Esta actividad
complementaria consistié en realizar un arbol de problemas con la informacion que se tenia
en el registro para una mejor comprension de la problematica. A esta altura de la
experiencia educativa, estan mas familiarizados con el uso de las TIC y su interés y
motivacidn por el proceso.

En la sesidon siguiente, mis estudiantes realizaron la formulacion del enunciado del
problema, proceso por el cual se debié de partir desde un ejemplo para lograr una
formulacién acorde a la problematica que se estaba desarrollando en los grupos de trabajo
(ver Anexo 12. Registro de Formulacion del enunciado del Problema — Sesion No. 5) y la
informacidn trabajada en las sesiones anteriores. Los criterios de evaluacion, niveles de

desempefios y resultados para esta sesidn, se presentan en las siguientes figuras:
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Buihrica de Evaluacion — Sesién No. 5

Criterios Niveles de Desempeiio
clarament s rormm; Formula el enunciado
Formulacién del e 4] de! problema, sin tener|No formula el
Enunciado del mu}j-:;ta ot iend en cuenta los|enunciado del
Problema probiema, Temendo e e mentos que  lo|problema.
cuenta los elementos
, cOmponen
La mnformacion|La mformacion|La nformacion
. sumitistrada  en  elfsuministrada  en el suministrada  en el
Coherencia  en
Inf . documento es|documento es poco|documento NO  es
mnmit;:ddc;n relevante v pertinente ajcoherente a la tematicalcoherente a la tematica
sen la tematica gue se|que se desarrollo en la|gque se desarrollo en la
desatrolld enla sesion |sesion sesion
Uso  adecuado g .
. . N tiliza la
. implementacion de las|Utiliza las herramientas e " s
Uso de Hetramientas i . . |herramientas TIC
TIC herramientas TIC|TIC segin el trabajo segin o trabajo
. . t
segin . el trabajo|propuesto propuesto
Demuestra gran interés
v motivacion por suParticipa en ellNo Participa en el
proceso de aprendizaje]desarrollo de  las|desamrollo  de  las
Interés v Motivacion |durante el desarrollo delactividades tanto de|actividades tanto de
las acttvidades tanto|manera mdividual|manera mndividual
de manera individuallcomo grpal como gipal

como grupal

enunciado.

Figura 62. Rubrica de evaluacion de la sesion No. 5 de la actividad formulacion del

Criterio No. 1. Formulaciéon del Enunciado del Problema

3

Formula el enunciado del problema, sin

tener en cuenta los elementos que lo

componen

Analiza y formula claramente el

enunciado del problema, teniendo en
cuenta los elementos que lo componen

Figura 63. Resultados del criterio No. 1: formulacion del enunciado del problema, en la
rubrica de evaluacion de la sesion No. 5 sobre la actividad formulacion de enunciado del

problema, presentada por los estudiantes.
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En la grafica anterior, se muestra que entre los estudiantes hace falta desarrollar mas
ejercicios sobre la formulacion de problemas de manera interrogativa. Este ejercicio
demandd un acompafiamiento mayor, debido a que era la primera vez que los estudiantes se
enfrentaban a este tipo de ejercicio. Asi mismo, para fortalecer conceptos que permitieran
una correcta formulacion del enunciado del problema, se realizé un mapa conceptual como
actividad complementaria sobre los indicadores, causas, consecuencias y soluciones del
problema, que ayudar a comprender mas el problema a los estudiantes y diera elementos

para la formulacion del mismo.

Criterio No. 2
B Uso adecuado e implementacio. .. B tiliza las herramientas TIC seg... Mo utiliza las herramientas TIC s...
[——
4 Uso de Herramientas TIC

Uso adecuado e implementacion de las herramientas TIC segun el trabajo propuesto: 5

Uso de Herramientas TIC
Figura 64. Resultados del criterio No. 2: uso de herramientas TIC, en la rubrica de
evaluacion de la sesion No. 5 sobre la actividad formulacién de enunciado del problema,
presentada por los estudiantes.
En la figura anterior, se muestra como la mayoria de los estudiantes tiene un buen uso de
las herramientas tecnoldgicas que se implementaron en la sesion de clase. En este caso, las
herramientas implementadas fue Google Forms y herramientas ofimaéticas para el

almacenamiento y tratamiento de la informacién.
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Criterio No. 3

B Demuestra gran interés y motiva... M Participa en el desarrollo de las... 00 No Participa en el desarrollo de ...

[ —

Interés y Motivacion
Demuestra gran interés y motivacion por su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las aclividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion
Figura 65. Resultados del criterio No. 3: interés y motivacion, en la rabrica de evaluacion
de la sesion No. 5 sobre la actividad formulacién de enunciado del problema, presentada
por los estudiantes.
La figura No. 65 presenta la percepcion, actitud y aptitud que tuvieron los estudiantes al
momento de desarrollar la actividad generando motivacion e interés por su proceso de
aprendizaje en el aula de clase. Se destaca la dedicacion, esfuerzo y perseverancia por

cumplir el objetivo de la sesion.

Criterio No. 4. Coherencia en la Informaciéon Presentada

3

La informacion suministrada en el La informacion suministrada en el
documento es poco coherente a la documento es relevante y pertinente a la
tematica que se desarrollo en la sesion  tematica que se desarrollo en la sesion

Figura 66. Resultados del criterio No. 4: coherencia en la informacién presentada, en la
rabrica de evaluacion de la sesién No. 5 sobre la actividad formulacion de enunciado del

problema, presentada por los estudiantes.
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Por otra parte, en la figura anterior, los estudiantes formulan enunciados de sus problemas
de forma poco adecuada. Ante esta situacion, la estrategia que se implemento fue trabajar
con ejemplos de manera que sirvieran como punto de referencia y con la informacion que
ya manejan, pudieran formular bien su problematica.

Los resultados obtenidos, dan cuenta de que mis estudiantes procuran llegar a un ideal de
formulacién del enunciado del problema, pero hay poca relacion o coherencia entre la
problematica y las ideas de solucion para poder tener un panorama claro hacia donde van a
enfocarse para dar una solucidn coherente. En este sentido, se les solicitd realizar en mapa
conceptual sobre los indicadores, causas, consecuencias e ideas de solucion, como actividad
complementaria, con el fin de tuvieran una mayor descripcion y explicacion de su
problematica con la informacion que hasta el momento habian trabajado para obtener éxito
en la solucion deseada de su problematica. El interés, la motivacion y el uso de las TIC
mantienen a mis estudiantes una gran atencidn en su proceso académico.

La siguiente sesién, tuvo que ver con la bldsqueda de informacion relacionada con la
problemética identificada. En esa busqueda, mis estudiantes utilizaron un registro de
blusqueda en donde se tuvieron en cuenta elementos cono causas, consecuencias,
indicadores, ideas de solucion e informacion relevante que ellos consideraran les serviria
para socializar y explicar a la solucion que querian llegar (Anexo 15. Registro para la
Busqueda de Informacién — Sesion No. 6). Los criterios de evaluacion, niveles de

desempefios y resultados para esta sesidn, se presentan en las siguientes figuras:
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1 - 1 = —
Ribrica de Evaluacion — 5 No. 6
Criterioz Niveles de Dezempetio
Sdiamma 5- urga.ﬂ:za Orsani I ) areani s
la informacion a partir|. .. . . .. .
4o difirent Fent nformacion a partir de|informacion a partir de|
Busquada de = Mender EB diferentes foentes para|diferentes fuentes para)
Informacién o ™ ¥ solucionar ta sotucionar 1
5 emu::.f&d . mﬂ]i problamatica problematica
orma ® | veionar ; ; ; ;
problemaitica
La informacion|La informacion|La informacion
i spministrada  en  el|suministrada  en  el|suministrada  en &l
Inf o = documento es relevante| docomente &5 poco|documento NO es
e ta.d:ﬂ v pertinente a2 la|coherente a la tematical| coherente a 1a tematica
= tematica que se|que se desarrollo en la|que se desarrolle en la
desarrollo en la sesion | seston s=s0n
Uso adecuado E .
- . No utiliza las)
implementacio Utiliza las herramient
Use d= Harramisatas|™ . tacion de las . .m herramientas TIC
herramientas TIC| TIC sespn =l trabajo . )
TIC . . s2Ein 2l trabajo
s2ELN el trabajo| propussto
senrvante propuesto
Demuestra gran interss
v motivacion por su|Participa en el|Mo Participa en el
proceso de aprendizaje| desarrollo de las| desarrollo de las
Interes v Motivacion  |durante el desarrollo de|actividades tanto de|actividades tanto de
las actividades tanto de|manera individual| manera individual
manera individual | como gropal como gropal
como gropal

Figura 67. Rubrica de evaluacién de la sesion No. 6 de la actividad budsqueda de

informacion.

Criterio No. 1. Coherencia en la Informacion Presentada

3

La informacion suministrada en el

documento es relevante y pertinente a la
tematica que se desarrollo en la sesion

La informacion sumi
documento es poco coherente a la
tematica que se desarroll6 en la sesion

nistrada en el

Figura 68. Resultados del criterio No. 1: coherencia en la informacién presentada, en la
rabrica de evaluacion de la sesién No. 6 sobre la actividad busqueda de informacion,

presentada por los estudiantes.
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En la figura, se describe que la informacion proporcionada sobre la problematica por los
estudiantes es poca. Para ello se les solicito que realizaran una nueva bdsqueda, pero esta
vez con el fin de que la nueva informacion fuera analizada de manera relevante y pertinente
para una mayor comprension del problema. Como actividad complementaria, se les pidio
qgue con la informacién consultada realizaran una presentacion en power point para

fortalecer conceptos.

Criterio No. 2
B
B Uso adecuado e implementacio. . Il Utiliza las herramientas TIC seg. Mo utiliza las herramientas TIC 5.
[

4 Uso de Herramientas TIC
Uso adecuado & implemeantacion de las herramientas TIC sequn el trabajo propuesto: 5

Uso de Herramientas TIC
Figura 69. Resultados del criterio No. 2: uso de herramientas TIC en la informacion
presentada, en la rabrica de evaluacion de la sesion No. 6 sobre la actividad busqueda de
informacion, presentada por los estudiantes.
En la figura No. 69, se muestra como la mayoria de los estudiantes tiene un buen uso de las
herramientas tecnoldgicas que se implementaron en la sesion de clase. En este caso, las
herramientas implementadas fueron internet, Google Forms y herramientas ofimaticas para

el almacenamiento y tratamiento de la informacion.
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Criterio No. 3

B Demuestra gran interés y motiva... M Participa en el desarrollo de las... 0 Mo Participa en el desarrollo de ...
|
Interés y Motivacion

Demuestra gran interés y motivacion por su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las actividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion
Figura 70. Resultados del criterio No. 3: interés y motivacion en la informacion presentada,
en la rabrica de evaluacién de la sesion No. 6 sobre la actividad busqueda de informacion,
presentada por los estudiantes.
La figura No. 70 presenta la percepcion, actitud y aptitud que tuvieron los estudiantes al
momento de desarrollar la actividad generando motivacion e interés por su proceso de
aprendizaje en el aula de clase. La comunicacion entre pares y el trabajo colaborativo fue

ejes fundamentales de este buen comportamiento.

Criterio No. 4. Busqueda de Informacion

3

Selecciona y organiza la informacion a Organiza la informacién a partir de
partir de diferentes fuentes para diferentes fuentes para solucionar la
comprender y determinar la mejor forma problematica desarrollada

de solucionar la problematica

Figura 71. Resultados del criterio No. 4: busqueda de informacion en la informacion
presentada, en la rubrica de evaluacion de la sesion No. 6 sobre la actividad blasqueda de

informacion, presentada por los estudiantes.
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En la figura anterior, se muestra que a los estudiantes se les dificulta reunir y analizar
informacidn relacionada con el problema. Para organizar se dispuso de un registro donde
del almacenaban la informacion que encontraban en internet sobre le problema.
Adicionalmente, como una manera grafica de organizar y seleccionar la informacion, se les
solicitd que realizaran una presentacion em power point donde consignaran la informacion
mas relevante sobre su problematica.

Los resultados obtenidos, muestran que mis estudiantes al momento de organizar y darle
coherencia a la informacion nueva con las anterior sobre el problema que vienen
desarrollando, tienen dificultad a la hora de la comprension para llegar a una solucion
acertada. Al parecer el registro proporcionado para la bldsqueda y organizacion de la
informacién, no fue del todo claro y dinamico para ellos, lo que me llevo a tomar la
decision de complementar esta herramienta con la realizacion de una presentacion en power
point. En la herramienta power point que es de facil dominio por ellos, se solicité que
tomaran la informacién del registro y las organizaran en diapositivas, de tal manera que
estructuraran una presentacion donde explicaran la informacién que habian encontrado y el
porque la consideraban relevante para su problematica.

La siguiente sesion, tuvo que ver con la toma de decisiones partiendo de la formulacion del
problema, la informacion consultada y las actividades complementarias que realizaron los
estudiantes. En este registro, los estudiantes tuvieron en cuenta las diversas estrategias de
solucion a partir de las ventajas, desventajas y consecuencias, para luego discutir entre el
grupo la solucién a su problematica (ver Anexo 18. Registro de Toma de Decisiones —
Sesion No. 7). Los criterios de evaluacién, niveles de desempefios y resultados para esta

sesion, se presentan en las siguientes figuras:
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Riibrica de Evaluacion — Sesién No. 7
Criterios Niveles de Desempeiio
Identifica la  mejor . . . .
. 1% dentifica 1a estratezia|No  identifica una
estrategia de solucion .. . .
= " de solucion de la|estrategia de solucion
. .. |de la problematica a ces . .
Estrategia de Solucion . . __|probleméatica sin tener|pertinente a la
partir de la informacion .
ultada teniend en cuenta la|problematica
consultada teniendo en|. .. : .
informacion consultadalidentificada
cuenta el contexto
La informacion|La informacion|La informacion|
. suministrada  en  ellsumimistrada  en  el|sumimistrada  en el
Coherencia en la
- documento es|documento es poco|documento NO  es
Informacion . oo s
relevante y pertinente alcoherente a la tematica|coherente a la tematica)
Presentada Ll . .
la tematica gque se|gue se desarrollo en la|que se desarrollo en la)
desarrolld en la sesion |sesion sesion
Uso adecuado e .
. . . - No utiliza las
. implementacion de las|Utiliza las herramientas .
Uso de Herramientas ) . . |herramientas TIC|
herramientas TIC|TIC segun el trabajo . .
TIC . . segin el  trabajo
segun el  trabajo|propuesto
= propuesto
Hronnestn
Demuestra gran interés
¥ motivacion por su|Participa en el|No Participa en el
proceso de aprendizaje|desarrollo de  las|desarrollo de  las
Interés v Motivacion | durante el desarrollo de|actividades tanto de|actividades tanto de
las actividades tanto|manera individual|manera individuall
de manera individual|come grupal como grupal
como grupal

Figura 72. Rubrica de evaluacién de la sesion No. 7 de la actividad toma de decisiones.

Criterio No. 1

6

B |z informacion suministradaen.. M La informacion suministrada en. . La informacion suministrada en.

| —

Coherencia en la Informacion Presentada
La informacion suministrada en el documento 25 relevante v pertinente a la tematica que se desarrolld en la sesion: 5

Coherencia en la Informacion Presentada

Figura 73. Resultados del criterio No.1: coherencia de la informacion presentada, en la
rubrica de evaluacion de la sesion No. 7 sobre la actividad toma de decisiones, presentada

por los estudiantes.
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En la grafica anterior, se muestra que los estudiantes al evaluar y analizar la informacién
con la que disponian después de desarrollado el proceso en las sesiones, presentan una

solucion acorde a la problematica identificada.

Criterio Mo. 2
6
B Uso adecuado e implementacio.. M Utiliza 1as herramientas TIC seg... Mo utiliza las herramientas TIC 5.
[——
4 Uso de Herramientas TIC
Uso adecuado e implementacion de las herramientas TIC segun el frabajo propuesto; 5
2
0

Uso de Herramientas TIC

Figura 74. Resultados del criterio No. 2: uso de herramientas TIC, en la rabrica de
evaluacion de la sesion No. 7 sobre la actividad toma de decisiones, presentada por los
estudiantes.
Se muestra en la grafica anterior, como la mayoria de los estudiantes tiene un buen uso de
las herramientas tecnoldgicas que se implementaron en la sesién de clase. En este caso, las
herramientas implementadas fueron Google Forms y herramientas ofimaticas para el

almacenamiento y tratamiento de la informacion.

Criterio No. 3
5
B Demuestra gran interés y motiva... I Participa en el desarrollo de las... Mo Participa en el desarrolio de ...

(|
Interés y Motivacion
Demuestra gran interés y motivacion per su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las actividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion
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Figura 75. Resultados del criterio No. 3: interés y motivacion, en la rabrica de evaluacion
de la sesion No. 7 sobre la actividad toma de decisiones, presentada por los estudiantes.
Se presenta en la figura anterior, la apreciacion que tuvieron los estudiantes al momento de
desarrollar la actividad generando motivacion e interés por su proceso de aprendizaje en el
aula de clase. La informacion del problema identificado, la comunicacion entre pares y el

trabajo colaborativo fueron ejes fundamentales de este buen comportamiento.

Criterio No. 4. Estrategia de Solucién
3

Identifica la mejor estrategia de solucion  Identifica la estrategia de solucion de la
de la problematica a partir de la problematica sin tener en cuenta la
informacion consultada teniendo en informacion consultada
cuenta el contexto

Figura 76. Resultados del criterio No. 4: interés y motivacion, en la rabrica de evaluacion
de la sesion No. 7 sobre la actividad toma de decisiones, presentada por los estudiantes.
Por otra parte, la figura anterior describe el comportamiento aceptable que tuvieron los
estudiantes para encontrar diferentes alternativas de solucion al problema. Como estrategia
para superar la dificultad de que en algunos grupos las ideas eran pocas, se realiz6 una
actividad donde debian crear un cuadro comparativo con las ventajas, desventajas y
consecuencias de las soluciones encontradas, que les sirviera de insumo para debatir,

analizar y reflexionar para la eleccién de la solucion final.
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Desde los resultados hallados, el manejo de la informacion entre mis estudiantes les sirvid
para llegar a identificar una estrategia de solucion contextualizada conforme a lo trabajado
en las sesiones anteriores. Esto se logré analizando, los beneficios y consecuencias de las
soluciones planteadas en cada uno de los grupos de trabajo.

A partir del andlisis de los registros utilizados en esta sesion, como actividad
complementaria, se realiz6 un cuadro comparativo en donde organizaban la informacion de
las ideas de solucion que habian encontrado en el grupo para tener una mejor claridad a la
hora de decidir cual de ellas era la que el grupo iba a optar para su problematica. Ademas,
siempre estuvieron presentes la motivacion, interés y uso de TIC permanentemente para
resolver el problema. En este momento no se tomaron decisiones a nivel de planeacion
debido a que observe en los estudiantes una actitud mas autdbnoma que en las otras sesiones,
ademas de que las actividades conceptuales complementarias sirvieron de fortalecimiento
de conceptos a lo largo de la experiencia educativa.

En la pendltima sesion, en este momento mis estudiantes se disponian a comunicar la idea
de solucion a la cual llegaron. En el grupo debatieron sobre cual era la herramienta en la
que iban a presentar dicha informacion. Para ello, debian de retomar toda la informacion
necesaria, experiencia vivida y explicar el proceso por el cual habian pasado cada grupo
para llegar a la solucion. Los criterios de evaluacién, niveles de desempefios y resultados

para esta sesion, se presentan en las siguientes figuras:
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Riibrica de Evaluacion — Sesién No. 8

Criterios

Niveles de Desempeiio

Claridad en la,

Identifica v comunica
claramente la solucion

Comurica parcialmente
la  solucion a la

NO comutica
parcialmente la

lucid 1
Comunicacion a la  problematica|problematica =0 ucmn' 2 2
problematica
desarrollada desarrollada
desarrollada
La informacion|La informacion|La informacion

Coherencia en la
Informacion
Presentada

sumitistrada en el
documento es
relevante y pertinente a
la tematica que se
desarrollo en la sesion

suministrada  en el
documento es poco
coherente a la tematical
que se desarrolld en la
sesion

suministrada  en el
documento NO  es
coherente a la tematica)
que se desarrolld en la
sesion

Uszo de Herramientas
TIC

Uso adecuado E
implementacion de las
hetramientas TIC
segin el trabajo

hronyesin

Utiliza las herramientas|

TIC segin el trabajo
propuesto

MNo utiliza las
herramientas TIC
segin el  trabajo
propuesto

Interés v Motivacion

Demuestra gran interés
¥ motivacion por su
proceso de aprendizaje
durante el desarrollo de
las actividades tanto
de manera individual
como grupal

Participa en el
desarrollo de las
actividades tanto de
marera individual
como grupal

No Participa en el
desarrollo de las
actividades tanto de
manera individual
como grupal

I |dentifica y comunica clarament...

solucioén.

Criterio No. 1

[

Claridad en la Comunicacién
Identifica y comunica claramente la solucién a la problematica desarrollada: 5

B Comunica parcialmente la soluci...

Figura 77. Rubrica de evaluacion de la sesion No. 8 de la actividad comunicar la idea de

MO comunica parcialmente la so. .

Claridad en |la Comunicacion

presentada por

los estudiantes.

evaluacion de la sesidon No. 8 sobre la actividad comunicacion de la idea de solucién,

Figura 78. Resultados del criterio No. 1: claridad en la comunicacién, en la rabrica de
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En la figura anterior, se muestra que los canales y formas de comunicacion, asi como el
dominio de la informacién para expresar al grupo de comparieros la idea de solucion fue
bien interpretada y desarrollada por ellos en cada uno de los grupos de trabajo. La
exposicion oral con el apoyo de presentaciones y videos logré en los estudiantes un
intercambio de conocimientos a través de la creacion de un ambiente de aprendizaje donde
todos podian participar abiertamente mediante dudas e inquietudes, mientras aprendian de

un nuevo tema explicado por sus comparieros.

Criterio MNo. 2

B
B Lz informacion suministrada en... [ La informacion suministrada en... La informacion suministrada en...

| —

Coherencia en la Informacion Presentada
La informacion suministrada en el documento 25 relevante y pertinente a la tematica que se desarrolld en la sesion: 5

Coherencia en la Informacion Presentada
Figura 78. Resultados del criterio No. 2: coherencia de la informacidn presentada, en la
rubrica de evaluacion de la sesion No. 8 sobre la actividad comunicacion de la idea de
solucion, presentada por los estudiantes.

Por otra parte, en la figura No. 78, se describe un proceso de coherencia en la informacion
presentada al grupo de comparieros sobre la idea final de solucidn. En esta presentacion que
realizaron, los diferentes grupos tuvieron en cuenta la informaciébn mas relevante
desarrollada y analizada en las sesiones anteriores de clase, para analizarla y compartirla a
sus comparfieros, creando un ambiente de aprendizaje donde el estudiante era quien llevaba

el conocimiento a sus pares.
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Criterio No. 3

i
B Uso adecuado e implementacio... [l Utiliza las herramientas TIC seg.. Mo utiliza las herramientas TIC 5.
[ ——|
4 Uso de Herramientas TIC
Uso adecuado e implementacion de las herramientas TIC sequn el frabajo propuesto: 5
2
0

Uso de Herramientas TIC

Figura 79. Resultados del criterio No. 3: uso de herramientas TIC, en la rabrica de
evaluacion de la sesion No. 8 sobre la actividad comunicacion de la idea de solucién,
presentada por los estudiantes.

Se muestra en la gréfica anterior, cbmo la mayoria de los estudiantes tiene un buen uso de
las herramientas tecnoldgicas que se implementaron en la sesion de clase. Las herramientas
implementadas fueron edicion de videos y herramientas ofimaticas para el almacenamiento
y tratamiento de la informacion. Lo que se resalta es este aspecto es que entre el grupo de
trabajo se decidi6 la herramienta que se iba a utilizar para dar a conocer la idea de solucion

final.

Criterio No. 4

B Demuestra gran interés y motiva... M Participa en el desarrollo de las.. Mo Participa en el desarrollo de |...

[ ——

Interés y Motivacion
Demuestra gran interés v motivacion por su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las actividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion
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Figura 80. Resultados del criterio No. 4: interés y motivacion, en la rdbrica de evaluacion
de la sesion No. 8 sobre la actividad comunicacion de la idea de solucion, presentada por
los estudiantes.

En la figura anterior, se describe una gran percepcion de los estudiantes al momento de
desarrollar la actividad generando motivacion e interés por su proceso de aprendizaje en el
aula de clase. La informacion del problema identificado, la solucion final, el uso de
herramientas TIC, la comunicacion entre pares y el trabajo colaborativo fueron elementos

esenciales para este comportamiento.

Una de las preocupaciones que me asaltaba, era sobre como iban a socializar sus resultados
y la manera en que iban a explicar a sus compaferos todo el trabajo realizado en este
proceso nuevo para ellos. Al momento de evaluar los trabajos realizados por ellos (como se
muestran en las figuras # 58 y 59), observo que hubo mucha coherencia entre la
informacién, el medio y la manera de presentar los resultados. Cada grupo eligio la
herramienta TIC que les ayudo a ser mucho mas facil la presentacion y que le permitiera
empoderarse y desarrollar la habilidad comunicativa para dar a entender la idea de solucion
resultante del proceso.

La ultima sesion, consistid en evaluar a manera de reflexién la experiencia vivida durante
todo el proceso de implementacion de la experiencia educativa basada en ABP y medida
por TIC. Este fue un proceso abierto donde mis estudiantes pudieron expresar abiertamente
sus opiniones sobre lo experimentado en las diferentes sesiones. Esta jornada se evalud bajo

los siguientes criterios:
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Ribrica de Evaluacion — Sesion No. 9

Criterios Niveles de Desempeiio

Expresa coherentemente|Expresa pocas  ideas|No es coherente las ideas|
. . ideas relacionadas con ellrelacionadas con  ellexpresadas en relacion
Coherencia v Reflexion o o
proceso de aprendizaje|proceso de aprendizajelcon el proceso  de|

implementado implementado aprendizaje implementado

Uso  adecmado e, 1 herramientas|No utiza las herramientas

TIC segin el trabajo]TIC semin el trabajol
propuesto propuesto

Uso de Herramientas TIC mplemlentauon de . fas
herramientas TIC segin el

trabajo propuesto

Demuestra gran interés v
motivacion T su No Participa en el
pe . . |Participa en el desarrollo =P
proceso de aprendizajel L desarrollo de las|
. . s de las actividades tanto| | .
Interes y Motivacion durante el desarrollo de 4 i actvidades  tanto  de|
las actividades tanto de| ™ Zrla e manera individual como
manera individual como| T P F grupal

grupal

Figura 81. Rubrica de evaluacién de la sesion No. 9.

Criterio No. 1. Coherencia y Reflexion
4

Expresa coherentemente ideas Expresa pocas ideas relacionadas con el
relacionadas con el proceso de proceso de aprendizaje implementado
aprendizaje implementado

Figura 82. Resultados del criterio No. 1: coherencia y reflexion, en la rdbrica de evaluacion
de la sesién No. 9 sobre la actividad presentada por los estudiantes.

En la figura No. 82, se muestra que, mediante la discusién grupal, los estudiantes pensaron

y reflexionaron sobre su propio aprendizaje a partir de evaluacion y tratamiento de la

informacion con la que contaba. Entre las cuestiones que quedaron sin resolver, se destacan
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el cuestionamiento que se hicieron sobre cémo llevar a cabo su propuesta de solucion,
debido a que es un problema que la comunidad vive en realmente y que no solo se quedara
como un ejercicio de clase. Esto los llevd a expresar varias ideas, entre una de ellas era dar
a conocer este trabajo por sus redes sociales, de manera que asi mas personas vieran y se
dieran cuentan de su problematica e idea de solucion y pudieran hacer aportes que
mejoraran su problema. Esto refleja que mis estudiantes tomaron conciencia del impacto

de una solucidén propuesta del trabajo de aula.

Criterio Mo. 2
3
B Uso adecuado e implementacio. .. B Utiliza las herramientas TIC seg. .. Mo utiliza las herramientas TIC 5.
[ |
4 Uso de Herramientas TIC

Uso adecuado & implementacion de las herramientas TIC segin &l frabajo propuesto: 5

Uso de Herramientas TIC
Figura 83. Resultados del criterio No. 2: uso de herramientas TIC y reflexidn, en la rubrica
de evaluacion de la sesion No. 9 sobre la actividad presentada por los estudiantes.
En la figura se muestra que los estudiantes estuvieron conformes con las herramientas TIC
que se implementaron durante la practica educativa. Sugieren gque se utilicen herramientas n
una préxima ocasion, otro tipo de recursos TIC que los ayude a explicar, compartir y

comunicar mejor sus ideas.
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Criterio No. 3

B Demuestra gran interés y motiva. . I Farticipa en el desarrollo de las. Mo Participa en el desarrollo de |

| —

Interés y Motivacion
Demuestra gran interés y motivacion por su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de las actividades tanto de manera individual

Interés y Motivacion
Figura 84. Resultados del criterio No. 3: interés y motivacion, en la rdbrica de evaluacion
de la sesién No. 9 sobre la actividad presentada por los estudiantes.

En la figura No. 84, se muestra un alto grado de motivacion e interés por la metodologia de
la experiencia educativa por parte de los estudiantes. Entre los elementos que sobresalieron,
estuvo el compromiso de aprender y resolver problemas desde un nuevo método de
ensefianza relacionado con situaciones de su vida real.

Los resultados obtenidos de esta sesion, me permitieron identificar que mis estudiantes a
través de la motivacion e interés que promueven el uso y mediacion de las TIC en los
procesos de aula, expresaron y desarrollaron habilidades que involucran el resolver
problemas partiendo del contexto proximo de ellos. Esto me motiva a reflexionar, repensar
y mejorar mi practica como docente desde los resultados encontrados, a fin incorporar esta
experiencia educativa en mi plan de estudios en los cursos de mi institucion educativa.

A manera de cierre de esta seccién del documento, lo que se pretendid con este tipo de
practica es que el estudiante alcance lo planteado en nuestro PEI sobre la permanencia y
mejoramiento de las condiciones en la zona rural mediante un aprendizaje profundo y
complejo a través del contexto real en el cual se desenvuelve y que no solo sea practico en

su contexto educativo. Cabe anotar que se si bien se logrd este propdsito en algunos
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estudiantes, también se presentaron dificultades como necesidad de extender los tiempos
establecidos en cada sesion, no tener claridad en buscar la informacion relevante sobre el
problema, crear conciencia sobre un problema que puede afectar a la comunidad,
incertidumbre en aprender del compafiero y confusiones que se manifestaron con algo de
enojo y desmotivacion a la hora de sintetizar, clasificar y concluir la informacion necesaria
para llegar a una solucidn especifica, siendo necesaria la reorientacion del docente frente al
trabajo que el grupo estaba realizando. Desde este Gltimo punto, se tuvo que dar mayor
apoyo a estos estudiantes con el fin de encaminarlos al objetivo planteado, puesto que su
metodologia de trabajo en el aula, estaba muy arraigada al modelo de ensefianza
tradicional. Esto se pudo evidenciar en lo expresado por los estudiantes cuando en algunos
grupos solicitaban una mayor atencién y el surgimiento de dudas e inquietudes que querian
que el docente las resolvieran y que se podian discutir entre los integrantes del grupo.
7. CONCLUSIONES.

Durante el desarrollo de este trabajo de grado los elementos que se encontraron fueron
valiosos desde una perspectiva descriptiva, interpretativa y reflexiva, debido a que me
permitio confrontar, transformar y adaptar mi practica educativa que venia implementando
durante los ultimo 4 afios como docente de tecnologia e informatica en la basica secundaria
en la Institucion Educativa Antonio José de Sucre. La implementacidon de una experiencia
de aprendizaje mediada por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
utilizando el aprendizaje basado en problemas para promover la capacidad de resolver

problemas en los estudiantes de grado undécimo, me permite afirmar lo siguiente:
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v Las dificultades encontradas al implementar esta metodologia fueron varias, entre
las que destaco el manejo de los ritmos de aprendizaje entre mis estudiantes. No
todos los estudiantes aprenden por igual, por eso se planearon estrategias y
actividades desde las caracteristicas y necesidades a través del trabajo grupal
equitativo, como complemento de las habilidades que podian tener uno u otro
compafiero en particular. Por lo anterior, esta metodologia, requirié mas tiempo para
su implementacion. Debido a que a mis estudiantes les costé adaptarse y cambiar su
rol bajo forma de trabajo en el aula, por la formacion que traian desde el modelo
tradicional, que les demandaba ser mas activos y autdnomos. Otro elemento a
resaltar fue tratar de cambiar la vision que tiene el estudiante sobre la evaluacion.
Mis estudiantes al momento de la evaluacion, siempre estuvieron mas preocupados
por la nota cuantitativa que cualitativa. Para desligar al estudiante de esta situacion,
me vi en la necesidad de explicarles que este tipo de actividad pedagdgica requiere
de esa forma de evaluacién y la necesidad que ellos aprendan a partir de esta
metodologia, puesto que era una de las situaciones a las que se iban a enfrentar en la
sociedad una vez terminaran sus estudios escolares.

v La competencia de resolver problemas en mis estudiantes, permiti6 llevarlos a un
proceso cognitivo de orden superior, de tal manera que se promoviera un
aprendizaje significativo. Ademas, la metodologia ABP ayud6 al estudiante a
relacionar una situacion real de su contexto con la competencia que se deseaba
desarrollar. En este sentido, muchas de las problematicas que a diario viven mis
estudiantes en su entorno, como la falta de acceso al servicio de internet y telefonia

movil, alcantarillado para agua potable, bajos ingresos familiares, erosion de suelo
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producto de la mala utilizacion del suelo y de la siembre de pino y pifia, brecha
social y tecnologica, entre otros; que se utilizaron como punto de partida para
generar los aprendizajes mediado por el ABP.

La metodologia ABP es una estrategia que hace énfasis en el estudiante,
desarrollando en él habilidades como trabajo colaborativo, creatividad, aprendizaje
autonomo, tratamiento de la informacion y la comunicacion. Estas habilidades se
fueron evidenciando de manera progresiva, debido a que la participacion activa de
mis estudiantes. EIl trabajo colaborativo fue una de las habilidades que mas se
desarroll6 en mis estudiantes, porque fue una forma de fomentar actitud hacia su
aprendizaje y valores como la tolerancia y el respeto desde su rol dentro de un
grupo de trabajo. Asi mismo, el aprendizaje autdbnomo, sigue siendo lo que méas hay
que incentivar y transformar en el estudiante para sacarle un mejor provecho a la
metodologia ABP, debido a que mis estudiantes aun necesitan mayor
acompariamiento en su proceso. A medida que trascurrieron las sesiones, se fueron
atrayendo e involucrando como parte fundamental de la experiencia de aprendizaje,
reconociendo la importancia de aprender del contexto y su rol en la sociedad. La
observacién, orientacién y guia por parte del docente en los grupos de trabajo,
posibilité fomentar entre los estudiantes un ambiente de participacién permanente
entre compafieros, motivacion para expresar sus ideas sin prejuicios y el valor del
respeto por la palabra del otro.

La mediacion de las TIC en la metodologia ABP, por su flexibilidad de
implementacién en el aula de clase, permitio incorporar herramientas tecnoldgicas

en cada uno de sus momentos de facil apropiacion para los estudiantes. Las
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herramientas TIC incorporadas (Google formas, herramientas ofimaticas e internet)
fueron herramientas que los estudiantes ya dominaban. Esto ocasion6 un adelanto
en la planeacion y puesta en marcha de la propuesta, porque no hubo necesidad de
que los estudiantes aprendieran una nueva herramienta. Lo que permitié que la
relacién entre docente, estudiantes y contenidos, tuviera un impacto positivo en el
aprendizaje como instrumento de busqueda, seleccion y analisis de informacion,
comunicacion y presentacion de ideas, y seguimiento, regulacién y control de las
actividades tanto para docente como estudiantes. La mayor dificultad al momento
de integrar las TIC se origino a nivel de infraestructura con la conexion a internet.
Al no contar con un servicio permanente, este solo se podia utilizar en los dias que
estuviera disponible para llevar a cabo las sesiones de clase de la propuesta. Lo que
llevd a mover fechas y horarios que ya estaban estipulados para las sesiones de
clase. Otra dificultad encontrada fue las busqueda, seleccion y analisis de fuentes de
informacién. Para abordar esta situacion, se dieron orientaciones a todo el grupo
sobre esta tematica y se oriento la busqueda a través de un registro.

El proceso de evaluacién en ABP, facilito la puesta en marcha de diferentes
actividades desde la planeacion, a partir de rubricas y teniendo en cuenta criterios
como busqueda, coherencia, analisis y comunicacion de la informacion,
autoevaluacion, coevaluacion, interés y motivacion, trabajo grupal, toma de
decisiones y uso de herramientas TIC, posibilitando contextualizar el aprendizaje.
Asi mismo, permitié el andlisis y reflexion de mis estudiantes sobre los
aprendizajes, a partir de un proceso formativo de retroalimentacion permanente que

se realiz6 en cada una de las sesiones de clase. También, me aportd valorar el
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progreso de mis estudiantes en lo que se refiere a sus aprendizajes, las actividades
propuestas y las herramientas y recursos utilizados para ir realizando las mejoras y
toma de decisiones pertinentes desde la reflexion vivida en el proceso.

La implementacion de esta estrategia inductiva mediada por TIC en el aula, permitio
identificar y consolidar aspectos de mejora con los resultados obtenidos del
desarrollo e implementacion de la experiencia en mis estudiantes, entre las cuales se
destacan el cambio en el rol del docente frente a sus estudiantes. El cual consistio en
ser un agente de guia u orientador como apoyo del proceso de ensefianza y
aprendizaje bajo esta metodologia. También, el compromiso de cada uno de los
actores educativos (estudiante y docente) para lograr un asertivo alcance de las
metas establecidas. En cuanto al docente, mayor preparacién en cuanto a la
planeacion bajo la metodologia ABP a partir de lo vivido con esta experiencia. Y
por el lado de los estudiantes, crear conciencia sobre su participacion en las nuevas
formas de aprender, que traen nuevos aprendizajes y saberes mediante el uso de
problemas como fuente de conocimiento. Asi mismo, la basqueda del conocimiento,
organizacion del trabajo y comunicacion de resultados se realizd de manera
innovadora, activa y proactiva entre mis estudiantes en forma colaborativa con la
orientacion docente.

Los cambios que realizaria desde lo vivido a mi propuesta, seria a nivel de las TIC,
implementando herramientas de mas alcance y que le ofrezcan mejores alternativas
a mis estudiantes con mayor acceso Yy tratamiento de la informacién como Genially
0 CANVA desde la parte comunicativa y colaborativa. Hay que tener presente que

estas herramientas son netamente online y seria otro desafio que habria que cubrir.
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Asi mismo, otro cambio seria una propuesta que fortalezca las competencias
laborales entre mis estudiantes. Debido a la articulacion con el SENA que tiene la
institucion educativa, se ha pertinente abordar esta temaética. De igual forma,
ampliaria las sesiones y tiempos de clase a un periodo mas extenso. De tal forma
que se pueda trabajar mas comodo y llevar un mejor proceso.
En conclusion, el interrogante que orientd esta sistematizacion fue ¢Como la
implementacidn de una experiencia de aprendizaje mediada por las TIC y fundamentada en
el aprendizaje basado en problemas, promueve la capacidad de resolver problemas en los
estudiantes de grado undécimo de la Institucion Educativa Antonio José de Sucre? Y a
partir del analisis de los resultados obtenidos, como respuesta a la pregunta de
sistematizacion, puedo expresar lo siguiente:

v El desarrollo de las habilidades de resolucion de problemas como el trabajo en
equipo, manejo y tratamiento de la informacidn, solucion a problemas complejos,
creatividad y motivacion y habilidades comunicativas, que le permitan al estudiante
enfrentarse a las diversas situaciones que le presenta la sociedad. En este sentido,
uno de los elementos claves es el trabajo grupal en el aula de clase. Desde esta
estrategia, se desarrollo en lo estudiantes mas acercamiento y empatia para trabajar
con sus compafieros. De ahi que se creara un ambiente fortalecido por el respeto
para la expresion de ideas, aprender del compafiero, compromiso por la actividad
planteada, experiencias vividas desde su contexto inmediato, reconocer y
reflexionar sobre la importancia de lo que se esta haciendo.

v’ La generacion de ambientes de aprendizaje mediados por las TIC, se logr6 a partir

del desarrollo de habilidades cognitivas, interpersonales, comunicativas,
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tecnologicas, motivacionales y de manejo y tratamiento de la informacion,
fortalecen los procesos de ensefianza y aprendizaje en el aula de clase. Siendo parte
fundamental para llegar a esto, el trabajo colaborativo en los diferentes grupos a
partir la orientacion del docente para crear una empatia grupal a través de la
interaccion, discusion, reflexion, autonomia y motivacion entre compafieros.

v" El planteamiento de situaciones reales en un contexto educativo, permite una nueva
forma de acceder al conocimiento y conduce al estudiante a tomar decisiones
auténticas sobre su aprendizaje, logrando generar aprendizajes significativos a nivel
individual y grupal.

v" La evaluacion vista, como un proceso formativo y como una oportunidad de mejora
tanto para el docente como para los estudiantes, a partir de la retroalimentacion
permanente, que pueda aportar conocimientos significativos en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

v’ La implementacién de una nueva metodologia en el aula, logré en los estudiantes
que se apropiaran de elementos conceptuales, pedagdgicos, actitudinales y
didacticos, gracias a la identificacion de problemas, presentacion de ideas, analisis
de la informacidn, bisqueda de soluciones, toma de decisiones, trabajo en equipo,
motivacién, uso de las TIC, actitud critica y reflexiva, todos estos elementos
presentes en la resolucion de problemas. Esto se alcanzo, a partir de la
identificacion y descripcion de situaciones reales propias del contexto de los
estudiantes. Lo que permitio utilizarse como motor para generar y movilizar en los

estudiantes, conocimientos desde areas como tecnologia, ciencias naturales y

180



lenguaje, aumentando la motivacion por los procesos de aula en los cuales participa

mediante el cambio en la manera de abordar el aprendizaje.

8. REFLEXION DOCENTE.

Una vez finalizado el proceso de sistematizacion y durante el mismo, como docente se me
presentaron situaciones que me llevaron a plantearme las siguientes reflexiones:

Al momento de implementar la metodologia inductiva como lo es el aprendizaje basado en
problemas, los docentes corremos el riesgo de que los contenidos establecidos en el plan de
estudios se puedan perder, una vez se desarrolle esta metodologia. Para que esto no suceda,
considero que nosotros como docentes debemos de realizar una planeacion donde se
combinen los momentos que la metodologia propone con las actividades conceptuales
articuladas con la tematica o problematica a resolver, dando cuenta de los aprendizajes
adquiridos a través de un proceso de evaluacion formativo y sumativo.

Ante las dificultades que encontre en el proceso de aprendizaje basado en ABP, resalto que
el estudiante no tiene claridad sobres las metas u objetivos de aprendizaje que debe
desarrollar; a pesar de que, en cada sesion el objetivo siempre se socializd6 de manera
permanente para que pudiera entender lo que se pretendia con las actividades propuestas.
En este sentido, se realizaron grandes esfuerzos en fomentar la participacién de mis
estudiantes durante la clase, comprender y entender la manera en que mis estudiantes estan
aprendiendo mediante la retroalimentacién por medio de preguntas/respuestas, dudas e
inquietudes generadas durante la clase entres pares y estudiante-docente. Asi mismo, lograr

gue mis estudiantes sean quienes mejoren su desempefio mediante la acertada toma de
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decisiones resaltando constantemente los beneficios y el valor que tiene el trabajo tanto a
nivel individual como grupal que se estaba desarrollando para su vida cotidiana.

El trabajo en equipo fue una de las mayores fortalezas encontradas en este trabajo de grado,
porque desde esta competencia se pudieron desplegar otros aspectos como el aprendizaje
significativo generado desde lo que conoce el estudiante del contexto inmediato en el cual
participa; la multidisciplinariedad y contextualidad de los saberes que se implementaron y
adquirieron por parte de mis estudiantes, la toma de decisiones y autonomia mediante la
capacidad de analisis y necesidades puestas en marcha por mis estudiantes en cada
actividad desarrollada; motivacion y reflexién por resolver problemas que los impacta de
manera directa y encontrar diferentes formas de solucion a los mismos, y el desarrollo de
competencia digitales tales como blsqueda y seleccion de informacién que los prepara para
ser ciudadanos competentes en la actual sociedad del conocimiento.

Para una préxima implementacion de esta estrategia, algunos elementos que se deben
ajustar son: la gestion del tiempo en el desarrollo de las actividades de los momentos que
comprenden el ABP En mi caso, no fue suficiente el tiempo establecido desde la
planeacion, lo que origind que se debiera extender el tiempo de sesién de clase, que
inicialmente estaba destinado a 60 minutos. En algunos casos, adicionar una sesion de mas
o dejar trabajo complementario a los estudiantes, para realizar las actividades de la sesion
en sus hogares, para poder cumplir los objetivos de la sesion. La competencia de solucion
de problemas, se debié de fortalecer méas, ya que mis estudiantes muchas veces en las
actividades se enfocaban en la indagacion del problema y la herramienta TIC para
comunicar lo investigado, sin desarrollar verdaderas estrategias de solucién. Desde la

retroalimentacion, se trabajé de manera permanente a través de la participacion grupal en
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cada sesion de clase, permitiendome determinar lo que funcionaba y lo que no. A partir de
esta, se observd que se debe de mejorar el trabajo autbnomo en el estudiante, porque en el
contexto educativo de mi institucion, estan muy arraigados al modelo de ensefianza
tradicional.

Antes de finalizar, destaco aspectos que impactaron mi rol docente como lo fueron la
transformacion en la manera de ensefianza que venia implementando, puesto que era
netamente por contenidos y ahora pasara a ser una metodologia inductiva novedosa como
lo es el ABP mediado por las TIC, generando un ambiente de aprendizaje significativo
tanto para mis estudiantes como para mi que hacer docente. Asi mismo, planificar mis
sesiones de clase, de manera que haya flexibilidad ante los posibles cambios que se deban
realizar por las diversas situaciones que se puedan presentar en su desarrollo y puedan
afectar el alcance de los logros estipulados. También poder utilizar diferentes estrategias y
herramientas como las exposiciones, mesas redondas, creacion de murales, mapas mentales,
opiniones en un blog, entre otras, para poder obtener las evidencias del aprendizaje de mis
estudiantes. Por otro lado, implementar distintas estrategias de retroalimentacion
permanente a mis estudiantes como oral, escrita, individual y grupal. Ademas, reformular y
mejorar mis actividades de ensefianza como la bulsqueda, seleccion y andlisis de
informacién, porque estaban basadas en el modelo tradicional de educacion, segin los
aprendizajes alcanzados por mis estudiantes en cada una de las sesiones, que exigen un
cambio en mis préacticas y metodologias. Por otra parte, gestionar la participacion activa,
promover espacios donde mis estudiantes puedan discutir, evaluar y retroalimentar sus

ideas y desempefios entre pares e integrar el contexto educativo a mi practica de aula.
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Adicionalmente, hubo un cambio en mi concepcion sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje desde mi area de desempefio. Debido a que tenia la percepcidn de solo ensefiar
herramientas TIC para que mis estudiantes pudieran realizar pequefias actividades dentro
del marco institucional, sin mirar las bondades y beneficios que estas herramientas junto
con una metodologia bien implementada podian tener hacia su contexto mas inmediato y
lograr aprendizajes significativos. También, tenia la percepcion de que buscando temas que
a ellos les interesara, iba a realizar clases mas motivantes. En este sentido estaba errado,
porque los temas que llevaba al aula de clase no siempre eran de interés para todos mis
estudiantes. Es asi como la metodologia ABP mediada por TIC, permitié empoderar al
estudiante para que fuera el mismo, quien generara conocimiento de manera autonoma a
partir de una tematica que consideraba interesante o desea aprender.

Como ultimo aporte, el proceso de sistematizacion me permitié tener nuevos conceptos
pedagdgicos a partir del analisis y reflexién sobre mis préacticas de aula. Lo vivido en la
sistematizacion me ensefio que un proceso que me proporciond un orden de elementos
como objetivos, recursos, actividades, tiempos, formas de evaluar, etc., a mi quehacer
docente. También me permitié comprender la relacion existente entre mi practica de aula y
el contexto educativo. De igual modo, posibilitd reconstruir y evaluar mi experiencia de
aula teniendo en cuenta los conocimientos teoéricos, conceptuales y metodoldgicos que se
involucraron. Pero, sobre todo me motivd a buscar estrategias metodologicas innovadoras
que transformen las practicas en la institucion educativa en la cual laboro y ayudaran a mis
estudiantes a alcanzar las competencias y habilidades del siglo XXI. Por otra parte, la
sistematizacion es un proceso riguroso y dificil, debido a la cantidad de elementos y

variables que se deben tener en cuenta o prever en el aprendizaje y al momento de llevar
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una propuesta al aula de clase. En mi caso, por mas que planee las actividades a desarrollar,
en el trascurso de cada sesion de clase, desde lo observado, me toco plantear nuevas
actividades que complementaran lo que inicialmente tenia proyectado. De igual forma, el
acto de escribir para narrar mi practica desde lo que sucede en el aula de clase, es algo a lo
gue no estaba acostumbrado a realizar, pero entiendo que es una forma de reconocimiento y
construccidn que hace parte de mi proceso de aprendizaje.
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ANEXQOS

Anexo 1. Planeacién de la Practica Educativa.

Practica Educativa

Docente:

Juan Pablo Rodriguez Caro

Asignatura:

Tecnologia e Informatica

Estandar ISTE

Comunicador Creativo: “Los estudiantes se comunican
claramente y se expresan creativamente para una variedad de
propositos usando las plataformas, herramientas, estilos,
formatos y medios digitales apropiados a sus metas. Los
estudiantes: a) eligen las plataformas y herramientas
adecuadas para alcanzar los objetivos deseados de su
creacion o comunicacion, d) publican o presentan contenido

que personaliza el mensaje y el medio para sus audiencias”.

Componente MEN —
Guia 30 — Area de
Tecnologia e

Informatica:

Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Competencia/Estandar

MEN — Guia 30 — Area

Relaciono los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se

han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a

191



de Tecnologia e través de la historia para resolver problemas y transformar el

Informatica: entorno.
Dirigido a: Estudiantes de grado undécimo.
Sesiones 9 sesiones de clase de 60 minutos cada una

Consigna Sesion No. 1

Activacion de los Saberes previos

El estudiante serd capaz de evaluar sus conocimientos previos con relacion a la

resolucion de problemas.

En esta actividad, el estudiante de forma individual o grupal debera realizar la
actividad diagnostica sobre la resolucion de problemas proporcionada por el
docente para determinar los conocimientos previos que los estudiantes tienen
al inicio de la experiencia de aprendizaje. El docente orientara en la resolucion
de la actividad a los estudiantes y se realizara en conjunto el respectivo analisis
de los resultados encontrados. El proceso de evaluacion se realizara de manera
permanente durante el desarrollo de la sesion a través de la observacion del
docente y la participacion de los estudiantes en el desarrollo de las actividades

planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera individual y/o
grupal, debera tomar nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones

del docente. El tiempo destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera individual o
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grupal, debera desarrollar la actividad diagnostica propuesta por el docente
sobre la temética a trabajar utilizando las TIC. EIl tiempo destinado para esta

actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Despues). Usted como estudiante, deberd presentar el trabajo
realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. El tiempo

destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:

1) Enun primer momento, el docente socializara con los estudiantes la
propuesta de la experiencia de aprendizaje y las actividades a desarrollar
en cada una de las sesiones.

2) Al mismo tiempo, el docente socializara con los estudiantes la consigna de
la actividad de la sesion, la cual consiste en: “ldentificar una problematica
existente en la Institucion Educativa y darle solucién a la misma”. Para
ello se deben de tener en cuenta las preguntas orientadoras que estaran en
el registro que deben desarrollar.

3) Posteriormente, se conformaran grupos de 3 estudiantes y resolveran la
actividad que se encuentra en el siguiente formulario, siguiendo cada una
de las orientaciones que se plantean en ella. Se sugiere primero dar una
revision o lectura previa al formulario antes de desarrollarlo
Registro de saberes previos:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSdakG72sLobdRyJcBMheON

AMrb3-iP1i80zc6 XFOkbPt-2aKA/viewform
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4) Luego cada grupo socializara a sus compafieros la problematica encontrada
y la solucion propuesta.

5) Después, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
en la sesion mediante el siguiente registro.
Autoevaluacion y coevaluacién de la sesion no. 1:

https://docs.google.com/forms/d/e/1LFAIpOLSeTjsaGgS-

Y8nJFMz8aMtc5TuM80UMejOalRR5ydjrRuMPFww/viewform

6) Por Gltimo, el docente realizara la retroalimentacion (evaluando resultados,
reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e inquietudes

presentadas en el proceso) y cierre de la sesion desarrollada.

Actividad diagnostica realizada de manera grupal en Google Forms.

Rubrica de evaluacion sesion No. 1:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfOeubRbjrzOWVWRKZhFEmMS

YBn6K5mmIZC-rJ7PpdIXbb-rlA/viewform

Consigna Sesion No. 2y 3

Presentacion del Problema

v El estudiante sera capaz de identificar los elementos que configuran una
problematica propia de su contexto

v El estudiante sera capaz de explicar problemas relacionado con su entorno
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para darles solucién a los mismos.

En esta actividad, el estudiante deberd continuar en el grupo de trabajo
conformado en la sesion anterior. Posteriormente, el docente presentara
probleméticas enfocadas al medio ambiente y la brecha digital mediante
diversos recursos multimedia o preguntas orientadoras. Para luego, en los
grupos de trabajo se realice una lluvia de ideas e identificar problematicas
propias relacionadas con estas problematicas y aplicadas en su contexto y
puedan seleccionar una de estas. El trabajo se desarrollara en una plantilla
proporcionada por el docente. ElI docente orientard en la resolucion de la
actividad a los estudiantes y se realizara en conjunto el respectivo anélisis de
los resultados encontrados. El proceso de evaluacion se realizara de manera
permanente durante el desarrollo de la sesion a través de la observacion del
docente y la participacion de los estudiantes en el desarrollo de las actividades

planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera
tomar nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El

tiempo destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera
desarrollar la actividad propuesta (registro de lluvia de ideas) por el docente
sobre la tematica a trabajar utilizando las TIC. El tiempo destinado para esta

actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, debera presentar el

trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
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encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. EI tiempo

destinado para este espacio es d 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos

durante la sesion No. 2:

1) Enun primer momento el docente explicara a los estudiantes el desarrollo
de cada una de las sesiones de trabajo.

2) Inmediatamente, los estudiantes deberan desarrollar preguntas orientadoras
relacionadas sobre las teméticas del medio ambiente y brecha digital. Para
luego, elegir una tematica en particular y encontrar 3 problematicas
relacionadas con el tema seleccionado que se estén presentando en su
contexto. Posteriormente, discuten sobre estas problematicas y eligen las
mas apropiada o la de interés del grupo que deseen abordar.

Para ello se dispone del siguiente registro:
Registro de lluvia de Ideas:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdVAQE6GIKallI3R65dx0OsyIE

OsKHhPeBs01uALgE8gAaY K8sfOQ/viewform

3) Luego cada grupo socializara a sus comparieros la problematica
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion.

4) Después, el docente realizara la retroalimentacion y cierre de la sesion
desarrollada, apoyandose en los siguientes recursos y los estudiantes
deberan tomar nota de la informacion presentada.

Sitio WEB: 20 Problemas Globales

http://globalissuesnetwork.org/learn-about-our-global-issues/digital-
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divide/
Sitio WEB: Los 7 Problemas del Medio Ambiente Mas Graves

https://blog.oxfamintermon.org/los-7-problemas-del-medio-ambiente-mas-

graves/

Sitio WEB: La Brecha Digital: EI Problema del Acceso a Internet

https://disenosocial.org/la-brecha-digital-el-problema-del-acceso-a-la-

internet/
Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos
durante la sesion No. 3:

1) Con la informacién proporcionada por el docente en la retroalimentacion
de la sesion anterior, se les pide a los estudiantes evaluar nuevamente la
informacidn registrada en el documento de lluvia de ideas para dar
claridad ain mas a la problemaética encontrada por el grupo.

2) Posteriormente, cada grupo de trabajo realizara la actividad conceptual
correspondiente a la sesion de clase, presente en el siguiente registro.
Actividad Conceptual:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvpbU10gsGt7pWi6jNWP

32cuxKWa2j3uNQOPgyXZmHPgCx0A/viewform

3) Luego cada grupo socializara a sus compafieros la problematica
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion.

4) Despues, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
en la sesion mediante el siguiente registro.

Autoevalaucion y coevaluacion Sesion no. 2y 3:
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https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpOLSdrLjdYdDxskNgAW4seH

GITX7bxyCHCEHYtMpsHRaGclbuTtw/viewform

5) Por ultimo, el docente realizara la retroalimentacion (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e
inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesion

desarrollada.

v" Registro de lluvia de ideas.

v Actividad Conceptual

Rubrica de evaluacion Sesion no. 2 y 3:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLScIJhNdCtonOu9p03KqdO-

w3Udfa-6wYpdEAIztKvnnnERpOmA/viewform

Consigna Sesion No. 4

Comprendamos el Problema

El estudiante seré capaz de identificar el problema a partir de las necesidades de

conocimientos identificadas.

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan documentar
la informacion en la plantilla de trabajo proporcionada por el docente con un
listado de ideas que den cuenta de: aquello que conocen, aquello que no conocen

y que ideas (posibles causas o soluciones) tienen en relacion con el problema en
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cuestion encontrado en la sesion anterior. El proceso de evaluacion se realizard
de manera permanente durante el desarrollo de la sesion a través de la
observacion del docente y la participacion de los estudiantes en el desarrollo de

las actividades planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera tomar
nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El tiempo

destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, deberan
desarrollar la actividad propuesta (registro de lo que sabemos, lo que nos hace
falta y nuestras ideas y el arbol de problemas) por el docente sobre la temética a
trabajar utilizando las TIC. El tiempo destinado para esta actividad es de 30

minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, debera presentar el
trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. El tiempo

destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:
1) En un primer momento, los estudiantes deberan realizar un arbol de
problemas sobre la problemética identificada.
2) Posteriormente el docente socializara y proporcionara a los estudiantes el
documento a desarrollar en el cual consignaran aquellas ideas de
conocimientos identificadas frente a la problematica que piensan

desarrollar.
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3) Registro de Necesidades de Conocimiento Identificadas - Sesién No. 4:

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSfmWdbvu2tingxK8TPwJ Z

iBSTFQEWOT tgKZS0beFfZzUMEA/viewform

4) Luego cada grupo socializara a sus comparieros la problematica
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion. El
recurso utilizado sera el Arbol de Problemas.

5) Despues, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
en la sesién mediante el siguiente registro.

Autoevalaucion y Coevaluacion Sesion No. 4:

https://docs.google.com/forms/d/e/LFAIpOLSc4mUJINRcnOxhw6Rfgs4

OLFKEIP36z10sf71fkOXITPKDT_Q/viewform

6) Por ultimo, el docente realizara la retroalimentacion (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e

inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesidn desarrollada.

v Registro de lo que sabemos, lo que nos hace falta y nuestras ideas.

v' Actividad Conceptual (Arbol de Problemas)

Rubrica de evaluacion Sesion No. 4:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfval 7X2Y3KhD5C0X0J8gws3k9b

iB tShiDUel YW5qzXI19i0w/viewform

Consigna Sesion No. 5

Enunciemos Nuestro Problema
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El estudiante seré capaz de formular el enunciado de la problematica

identificada

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan
documentar la informacion en la plantilla de trabajo proporcionada por el
docente donde se les pediré que planteen el problema identificado utilizando la
férmula: ¢ Como podemos ... de tal modo que ...7 En relacion con el problema
en cuestion encontrado en las sesiones anteriores. El proceso de evaluacion se
realizard de manera permanente durante el desarrollo de la sesion a través de la
observacion del docente y la participacion de los estudiantes en el desarrollo

de las actividades planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera
tomar nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El

tiempo destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera
desarrollar la actividad propuesta (registro del enunciado del problema
identificado y un mapa conceptual) por el docente sobre la temética a trabajar

utilizando las TIC. El tiempo destinado para esta actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, deberan presentar
el trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y
conclusiones encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal.

El tiempo destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

En un primer momento, los estudiantes realizaran un mapa conceptual
sobre la problemética a desarrollar teniendo en cuenta indicadores,
causas, consecuencias y posibles soluciones del mismo.
Posteriormente, el docente socializara y proporcionara a los estudiantes
el documento a desarrollar en el cual consignaran la formulacion del
enunciado del problema frente a la problematica que piensan
desarrollar utilizando la formula ¢ Come podemos .... De tal modo que
.....?, con ejemplos que deberan analizar para la formulacion del
enunciado de su problema.

Registro de Formulacion del Enunciado del Problema - Sesion No. 5.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfIh9ZzztzQ6bct7wUalo

ulnzGpmHGXN7hYwozdZW2LIMRLVA/viewform

Luego cada grupo socializara a sus compafieros la problematica
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion. El
recurso utilizado sera el Mapa Conceptual.

Después, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo
desarrollado en la sesion mediante el siguiente registro:
Autoevaluacion y Coevaluacion Sesion No. 5:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDOCIOguPjR-

tolJFDJGxk3dYJyZTZfry2M2UvFudlpjdCoA/viewform

Por ultimo, el docente realizara la retroalimentacién (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e

inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesién
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desarrollada.

v Registro de la Formulacién del Enunciado del Problema

v Actividad Conceptual (Mapa Conceptual)

Rubrica de Evaluacion Sesion no. 5:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL Sc-

Y7i0S2chQktlVmGJIGhchEiZHBYp3EWS87nWPJgXnTUKVZma/viewform

Consigna Sesion No. 6

Busqueda de Informacion de Nuestro Problema

El estudiante seré& capaz de buscar informacion sobre problematicas globales

aplicadas a su contexto.

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan documentar
la informacion en la plantilla de trabajo proporcionada por el docente donde se
les pedira que almacenen la informacion mas relevante sobre el problema que
vienen desarrollando desde las sesiones anteriores, de tal manera que los ayude a
buscar una solucién al mismo a través de preguntas orientadoras. EI proceso de
evaluacion se realizara de manera permanente durante el desarrollo de la sesion a
través de la observacion del docente y la participacion de los estudiantes en el

desarrollo de las actividades planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera tomar
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nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El tiempo

destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera
desarrollar la actividad propuesta (registro para la busqueda de informacion
relacionada con nuestro problema y una presentacion en power point) por el
docente sobre la tematica a trabajar utilizando las TIC. El tiempo destinado para

esta actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, deberan presentar el
trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. El tiempo

destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:
1) En un primer momento, el docente socializara y proporcionara a los
estudiantes el documento a desarrollar en el cual consignaran la

informacion mas relevante sobre el problema que vienen desarrollando
desde las sesiones anteriores, a través de preguntas orientadoras.
2) Registro para la Busqueda de Informacion - Sesion No. 6:

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSelvDkOrnEjBgKaZwSpOe

3LDxXNMTePpE5xVeVBabClwYe YwQ/viewform

3) Posteriormente, el grupo de trabajo realizara una presentacion en
Microsoft Power Point sobre la informacion consultada.
4) Luego cada grupo socializara a sus compafieros la problematica

encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion. El
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recurso utilizado sera la Presentacion en Power Point.

5) Después, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
en la sesion mediante el siguiente registro.
Autoevaluacion y coevaluacion Sesién no. 6:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdKp4b-

BRSNGONThIAzpJ6Auw19lgtuchaaWY o-uUrs8L0-Og/viewform

6) Por ultimo, el docente realizara la retroalimentacion (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e

inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesion desarrollada.

v' Registro para la busqueda de informacion relacionada con nuestro problema
v Actividad Conceptual (Presentacion de la Informacion Consultada en Power

Ponit)

Rubrica de Evaluacion Sesién no. 6:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe7L xacsn-

OrQoKHEBfkn7A 1hfArMCEesGrlihBeudMHAbnAg/viewform

Consigna Sesion No. 7

Sintesis de la Informacion de Nuestro Problema

v El estudiante sera capaz de sintetizar informacion pertinente relacionada con

la problematica encontrada.
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v El estudiante sera capaz de determinar la solucion a una problematica

identificada en su contexto.

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan documentar
la informacion en la plantilla de trabajo proporcionada por el docente donde se
les pedird que realicen el registro de toma de decisiones donde se evaluaran los
beneficios y consecuencias de al menos 2 o 3 soluciones propuestas para
resolver la problematica identificada a partir de la informacion consultada y
almacenada en la sesion anterior, para asi seleccionar la solucion més adecuada a
la problematica que estan desarrollando. El proceso de evaluacion se realizaré de
manera permanente durante el desarrollo de la sesion a través de la observacion
del docente y la participacion de los estudiantes en el desarrollo de las

actividades planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera tomar
nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El tiempo

destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera
desarrollar la actividad propuesta (registro de la Matriz de Toma de Decisiones y
un cuadro comparativo) por el docente sobre la temética a trabajar utilizando las

TIC. El tiempo destinado para esta actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, deberan presentar el
trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. El tiempo

destinado para este espacio es de 20 minutos.
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Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

En un primer momento, el docente socializara y proporcionara a los
estudiantes el documento a desarrollar en el cual consignaran el analisis y
reflexion de los beneficios y consecuencias de al menos 2 o 3 soluciones
propuestas para resolver la problematica identificada a partir de la
informacidn consultada. Para luego determinar la mejor solucion al
problema que vienen desarrollando.

Registro de Toma de Decisiones - Sesién No. 7:

https://docs.google.com/forms/d/e/1LFAIpOLSeQInBeOf0MM1bX49-

KOAMJAPHY dxdk1lYQOMOhG611VF2St6DA/viewform

Posteriormente, los estudiantes deberan realizar un cuadro comparativo
entre las estrategias de solucion encontradas por el grupo.

Luego cada grupo socializara a sus comparieros la problematica
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion. El
recurso utilizado sera el Cuadro Comparativo.

Después, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
en la sesién mediante el siguiente registro.

Autoevaluacion y Coevaluacion Sesion no. 7:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSePsDHTBUx4ZPgH-

ZMKh5S-b50Ms- qrz4f6SiyT tXxFui4g/viewform

Por ultimo, el docente realizara la retroalimentacién (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e

inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesidn desarrollada.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeQlnBeOf0MM1bX49-KOAmjAPHYdxdk1YQMOhG611VF2St6DA/viewform
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v Registro de la Matriz de Toma de Decisiones

v Actividad Conceptual (Cuadro Comparativo)

Rubrica de evaluacion Sesién No. 7:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScw46hyus6InOWVnnpjSPAJCV4U

XIFmgjTPIF1E rOR5haeKIw/viewform

Consigna Sesion No. 8

Comunicar la Idea de Solucion de Nuestro Problema

El estudiante seré& capaz de comunicar efectivamente la solucion apropiada a

la problematica identificada utilizando las TIC

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan escoger
la herramienta TIC adecuada para dar a conocer la solucién de su
problematica. El producto debe explicar en detalle el problema y la solucién
teniendo en cuenta el proceso desarrollado durante las sesiones anteriores.
El proceso de evaluacion se realizard de manera permanente durante el
desarrollo de la sesion a través de la observacion del docente y la
participacion de los estudiantes en el desarrollo de las actividades

planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera
tomar nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente.

El tiempo destinado para este espacio es de 10 minutos.
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Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera

desarrollar la actividad propuesta (documento elaborado en una herramienta

TIC para dar a conocer la solucion encontrada a la problematica

identificada) por el docente sobre la temética a trabajar utilizando las TIC.

El tiempo destinado para esta actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, deberan

presentar el trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades

y conclusiones encontradas hasta este momento de manera individual y/o

grupal. El tiempo destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:

1)

2)

3)

En un primer momento, el docente socializara a los estudiantes la
dinamica de trabajo de la sesidn, la cual consiste en escoger la
herramienta TIC més adecuada para dar a conocer la solucion de su
problematica, cumpliendo con las orientaciones y caracteristicas
para la entrega y realizacion de la actividad. Entre los recursos para
presentar la solucion estan presentacion en Power Point, Prezi,
video, infografia, entre otros.

Luego cada grupo socializara a sus compafieros la problemética
encontrada y la justificacion del porque llegaron a esa conclusion.
Después, se realizara la autoevaluacion y coevaluacion de lo
desarrollado en la sesién mediante el siguiente registro.
Autoevaluacion y Coevaluacién Sesion no. 8:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeVT4XpgZcol -
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeVT4XpqZcoL-3q89FF9H67IziPxQtwssa9ThNUjbeDY3b-sw/viewform

3089FF9H671ziPxQtwssa9ThNUjbeDY 3b-sw/viewform

4) Por altimo, el docente realizara la retroalimentacion (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e
inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesion

desarrollada.

Documento elaborado en una herramienta TIC para dar a conocer la

solucién encontrada a la problemaética identificada.

Rubrica de evaluacion sesion no. 8:

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSdoY-ruvVBgO-

if7NjJuER10Qwf255RSzzrrFwrFOqENZLUlaqgQ/viewform

Consigna Sesion No. 9

Reflexion sobre la Experiencia Educativa

El estudiante sera capaz de reflexionar sobre los aprendizajes alcanzados a través

del Aprendizaje Basado en Problemas.

En esta actividad, en los grupos de trabajo ya establecidos, deberan desarrollar la
reflexion final de la experiencia educativa segun las orientaciones del docente
para la sesion. El proceso de evaluacion se realizard de manera permanente
durante el desarrollo de la sesion a través de la observacion del docente y la

participacién de los estudiantes en el desarrollo de las actividades planteadas.

Momento No. 1 (Antes). Usted como estudiante de manera grupal, debera tomar
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nota y prestar atencion a las orientaciones e indicaciones del docente. El tiempo

destinado para este espacio es de 10 minutos.

Momento No. 2 (Durante). Usted como estudiante de manera grupal, debera
desarrollar la actividad propuesta (registro de reflexion de la experiencia
educativa) por el docente sobre la tematica a trabajar utilizando las TIC. El

tiempo destinado para esta actividad es de 30 minutos.

Momento No. 3 (Después). Ustedes como grupo de trabajo, deberan presentar el
trabajo realizado y exponer las dudas, inquietudes, dificultades y conclusiones
encontradas hasta este momento de manera individual y/o grupal. EI tiempo

destinado para este espacio es de 20 minutos.

Para el desarrollo de esta actividad, usted debera seguir los siguientes pasos:
1) Enun primer momento, el docente socializara y proporcionara a los
estudiantes el documento a desarrollar en el cual
2) Registro de Reflexion - Sesion No. 9:

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpOLSeG rAkVbhNsem8VKit20

RZclI2BfdaDeOR99Y|8jGDjHLkkCA/viewform

3) Luego cada grupo socializara a sus comparieros las reflexiones finales.

4) Después, se realizard la autoevaluacion y coevaluacion de lo desarrollado
durante todo el proceso de la experiencia educativa, con las reflexiones
aportadas por los estudiantes.

5) Por Gltimo, el docente realizara la retroalimentacién (evaluando
resultados, reforzando conceptos y solucionando posibles dudas e

inquietudes presentadas en el proceso) y cierre de la sesion desarrollada.
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Registro de reflexion de la experiencia educativa

Rubrica de Evaluacion Sesion No. 9:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSetilKYtudUWOQ3MuGIKFCMB

44dyNaJV9uwc30zMO-xITkWrw/viewform

Anexo 2. Registro de saberes Previos — Sesién No. 1

e Reghro cn Bubare Prnic - Bk . 1 e Reghrs cn Bubares Prnic - B o, 1
10 8. 4 Cudd & 1a Idea para coluolonar scia
problematica? Aqul deben Identiioar oon
Jartiad ot o 13 salualon prapussta
Justifoar de que manera disha colugion
Registro de Saberes Previos - Sesion No. 1 recustes Ia prabiemation g la somunidac.
Primero deben idenSficar una probiemasca existente en la comunidad educativa & r desarolisndo las
pregumas el lograr gane una
sneantada. 1110, £Cusl o6 8l Impasts que podria fener cu
fer— ‘coluoien en la somunidag? *

1. Integrantes. del Equipo de Trabajo *

12 11. 4En que madida cu soluolon recusive la
problematica » Impacta pacitivaments la vida
de iz parsonas do ks comunidad? ¢

2.1. Para ustedes, Gue o6 un problemat

1312, zGus cuosderia ¢l 8l probisma no c8
recusive? ¢

3.2, 1 Cusl ec |3 problematioa que Mendificaron?

‘Agul deben Identioar con olaridad ousl oc I

preblematica y juctifioar por qus reprecenta un

Inconvenients para la somunidad. *

[reye——
4.3, 4Cusl e o Impasto del problema en l2 =
I duoativaz *

S 4. 48 quitn o quisnec afeota ecte problemat +

5. 6. 10w qué manera afeota el problema en 2
Instttuoien Edusativa?

7.8. LEn qué medida afesta ¢l problema a ks
Instituoien Edusativa?

5.7. 4Por qué sc importants scte problsma? ¢

2. 8. jouales son log slementoc o fastores que
ooacionan o generan ecte problema? ¢

Anexo 3. Autoevaluacién y Coevaluacion - Sesién No. 1.

212


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeti1KYtudUWOQ3MuGIKFCMB44dyNaJV9uwc3ozM0-xITkWrw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeti1KYtudUWOQ3MuGIKFCMB44dyNaJV9uwc3ozM0-xITkWrw/viewform

e Austcevasaci p Gomrahisiin Sesén Na 1

Autoevaluacion y Coevaluacion Sesion No. 1

De acuerde al rabajo desamolade a nivel ndividual ¥ grupal de Ia sesion No. 1, responder ias
siguientes preguntas.

"Chigatorie

1. Nombre de ks Integranies del Grupo

2 aComo fus # prossco o sctrategla para
Idsntifioar sl problsma ¥ loz slemantos qus i
caraoterizant ¢

3. gPorque debemos considerar ol sonfexto sn el
oual &6 precents el problsmat *

4. gComo seleoolonarcn la mejor sstrategla para
soluoionar el problema encontraca? ¢

5. aComo fus # aports e lox Integrantes del
orenc a la hora de tomar declzionet qus
ayudaran a decamollar la actividad? =

£ 4COMO 0ONEkIeran que fue Gu PIOCEES 3 13
hora de resolver un probisma en contexto?
Justifique cu respuscta *

7. a@ue acpectos podemos recaltar & la hora de
recoiver un problema em grupo? ¢

2 aque pociblss srorsc o4 pudisron somatsr a
la hara de recolver el problema? ¢

2. 4@ue cambios &6 podrian Implementar para
Ios sigulentes trabajoc? ¢

Anexo 4. Rubrica de Evaluacion — Sesion No. 1

e et e Evabincii - Sewiss Ne. 1 Frey Cimsea d Evaizicisn - Seskss b 1
5 criteria No.& ®
Marca sofo un dvaio por .

- L. .. Uso adecunda = Utttza ims Mautitza lax
Criterios de Evaluacion - Sesion No. 1 .= T TIC
hesramientas TIC segum & segon e iabalo segun e frabajy
Grizrios de Evauacion para a Sesien Mo, 1 de la Experencla Educativa
para o frabaje propuesto propuesio ‘propucsto
—— Usoce
Henamientas
1. Grupa de Trabajo *
& Criberio No. 6 *
Marca sofo un dvalo por D,
2 Criteria Na. 1+ Demussira gran Inierds y ratidpa =t =l wo ardkipaen e
biarca sofo un drato por fa
aprendiznje duranie ef desamolin " oos e actvidades tanta de
Anailza e Kentfica ios dates, Ideniifica los No ideniifica ios de a3 acthidades tanko de manera manesa indhidual
Idensficando con claridad lo que se daios del datos con claridsd gnpal
Suziaycemasianco nacompranzién  probema ol prabiema
def problema halade Wentificade Intests y
Mosvacite
Anaiaiz gel
Problema
3. Criterio No. 2
biarea soio un dvaio por fla o -
Goagle Farms
lgenefica y penars enincs sgunz N igenttea B
catmtzgiaz y atematias de Eana o atemazvaz gz
soucensdecuscas con i3 SIS g carss con
Informacién disponibie del - Imformacion disponibie
srasiema e aeipmziema
Esfrate; ¥
Atematiaz 2
Zouckn
4. Criterio No. 3°
Liarea soio un dvato por
Evalga y prosorciona i Proparenaar®  NoFmoorcona
Zauciin mas vase 2al Jouckndel . solicn carade
prtema 2 paer e gtz POSETRREAN S e an e
y reflexion del mismo. reflexion del mismo
miama
—— e~ = p— =

Anexo 5. Registro Lluvia de Ideas — Sesion No. 2
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Ere Faggts Lise v teas

5. TEMA 2. BRECHA DIGITAL. @ué aooionas
podriamos ejoutar para redualr la bresha.
o N

e Raggates Lisvia do bdmars

Registro Lluvia de Ideas

Responder 3z sigulentes preguntas réacinadas con cada una de a3 tematicas planteadas 10 TEMATICA SELECCIONADA [Dospuss do
*Obigainro evaluar iag pregumtac
‘selnooionar una tamstisa = idemtifioar 3
procantss an tu oontexic
relsclonadas o of iama sisoldo per &l grapa)

1. Grupa de Trabaja: *

2 TEMA 1. MEDIO AMBIENTE. (PUSGHS Nomarar 1. DEBCRIPCION PROBLEMATICA FINAL A
algunas problematisas amblentales que REBOLVER (sslsogiomar una
sonozoas? * 6 3 menstonsdas anterioments que 5o detss.
para sl tr
aprandizaje) *
3. TEMA 1. MEDIO AMBIENTE. ¢Puscss nambirar
guNOG erectos POGIIVS ¥ NegatoE g8 i
mano gel RomDre &n &l Mmemka ampiente? *
Canlabacrslagia do
£ TEMA 1. MEDIO AMBIENTE. crusce: B GeogleFarms

idenitfloar algunas probismatioas medio
amblentales en tu centesto? *

- TEMA 1. MEDIO AMBIENTE. T 4 Concideras
qus dsbamoc srear una oonclsnola
recpancabls son sl mundo sn i sual o wive? ¢

o

MA 2. BRECHA DISITAL. JCON00SE 8l
cignifiaco del términe braoha digital?

7. TEMA 2. BRECHA DIGITAL. 4Podriac dar un
ovonoeptc cobre lo que oc breoha dighal? ©

2. TEMA 2. BRECHA DIGITAL. JEn qué acpeotos
sxicts breoha digital en fu contaxio? ¢

Anexo 6. Actividad Conceptual — Sesion No. 2y 3.
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NMEae Acivided Concepiusl - Besldn Mo 2y 3

Actividad Conceptual - Sesion No. 2y 3

Segon |a imformacion proporcionada por el docente, reallzar la siguiente acividad.

"Chilgatorio

1. Integrantss del Gropo de Trabaje: ©

2. 43ws oo sndlands por Problematioas Slobalec?

®

3 p3wme oe sndlands por Erscha Digials *

4. Realizar un somentsrio cobrs la ctesolén
pracentada an la Imagen oon bace an la
Informaclén coolallzada. *

5. g@ws oo sndlands por Probl
Amblentalec? *

& gCual == la Problematioa amblental mas gravs
de e coclalizadas =n 2 caclon de olace *

Coon la enekogia de

Goagle Farms

it googie comBormad| wgrts hiwE 1 SCERIGE 1 dHOU S Ie0AsSel MLARF caledit

Anexo 7. Autoevaluacién y coevaluacién — Sesion no.
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bkl il Alsoiviliisin i Comallaois - Seiltn He. 27 3

Autoevaluacion y Coevaluacion - Sesion No. 2Y 3

De acuerdo a la desarmoliado a nlvel Indhvidual y grupal o= 1a seslon Ko, 2 y 3, nesponder |a sigulents
rubrica tenlendo &0 cusnta & pivel de compleidad (sendo 1 &l mEnos complels o TACH de lograr y 5 el
mas compleio o dicll de lograr) &n cacs uno de los oiteros.

“Oblipatorio

1. infsgramtss del Grupo do Trabajo *

2 iComcideras qus lac fematioas precentadss
|bracha digital v medio smblens] son
partinsmtss para idaniificar problamac de
nusctro oombewte? ¢

3 & Como fus ol proesso o estrategla para
ssooger la fematioa e identifloar un probdema a
parir de ssia? +

4 2 Como s reallzo la luvia ds ldess para
idemtifloar un probilem s a parfir de scta® +

5 g Cdmo calssolonaron |a problemation s
solmolonar desde ol toma selssnlonado? *

6 & Como fus ol aporis de los iInfsgramtes del
grapo 3 la kora de tomar deslslonss que
oy ] I mad e *

7. Eud samblos oo podrisn Implemsntar pars
los eigulenisc frabajos? ¢

Con b erlogia de
E Goagle Farms

i e e B M EF PLIL F1os T DR Foectat R Fe_0r] 1 U Lt vt

Anexo 8. Rubrica de evaluacion — Sesion no. 2y 3.
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e Critason e Evabinciin - Senkin bz 2y 3 110 Criascs da Bvabinchin - Seskinbo. 2y 3
£ Criterio No. 4+
Mfarcs soin um dvain por B,
. . . Uso adecuado & Utikza las Mo utilza las
Criterios de Evaluacion - Sesion No. 2y 3 s e ic
TIC segim &1
Crisrios e EvaUCIoN para 12 Sesion No. 2y 3 oe (2 Expenencia Educatia exto piishiriy
*oeigatore Uso ge
Heramientas
TiC
1. Grupo de trabajo: ©
& Criterio No. & *
Marca sofo un dvaio por B,
. Criteria No. 1+ interes y Fatidpa=n =l NpFarticips en e
Marca soio un dwaio por fla.
‘aprendizaje duranie e desamolio P ra actividades tanéo de
I mca los de las actividades tanto d= manera manesa Indidual
identifica ios elementos con nios sobre | No dentfica los
profundidad ¥ de manery HETAMAZ ISR e mentos soore i gt
sintetizada sobre i3 ”'“""'““"“a Brobiematica Interes y
2 a partir Mokvacién
partir de los conccimientos ey o2 conocimienioz
previes que poses arevon pravios 7. Criterta Na. 8 *
IdentHica i3 Marca sofo un dvaio por B,
Frabiematics
La La L
3. Criterio No. 2+ mE':" en =t
Marca solo um dvaie por e. ¥ perinente a coherents 3 2 femAtica  coherenie a la temaca
quese B que B que [
Evalia &l desamolo de Ia IDE::ﬂH DIDI":E £ No identifica seskon ‘sesitin
probiemstc nacey e i Caherencla de i
By sescconadaydauna  probemssca :;':,1":‘:'::
N expilca i misma seleccionada
Evaluacion de ia
Problematica
4. Criterio No. 3 °
Marca soio un dwaio por fla. Son! i do
B Google Farms
Fresents ciandaden iaz idess | PEIREARE o presents s
expresada de maners ondenada, ko |\t SEMISY  ideas, conceptoz =
Que permite observar gue ios g o Informacion en el
menczpios & inbrmackon egistrados SO0 T decumento sobre
en el documento dan clardad sobre acimisnto: los conocimientos
oS ConoCimientos en  HRTen enia
L 510 sesiol
a zesitn pi sezian
Presentacion de
Ideas
heg MO PRINE A W

Anexo 9. Registro de Necesidades de Conocimiento Identificadas — Sesion No. 4.
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Hmeaie Flogmbs da Mecdedm da Conodmientn |destfion s - Sesidn Mo 4

Registro de Necesidades de Conocimiento
ldentificadas - Sesion No. 4
Registro para documantar o reunir i Informackin perfinente que rodes |3 probiamatics seleocionads

"Obiligatorio

- Grupo de Trabako: *

(=]

. DEECRIFCION PROBLEMATICA FIMAL &
REZCOLVER | decoribir la problematioa
eslsaalonada an 1a cackdn anterior *

"

. GUE 3ABEWDE DEL PROBLEMA (3o debe do
scoribdr Ly Informaoldn gue coRDoamoc O
tamemos del problama) +

4. GUE NO3 HACE FALTA SABER DEL
FROBLEMA (& dabs de scoribir Ly
Informanlon gus e decea Invectigar y que noc
hages falta paras recobver nusctro problema)

w

IDEAL - POEIELES CAUBAZ O 3DLUCIONES
[%a dobe do scoribir de qub forma
obtendmmos Informanion sobre sl probisma,
pociblsc cascac del mlcma ¥ 136 formac de
coluolonaric) *

Coan b Wecnekogia de

Goagle Farms

itpraiseos googie comBormd’] S pBgdicitamdqs v nkHg-op Dh_SkEL | MbLUade

Anexo 10. Autoevaluacion y coevaluacién — Sesién no. 4
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ErTy

Atoresicin § Comveuncis - Sesite 2o &

Autoevalucion y Coevaluacién - Sesion no. 4

De acuerdo al trabajo desamolade a nivel individual y grupal de |3 sesién No. 4, responder s
siguientes preguntas.

"Obigatorio

1. Nembre de los Integranies csl Grupo de
Trabaga: *

2 4De que manera ¢ decamclic sl proseco para
|a bucgusds d# I3 Informagian qus o tenla ss
Ia problematioa calesolonada? *

3. 4Coma determinaran que Hipo de Infermacian
daberian investigar cobre la probiematioa
celecolonada’ ©

4. 4Coma fus & Drossto para enoontrar k.
52usac 0 coluciones Gobre 2 problematica
seloootonada’ *

. 4Como sonsideran que fus Gu prooeco ala
hora de recolver & problsma Idsntioado, ya
oan unos slementac mejor definidoc? ¢

. 4@ue acpestos pueds recaltar ¢ grupc de
trabajo 3l momento e recolver un probisma
Wenttfoaco, fenkendo an ouents ectos nUewS
slementos? *

7. 4@us pociblss srrorec o pudisron somstsr a
1a hara e recoiver &l protlema tnlenda on
ousnts sctor nusver slsmentos?

CoreokXDiow_iSLL Thisch e

241z Auisasabiciiy Comalinciis - Saslinso 4

L padrian para

loe siguisniss frabajos an suanto a la
metodologis de frabajo qus s2 viens
Implsmentando? *

la merelagha du
Google Forms

Anexo 11. Rubrica de Evaluacién — Sesién No. 4.

24

Erimien da Evabiscite - Sesiie o &

Criterios de Evaluacion - Sesion No. 4
Crierios de Evaluacion para ia Sesion No. 4 de la Experiencia Educativa

*Cbigatorio

1. Grupa de trabajo

2. Criterio No. 1°

Marca soio um dvado por .

Begentica uNaRIS oo cuean eas pocp  EPANGEN mament

¥ refegin acerca oe i3 zx identifica Iy
imormacion que s one T PR inormacio que se
b rezpects a1s fing e tene recpectoa la
problematica probiematica wentecada probiematica
Iaanszads \dantacaca

Informacion de 13
Froblematica

3. Criteria No. 2°

Marca soio um dvaio por .

Se identinca los Te idensfica ks
slementos necesarics elementos minimos.
para una P una compn
o que ze debe o que se debe
Investigar frente a la Investigar frente 2l
Probiematica piantzada.  Profismatica plantsada.

No se identfica kos
elementos minimos para
de  una de o
que se debe nvestigar
frente a la protiematica
pianizada.

Irvestigacion de
Ia Problemdtica

4. Criterio No. 3°

Marca seig uT Gvaio por .

Mo £a identics una
Idea de okucion frent
3 la Informacien que

Se identeica una idea de
soducion de manera clara
frente 3 i3 Informacion

Se kientifica una idea de
solucion poco Conerente
frente a la Informacion

que 32 fene de 2 gut st tenede 2 e
probiematics identficada  probiematica identificada \dentifcada
Soluckn de s
Frogiemitica
e, Tt w

24 Crtmien da Evabiscite - Sesiie o &
5. Criterio No. 4°

Marca 500 uT Gvaio por .

Uso adecuac & Utz iz Mo utitza las
o TIG
hemamersas TIC sagon =1 segen =i rabajs segan e trabaja
trabajo propussio Propuesto Propuesto
Usooe
Hemamientaz
TIc
& Criteria No. 6 °
Marca suio um dvats por fla.
Demusstra gran interts y e o NoFatcpaemel
motwacien por 3u proceso de o desamolio o ez
aprendizaje durante ei desamciio “"ae" m“::' B acticades taets e
delas octvidades o demanera | SSTNER - manera inaividuat
nvidual coma grapal como grpal
anp: ; anp:
Interes y
Mosvacien
7. Criterio No. 8+
Marca seio m dvais por fla.
La informacier La informacion La informacien
suministrada en el suminisirada en & suminizsraga en =
documents =3 reievants  documens == poco documents NO =z

¥ perEnenss a ia tematica
fue s= desamoiie en ks
sesion

conenente 33 femabica  coherente 3la temasca

que ze desamcid enls  gue se desamoild en la
smzion Pt

Coherencia en ia

Informacion

Fresantada

Con a tecnckogia de

B Google Forms

13hT_ T
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Anexo 12. Registro de Formulacion del enunciado del Problema — Sesion no. 5.

Frty

gt de Forrralssite des Eunchast e Proberms - Sewén o &

Registro de Formulacién del Enunciado del Problema -
Sesion No. 5

Exte negistro Sene (2 fnalidad de enunciar o formular la problematcs densficada por cada una de os
grapos de trabajo segin i Informackén que se manejs Pasty &l moment.

Fara elc usiedes come grupe, deberdn primer, analzar os. siempios siguientes de como farmiar el
Enunciada de um probiema. Lusge, bomann [a probismatics identiicada y formulamn & enancade de i
misma utizands 2 formiuia ; COMO PODEMOS ... DE TAL MODO QUE?, y por usime, realizaran en
esi= negisto dicho enunciado.

*Cbigatoro

Ejemplo No. 1

DEZCRIPCION DEL FROELEMA: Los nesidentes de La Fresneda estan sufriendo = azedio de una
pobiacion de mosquios que s INCrEMENta de forma notabies. Los métodos habBusies de control de
mosquitos panecen Ineficientes pam reducr esta plaga.

FORMULACION DEL ENUNCIADC DEL PROBLEMA: ; GOMO PODEMOS controlar la pobiacion de
mesquitos DE TAL MODO QUE se neduzcan I3 fesgos sankanas de los residentes de La Fresneds™

Ejemplo No. 2

DESCRIPCION DEL PROBLEMA: En el comegimiento de La Fresneda se encusniran muchos padres de
famila que na bienen tempo para acompafiar las actividades escolares de sus hijos ¥ por esta razon el
bajo rendimiento academice QuE PESENSaN £N alJUNas Areas bAsicas.

FORMULACHSN DEL ENUNCIADG DEL FROBLEMA: ; COMO PODEMOS crear hiblios de estudios DE
TAL MODO QUE se mejoren ios procesos academicos de los estudiantes de La Fresneda?

1. Integrants del Grupe de Trabajo: *

2 DEZCAIPCION PROBLEMATICA FINAL &
RESOLVER | desoribir la probiematioa
celecolonada an lac ceciones anterioec) ©

3. idemtifloar 3 saucas, sonceouEnolas o
coluolonss oo bacs =n [a problemation
Identifioaga. *

SFXEY Salackt il

Ty Foaghatrn de Formuta ciin el Esunciess del Probiems - Sasitn No. 8

4 Redaotar 3 posibles snuncisdos para i3
Tormulaoion el problsema oon bace an la
problamatioa i tomando soma
referancla la pragunia antaricr *

de la
pregunta anterior, la formulaoion definttva del
enunsisdo de su problsmatioa) ©

Canla menaiagia de
B GoogleForms

Anexo 13. Autoevaluacion y coevaluacién — Sesién no. 5.
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241018 Aoy ke y Comenksnciin - Sesitn o § Et Aalnsiratiaciin s Copabincin - Sasiin Mo 8

2. 4Como ha cldo sl frabajo individual y grapal
desarrcliado en la seskon? =

Autoevaluacion y Coevaluacion - Sesion No. 5
De acuerdo al trabajo desamolado a nivel individual y grupal de [a seskon No. S, responder las

siguientes preguntas.

~Cbigatoric

1. Brupa de frabajo:

2. 1D que manera c» decammolio &l prooeco para
la bcgueda del enunsiado del problema? +

3 g@us slementos ce tuwieron en suenta para la
formulaolon del enunslada del problemat +

4. g@ue difiouliacss obcervarcn a ks hora de
fommular &l snunclads el problsma? ¢

5. 1Como fue el proseco para snoontrar s
Dausac o colwolones cobre 1a problematiss
celeaoionada’ ¢

. gConcideran adeouada la matadalogia
Implsmantada hacts Shara para recolver una
problematica Identifloada an cu condexto? *

7. 4@ue ocambios ce podrian iImplementar para
los sigulenies trabajoc en cuanto a la
metndologia de frabajo que ce viens
Implementando? *

% g@ue samblos oo podrian Implementar para
loG siguleniss trabajos en ouanto a la
metodoiogia de trabajo que ce viens
Implementando? *

g e corm a1V b LS TG Bt Mo M I Rl

£ Bacrsbigha db
B Google Farms

Anexo 14. Rubrica de evaluacion — Sesion No. 5.

i Erimen dha Evabusciie - Sesiie e §

Mg Ciites da Buikzackih - Saikia Wo. §

5 Criteria No. & ¢
Marca soio un dvaio por .

3 . . L La L
Criterios de Evaluacion - Sesion No. 5 en el enel
*Ctagatoro documento es relevante  documento ex poco NOes
y perfinenis ala femélica  cohereni= als femética  cohersnie a ln emaica
que se L] que que a
aeslan aesian zesitn
1. Grupo de Trabajo: * Coherencla en In
Infoemaciin
Preszntada
2 Criteria Ho.
Marca sofo un ¢vako por fa.
Anailza y formeia Caramente el Formuia of eranciado del " T Can b ecrolaga de
enunciado del probiema, tenlendo  problema, sinteneren S By Google Forms
&N CUSMED oS SlSMANID QUe IO CLSNIA 103 Memanios qus g
companen o comporsen prema,
Formuiacion del
Enunciage de
Probiema
3. Criterio No. 2 °
Marca soio un dvaio por fila.
Uso adecuado e Utitza las No utiiza las
Imementacion de 3z hemamisnts: TIC  hamamisntss TIC
| 1 @ bajs segun & trabajo
trabajo propuszio propuesto propuesio
Usoas
Hemamientas
T
4 Criteria Na. 3+
Marca sofo un ¢vako por fa.
Demueztra gran Inferés y LomTER Y NoFadkpaensl
MOt BCISN DOF SU PrOCEss de diade: desamolio de ias
aorendizale durante el desamollo  Soaer B2 achiigades tark de
de las actividades tanto de manera Individual come manera indhvidual
dhidual coma grpal : coma grpal
Interes y
Motvacin
- w St asdt
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Anexo 15. Registro para la Busqueda de Informacion — Sesion No. 6.

e

Fraghets pare ba Bagueds d Ieformucsin - Sewitn Mo, &

Registro para la Busqueda de Informacidn - Sesién No.

En &l siguients regizyo, deberin aimacenar |3 INfanmacion mas relevants $obne el probkema que vienen
desamalanda desde las seslones anteriore s, de bl manera que los ayude a buscar una sakucién al
mizme 2 traves de preguntas orientadoras que &1 s encuentran,

Recuerden tener presente los derechos de autor y regisirar 2 biblografica de la informacién consutada

*Ctigatorio

1. @rupo de Trabajo: *
2 Enunciado del Froblema igentiflsade *

3. gCuales Indloadarss Que nos ayudarian
Identifloar nusciro problema? ©

4. gCuales cerian lae pocibies 0asas de nuesctn
lmmaF ¢

= gCualse con Ist pociblse sonsasusmolas 55
nuectra problsmas ¢

£ 4Cuales cerlan iss pocibies colusionss do
nusctrs problemas ¢

7. Informacion adiolonal (1] *
= Informacion adiolonal (2] *

2. Informacion adiolonal (3] *

Anexo 16. Autoevaluacion y Coevaluacion — Sesion No. 6.

o M Chute P BOE AT KoL geiT3 ™

Ty

10 Referenota ElbBografica *

Con I ensksgi da
B Google Farms

Prugharo pars b Blaqueds o ot - Saxda Ne. &
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Amiewmaiuaciin y Comabaciin- Seelin Ko 8

Autoevaluacion y Coevaluacion - Sesion No.

Regisiro de autoevaluacion ¥ cosvaluacion de La seslon No. &

"Obilgatorio

1. intsgrantes del Grupc do Trabajo: *

2 que oon la mesto
&n ssta caslon, han mejorado suc habildades
para 1

ig gus han las

para sxprosar idoas y partieipar en grupos de
trabalo a la hora de resolver problomas? *

4. gPusdon ¥
necesidados sogun las saracierisiions del
oomtoxio? *

¥

5 gConslderan iImporiants a by hora de fomar
dealsiones ol frabajo an equipa?

& ¢ Cuales fusron los bansfiolos obtenidos da
euta seslon?

7. Cual ax la desaripoldn que podria haoar
wobre ol frabajo desarrallado por of grupo en
scta sscldn? *

Can b enskagia da
E Goagle Fanms

Anexo 17. Rubrica de Evaluacién — Sesién No. 6.
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24w Crimson de Evabsacite - Sewite No. & i Crimica de Evrbaaciin - Sesiis No. &
5 Criberia Na. &
Marca soio um dvaio por .

. .. .. Seiscriona y organizs i Cwganiza ls N organiza ls
Criterios de Evaluacion - Sesion No. 6 ari de arte
diferentes fsenie:
Crierios de Evaluacin para i3 Sesion No. 6 de [ Experiencia Educativa - n o ey
"otigatoric mejar farma "
Blsqueda de
Infioem ackn
1. Grupo de Trabajo: *
I Criterio No. 1*
Can b menclagie da
Marca soéo un Svaio por fila. . G b Fomns
La informacian La informacian La Informacion
suministrada en el suminisirada en &f suministrada en e
documento &3 relevante documento &5 poco documento NO es

¥perinents 3 lafEmabics  cohemrts 808 f=matics  cohereie 3 |3 tematca
quese desamoiié enis  guese desamniden s gus se desamolls enla
e seslon ses
Coherencia en a
Informacion
Freseniada

3 Criterio Mo. 2 *
Marca sofo un dvaio por Ala.

Uso adecuado = Utieza las Mo utitza las
delax TG TiC
hemamierzas TIC segun &l segin el rabajo segun = trabajo
trabajo propussto ropuesto EBropuesta
Uso e
Hemamisntas

4. Criterio Mo. 3.
Marca sofo un dvaio por Ala.

Demuesta gran Interes y FAUCERENE s raticpaen el
motwackn por suprocezade  Jeoamol S8BT gecamig g i

aprendzaje qurante ¢ cesamaio fiaes o™ actiidades tanta de
de laz actiidades tant d= manera marera Indhvidux

Indivicual como

ndividual coma grapal |

coma grupal

Inkerés y
Mosvackn

Anexo 18. Registro de Toma de Decisiones — Sesion No. 7.

FIRAT Fognts de Toms de Decsiones - Sesén Mo T 2411018 Feagiaio de Toma de Decisiones - Sesién Me. T
1. Evirategla o Sciuaién Ho. 3+

Registro de Toma de Decisiones - Sesidon No. 7

Realizar el regisiro de toma de deciziones s analizaran kos beneficlos y consecuencias de al menos 2
0 3 soluciones propLestas para fesolver | probiematica identficada a partr de |3 Imfomacion

12 Voninjas de ks Eciraiegia o Solusien Mo. 3 ¢

consuksds.
A partr del analisis, deberan sxcoger (a sokcion 3 problematica mas adecuada que & grupo = b
considere.
*Ctigators
1 Ectrafagla o
3+

1. Integrantss del Grupc de Trabaje *

15 Solwoltn Final a ks Problsmation *
2 Enunotado del Frobisma *

3. Ectrategia o $clucion No. 1+
Con la wcnskagia de

B Google Forms
4. Ventajas de la Ectrategla o Sclusion M. 1+

BN tajac de la Ectrategia o 1+

5. Concecusnclac os |a Ectrategia o Soluskin No.
1

7. Estrategia o Soluglon No. 2 *

& Ventajac de la Ectrategia o Solusion Mo, 2

EN-] tajac de la Ectrategia o EN

10 Cancasusnsist o4 I Ectratsgls o Salusisn Mo
3t
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Anexo 19. Autoevaluacion y Coevaluacion — Sesion No. 7.

meame Ateraiusctse y Cogeshuscin - Seukbe Mo P

Autoevaluacion y Coevaluacion - Sesion No. 7
Registro de sulmavaluacian y coavaluscken de ks sesian Mo, 7

"Chigatoric

1. Intsgramtss del Gropo de Trabajo:

I gConcidera gue oon la metodologla trabajada
sn =xta cacion, han mejorado cuc habilidadsc
para mcolver afectivaments problemac? *

3. pConcidera qus han majorado las habllidades
para sxpracar kdeac y partizipar sn grupoc de
trabajo a la hora de recolver problemac? *

4_ gPusden Identfioar y relaolonar problsmac §
nacsc ldades cagan lac carsoterictioas del
vomtextod

. gConclderan iImporiants a la hora de fomar
daciclonss ol trabajo sn squipo? *

& pCuales fssron loc beneflaloc obtenidos de
sota ceclanT *

7. tCudl ez la decoripoldn que podria haoer
cobre sl trabajo decammollado por = grupo =n
sota ceclon T *

Can la enelogia de

E Goagle Farms

hitpraciiiors googie com formmid| SyUER el abAC E Zefl M IR R YvOugepl Pla D oledt

Anexo 20. Rubrica de Evaluacién — Sesién No. 7.
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4zt

*Cbigatorio

Erimsen e Evahusciis - Sesite o T

Criterios de Evaluacion - Sesion No. 7

Crierios de Evaluacion para i Sesien No. 7 de [a Experiencia Educativa

2. Criteria Mo. 1+

Marca soio um dvaio por .

La Informacion

enel

documents es relevanty

La Informacion

La Informacien
ene

.
¥ parinents a ia tematica
Que s desamoiis enia
smslén
Goherencia en i

documento ez poco
conenenie 3 la fematica
gue s= desamoiis en i3

el
documento NC s

coherente 3 la emasca

Q= e desamail en la
e s
3 Criterio Mo. 2 *
Marca soio um dvaio por .
Uso adecuado = Utiiza las Mo utiiza las
de las mientas TIC TIG
1 0 segun = trabajo
trabajo propussin propuesto
Uso oe
Hemamisntas
TIC

4. Criteria Mo. 3

Marca soio ur dvaio por .

Demuesta gran interes ¥
makivackén par su procesa de
aprendizaje durants el desarslia
de las actvidades ant de mansra
Inidual coma grapal
Inkeres y

Mogvacin

Eropuesia

Participa en &1
desamolie o ks
actividades tanto
de manera
Individual comeo

o Farticipa en el
desamolio de las
actividades tanto de
manera indhviduai

; coma grupal

E Critiza oo Bvakaaciin - Saskis No. T
5 Criterio No. &
Marca 500 un dvaio por .
esirategla denttiica No idenfilica una
& parfir de tener
‘consuliada teniendo en cuenta en cuenia Ia & la problematica
el contexto. Informacien consultads ldentiicada
Esirategia de
3olucitn
Con b Menskagia da
B Google Forms
I

Anexo 21. Autoevaluacion y Coevaluacién — Sesién no. 8.
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Autoevaluacion y Coevaluacion - Sesion No. 8

Regisiro de autcevaluackon y coevaluackn de ks sesion Mo, 7

Crilgatonio

1. infsgrambess dal Grupo de Trabajo: *

Z gComcidera qus oon la mstodologia frabajada
=n seia sacitn, han mejorado sue habiBdades
pama t te p 7

2 g Comncldara ques han majorado [as habllidades
para sxprosar ldeas y partisipar sn grupos de
a ba hora de profiemas? ¢

4 2 Puosden ldentfoar v relsolonar probismas ¥
necagidadsc cagon lac sarsoiarictioss dsl
oomtsxio?

£ 2Comcideran Imporiants a ks hors de fomar
declsionss ol frabajo an equipo? *

(-1 fusron los b de
scta segion?

7. tCudl 5% la deseripolidn que podria kaoar
wobre o frabajo dessrrollado por ol grupo sn
ota seslon T *

Con b eneiegin da
h Guoagle Farms

Pl S, g0 BTl TP ET 1AL o A I L i 81 PO B Dot k.

Anexo 22. Rubrica de Evaluacién — Sesién No. 8.
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2rmenw Crtmscn de Evabuacise - Seuise Ho. 8 24M1E0H Crimiza de Burbsacin - Sesiis Ho. §

5 Criterio No. 4
Marca sofo un deaio por .

Farticipa en &l
P o = Demussim Intenes Mo Farticipa en el
Criterios de Evaluacion - Sesion No. 8 kil . - i
actividades tanfo
Crierios de Evallacion para i Sesion No. 8 de la Experencia Educativa aprendizaje durante el desarolic e manera actividades tnta de
de las actividades anto d= manera Indivical mamesa Indhvidual
"Obigatoric Individual como grapal grupat como grupal
Infevés y
Mo@vacikon
1. Grupo de Trabajo: *
I Criterio No. 1°
Con b ecnclogia de
Marca soio ur cvaio por . l G e Foms
Kentica y comunica czl'“";‘r';: - MO comanica
claramente | sokckin a parcaim parcialments la salucién
= problematica =akicion 3 la a a probiematica
desamoliada
Claridad en la
Comunicackn
3 Criterio No. 2 °
Marca scio ur cvaio por M.
La informacién La informacion La Informacksn
enel ensl el
documento &3 relevante documento es poco documento NO es
¥ perinente a latematica  coherente ala fematica  coheremie 3 la tematca
que se desamolis en s que s& desamolid en ia. Que se desamoilo en la
sesion sesion sazion
Coherencia en la
Informacion
Presantsds
4. Criterio No. 3 *
Marza soio um dvaio por 3.
Uso adecuado & Utitza las Mo utiiza las
Impiementacion de las hermamientas TIG herramientas TIG
hemamientas TIC segin el segin =l rabajo segun = rabajo
frabajo propussto propuests propuests
Uso ge
Hemamientas
TIC
MLAISUBOTO et w
Anexo 23. Registro de Reflexion — Sesion No. 9
i Feaghiro de Asflaxis - Semin bo § 24M12010 Fugiatro de Maflazits - Sasihe Mo 9

3. 4 Tienen alguna cugerencla u obssrvaclen qus
haser para frents a la metodologia trabajada a
o largo del progesa? ¢

Registro de Reflexion - Sesion No. 9

A partr del procesa durame | jones anteriores, responder cada

une g (o3 IMeTEgAntes propuestos.

*Cbigatoro

1. Integrantes del Grupo de Trabajo: *

2. gConcideras que la coluclin sncontrada &
problema propussto por el grupo fue
catictactoria?

3 gLa metodologla ulllizada o Implsmentada
ayudarcn a recalver sl problema? =

4. 4El grupo de frabajo ce cintic bien durants el
decamalic de las aolividades propusctac en
5ada una de 126 Ceclones? *

m

. ¢Recutto tholl para ol grupa Ilegar a una
colusien catictsstoria de 1 problsmatioa? +

& ¢Consideran qua oon ka soluclén propuscta ce
ar cin .

7. (Concideran gus para recolver alguna
profismitioa pracente en cualguler sondexto,
scta metodologia implementada seria GtI7 +

5. yConsidera que Ia ectrategla de recolver
problemas favorsse GU Process de
aprandizajeT

Con b Menskagia da
B Google Forme

P,
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Anexo 24. Rubrica de Evaluaciéon — Sesién No. 9.

24108 Crimtion da Evabaciin- Sesis ko §

Criterios de Evaluacion - Sesion No. 9
Crierios de Ewvaluacian para b Beglion Mo, 5 de Ia Experencla Educathtva

“Cbilpatoric

1. Grupo de Trabago: *

Z Criterio No. 1
Afarca sofo un deaio por .

Expresa cohereniemente  Expresa pocas ideas

[ra— can i j— Ko =5 coberents jas ldeas

=xpresadas en relscion
el proceso de pOCESD O on =l procesa de
aprendizajs aprendizaje moiementa
implementngo Implementado spmndizale do
Coherencia y
[ ——
3 Criterio No. 2 ¢
Marca sofo un dvaio por Na.
Uso adecuads = Utiiza tax Mo utilza lxs
Implementacian de las hemamientzs TIC  hermmisntas TIC
herramienéxs TIC segan & segn e frabajo segun ef trabaj
trabialo propEEshy propuesio propuesio
Lo i
Heramlenias
4 Criterio No. 3
Marca sofo un craio por B,
Demussim gran Interts y H:i No Farticipa en &l
Moiackn par 3u process de =ama desarol de ks
aprendizaje duranie e desarrolic ":"t'm_“ actividades tonka de
de lns acividades mnio de maner | 28 TA0RT mamesa indhridual
Inaily idual comeo gnepsal coma om0 gnepsal
gnopal
Inesks y
FioEvachin
Con a Sacruslaga de
E Goagle Farms
et goghe. comismasd i TPl S
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