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INTRODUCCION

Este proyecto tiene como objetivo describir las caracteristicas de las actividades de aula con la
estrategia didactica del Aprendizaje Basado en Proyectos, en las que se haga uso del App
DrawExpress Diagram Lite, que favorezcan el proceso de escritura en los estudiantes de
secundaria del grado 9° del Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncion y que les permita mejorar la
competencia comunicativa - escritora, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del componente
semantico del area de Lenguaje. En consecuencia, el presente documento muestra el disefio e
implementacion de un proyecto de aula donde el rol del docente y del estudiante se basan en un
aprendizaje activo y colaborativo, en el que los alumnos aprenden mientras hacen algo. Las
actividades de aprendizaje realizadas por los educandos se enfocan en que éstos logren
descomponer, detectar y organizar ideas, formando las unidades semanticas de un determinado
texto, llegando hasta emplear organizadores graficos elaborados por medio del App

DrawExpress Diagram L.ite.

Ante lo anterior, en el estado del arte y el marco tedrico se abordan estudios y antecedentes
relacionados al aprendizaje basado en proyectos, uso de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, la competencia comunicativa escritora, la alfabetizacion critica y tecnologia de la
lengua o ingenieria linguistica. Posteriormente, se explica la metodologia desarrollada durante
este trabajo desde un enfoque cualitativo que abarca el disefio de la investigacion, los
participantes, la muestra, los instrumentos de recoleccion de datos y el andlisis de la informacion

obtenida por medio de categorias de analisis.
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Finalmente, el presente documento cierra con conclusiones y recomendaciones sustentadas en
el andlisis de la teoria, los datos y resultados obtenidos a lo largo del disefio e implementacion de
las actividades de aprendizaje, esperando asi, aportar informacion valiosa que permita a otros

docentes replicar las buenas précticas educativas.

JUSTIFICACION

Este proyecto de grado surge debido a que se evidencia que en el Instituto Nuestra Sefiora de
la Asuncion (INSA) de la ciudad de Santiago de Cali - Colombia, los Gltimos dos afios en las
Pruebas Saber realizadas por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN), se dieron bajos
promedios en el area de Lenguaje en el componente seméantico de los estudiantes del grado
noveno. Esta preocupacion va mas alla de unos resultados en una prueba estandarizada, dado que
los bajos resultados podrian estarse presentando por practicas de aula en la asignatura de Lengua
Castellana que no son pertinentes para que los estudiantes logren los aprendizajes respectivos.
Por lo tanto, y advirtiendo al mismo tiempo el desaprovechamiento de recursos tecnolégicos
presentes en la institucion educativa, como son dispositivos moviles (tabletas) y conexién a
Internet, se decide plantear actividades de aula con la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) que permitan generar aprendizajes en los educandos, enriqueciendo las

actividades de clase con la utilizacion de la aplicacién movil (App) DrawExpress Diagram Lite.

Ademas de lo anterior, en el planteamiento también se tendra en cuenta los procesos de
evaluacion, lo cual es una tarea importante en los procesos educativos y que demanda un trabajo

constante, tal como lo afirma La Unesco (2005) al definirla como "el proceso de recogida y
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tratamiento de informaciones pertinentes, validas y fiables para permitir, a los actores
interesados, tomar las decisiones que se impongan para mejorar las acciones y los resultados".
De igual manera, para el INSA, entidad en la cual se va a desarrollar el presente proyecto de
grado, es pertinente trabajar en la evaluacion pues esta lo ve como un medio y alternativa para
conocer la realidad de los estudiantes y transformarla, logrando asi desde la planeacion,
organizacion, ejecucion, control, evaluacion y retroalimentacion un plan de mejoramiento
pertinente que lleva a alcanzar niveles de efectividad y alta calidad del servicio educativo

prestado.

Por consiguiente, haciendo un barrido historico de los dos ultimos afios de los resultados en el
INSA en las Pruebas Saber, el tema que presenta mayor dificultad es la competencia
comunicativa escritora desde el componente semantico inherente al &rea de Lengua Castellana.
Por lo anterior, es necesario buscar o mejorar aspectos pedagdgicos y didacticos que permitan
enriquecer este aspecto, viéndose abogado el ajustar la préactica docente enriqueciéndola con

actividades de aprendizaje que aprovechen al méximo los recursos de la Institucion.

En suma, se parte entonces de proponer que mediante el desarrollo de diversas actividades en
el aula enriquecidas con la metodologia de ABP y aprovechando los recursos tecnoldgicos con
que cuenta el INSA, se logre trabajar y mejorar en los estudiantes las competencias pertinentes y

contextualizadas al componente semantico de la escritura.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Justificacion del problema

A pesar de que el mundo ha tenido grandes transformaciones, por ejemplo, desde lo cientifico,
tecnoldgico, artistico y politico, entre otros, pareciera que los sistemas educativos, en especial
desde lo pedagdgico y didactico, no avanzan al mismo ritmo. Esto podria significar que mientras
avances como los tecnologicos o cientificos tratan de atender necesidades reales de los sujetos,
las escuelas quedan estancadas en metodologias antiguas que ya no son pertinentes para nuestros
tiempos, creando una brecha entre lo que es el mundo real y lo que se ensefia en las instituciones
educativas. Lo anterior, puede ser explicado en un ejemplo dado en una entrevista por Schank
(2007), al decir que cuando un maestro dicta una clase normalmente los educandos tomas notas
de lo que entienden o necesitan recordar, pero para verificar que los estudiantes retuvieron los
conocimientos y que estos no seran olvidados, posteriormente se realiza un examen de lo visto en

clase, sin embargo, al poco tiempo es normal que los alumnos no recuerden lo aprendido.

El anterior panorama puede generar un impacto social, afectando a mediano plazo el
desarrollo de un pais 0 una region pues estancaria el progreso al evitar la innovacién, dado que si
una sociedad no mejora o actualiza sus conocimientos quedara atrapado en un circulo vicioso
que no esté a tono con el avance global. Asi pues, tomando en cuenta lo que dice Merani (s.f) en
el sentido que somos seres historica y culturalmente determinados y adaptados a las

circunstancias socio culturales en que nos toca vivir, son las instituciones educativas las llamadas
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a movilizar y generar nuevos conocimientos y competencias en los sujetos, que permitan avanzar
dependiendo del momento histérico, pero si el momento histérico es diferente, también los

métodos de ensefanza lo deben ser.

En la actualidad, la era de la informacidn, donde facilmente cualquier persona puede estar
conectada con el mundo por medio de un dispositivo digital, los estudiantes se encuentran
expuestos a conocer individuos, situaciones y realidades desde muy temprana edad. Por ende, la
educacion de este siglo debe enfocarse en desarrollar un pensamiento critico, analitico, creativo y
con competencias para solucionar problemas, que forme sujetos autébnomos, o como lo diria
Nussbaum (2010), “ciudadanos del mundo”, aduciendo a que la educacion deberia dar las
herramientas necesarias y suficientes para dialogar y comunicarnos con personas de todo el
planeta. Asi pues, con métodos de ensefianza tradicionales donde se busca que el aprendizaje se
dé por medio de estimulos, respuestas y refuerzos supervisados y controlados por un maestro, no

son congruentes para las necesidades actuales de los alumnos.

No obstante, metodologias como el ABP aproxima a los estudiantes a tener practicas en el
aula que se asemejan a la necesidad de solucionar problemas iguales o similares a los del mundo
real, posibilitando que los educandos desarrollen habilidades coherentes y pertinentes que
pueden ser empleadas en la cotidianidad que esta por fuera del aula. Por otra parte, el ABP tiene
sus bases en el constructivismo, donde segin Moursound (2007), se caracteriza porque los

alumnos no aprenden acerca de algo, sino que se enfoca en que ellos hagan algo. Lo anterior,
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contribuye a que el aprendizaje sea auténtico y significativo para los educandos, minimizando la

posibilidad de que lo aprendido sea olvidado al poco tiempo.

En relacion con la competencia comunicativa — escritora, es necesario tener presente que
escribir en la era digital no solo es utilizar los codigos fijados por el corte linglistico establecido
en determinada zona del globo terraqueo, va mas alla. En el texto el sujeto como ser critico y
analitico, presenta el mundo segun la ideologia que éste posee, ante esto, el gusto estético al
redactar no basta, es mucho mas robusto denotar su exigencia semantica, sintactica y como
producto de estas la pragmatica, pues en una era donde el conocimiento es parte del diaa diay la
informacion aumenta constantemente tanto el escribir como el leer, un texto comunicativo
significa entender que detras de este hay una ideologia, una manera de presentar la realidad
particular construida por otro, en el que entender no es subrayar la idea central o redactar una
premisa, sino hacer inferencias, deducciones y articulaciones que ensambladas den razon de la
intencion de un autor. Por ende, si la trayectoria del proceso comunicativo esta dentro de los
objetivos educativos de una institucidn, esta debe trasladarse de manera coherente dando razon
de que detras de un cambio en la tecnologia también existe un cambio en las practicas

pedagdgicas y didacticas.

Asi pues, la escuela esta Illamada a no perpetuar su modus operandi, ya que, Si Se presenta
como una institucion conservadora, no estara a tono con las exigencias del hoy. La manera como
algunas instituciones educativas ensefian a escribir es ain muy tradicional, partiendo de tiza,

marcador, explicacién, cuaderno, consignacion o transcripcion, por lo tanto, es tiempo de
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replantear las practicas docentes, en el que se conciba la escritura como una técnica, una
habilidad, una préactica social y también un arte. En palabras de Cassany (2012), investigador
sobre comunicacion escrita y alfabetizacion, en la entrevista realizada por la Universidad Andina
Simon Bolivar Ecuador, titulada Escribir bien es comunicar bien, con eficiencia, establece como

prioridad desde el contexto educativo que:

...ciudadanos que puedan resolver sus tareas de lectura y escritura, que sean capaces de
explicar sus puntos de vista, un texto escrito en un blog, una carta, un periédico y que lo
entiendan en su comunidad, que puedan decir lo que piensan de un tema conflictivo de la
actualidad, de un modo sencillo y claro y eso no necesariamente implica ser un gran escritor

ni dominar las figuras literarias (Cassany, 2012).

Segun los avances establecidos por la era digital, la escritura ya no se ancla principalmente de
los dominios verticales como una comunicacion planificada, formal y descontextualizada.
Actualmente, podemos escribir de manera mas espontanea, interactiva, contextualizada segin la
intencién misma del autor, asi lo apreciamos en un chat, mensaje de texto, foro simultaneo,
teleconferencia y demas. Por esto, la escuela esta llamada a acercarse a esta realidad inmediata
con la cual gozan los estudiantes. También, se hace meritorio cambiar précticas que vayan mas
alla de subrayar las ideas principales y hacer un escrito a manera de resumen, seria interesante
que al poseer un texto se preguntara al alumno de manera critica cual es la intencion del autor,

cuéles son las ideas principales, entre otras preguntas de analisis y comprension.
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Ante lo anterior, podemos ver que la tarea corresponde en crear una nueva ruta de escritura
estructurada, donde también se puede aprovechar el acceso a la informacidn navegando en
Internet y revisando la confiabilidad de la misma, para luego en el aula de clase compartir otros
textos similares o contrarios de la ideologia presentada por el autor. Posteriormente, se podrian
graficar, por medio de aplicaciones que faciliten este proceso, las ideas centrales y presentarlas
en mapas conceptuales o redes de ideas con el uso de plantillas que ayudan a esquematizar lo
relevante y las ideas primordiales. Asi, vemos que la escritura sigue siendo rigurosa, pero ante

todo contextualizada y facilitada por el uso continuo de las nuevas tecnologias.

En este sentido, la presencia de los dispositivos moviles en educacion potencializa la
competencia comunicativa escritora pues es cada vez mas grande y va en aumento, tal como lo
afirma la Unesco (2013), al decir que en el mundo aparecen modelos educativos gque se estan
volviendo populares, como los programas 1:1, donde cada alumno es dotado por un dispositivo
sin costo alguno. Esto demuestra que las tecnologias moviles ofrecen ventajas que estan siendo
bien aprovechadas por las instituciones educativas, por ejemplo, ahorro de costos en
infraestructura tecnoldgica, acceso a recursos digitales gratuitos, experiencias educativas
enriquecidas con tecnologias de la informacidn, entre otras. Sin embargo, contar con la
infraestructura tecnoldgica, como lo es conexién a Internet inalambrico (Wifi) y dispositivos
moviles como tabletas, y no utilizarla o no sacarles provecho podria ser peor que no contar con

estas tecnologias.
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Poseer dispositivos moviles en sedes educativas y la infraestructura tecnolégica necesaria para
su uso es solo una parte del andamiaje cuando se desea incorporar la TIC en educacion. Siempre
es necesario saber como las practicas de aula pueden ser afectadas al incorporar artefactos
tecnoldgicos, ya que, si un docente no contempla cudndo y como utilizar estos dispositivos, las
clases podrian volverse un problema. Segun el modelo Mitica (2009), es necesario que las
actividades propuestas en un plan de estudio estén enfocadas en desarrollar nuevas competencias
como: Aprendizaje Activo, Competencia para Manejar Informacion (CMI), Aprendizaje Visual y
el Alfabetismo en Medios. Lo anterior, permite que la incorporacion de artefactos tecnolégicos,
como los dispositivos maviles, tengan un uso enfocado y pertinente en el aula. Sin embargo,
cuando los maestros no cuentan con la experticia necesaria para implementar las TIC en
educacion muchos deciden dejar a un lado los recursos tecnoldgicos y seguir con las clases
tradicionales, llevando a que los esfuerzos e inversiones generados por una institucion educativa

para dotar de nuevas tecnologias las aulas sean desperdiciados.

La anterior preocupacion no es ajena a las entidades gubernamentales y no gubernamentales
que promueven la implementacion de dispositivos moviles en educacion. Un ejemplo de lo
anterior es la Unesco, quien celebré entre el 26 y 30 de marzo del afio 2018 la Semana del
aprendizaje movil junto con la Unién Internacional de Telecomunicaciones (UIT), organizacion
perteneciente a las Naciones Unidas, donde se hizo énfasis en brindar soluciones al aprendizaje
con dispositivos madviles. Otro ejemplo es el programa de gobierno colombiano Computadores
para educar, quien se encarga de dotar computadoras y tabletas a instituciones educativas
publicas acompafiado de un plan de formacién docente que permita aprovechar al maximo los

dispositivos entregados. Lo anterior, demuestra que poseer artefactos tecnoldgicos en las

20



instituciones educativas ya no es la dificultad principal, ahora la preocupacion més importante es

coémo emplearlas para enriquecer las practicas de aula.

Por otra parte, una institucion educativa que no aproveche los recursos tecnologicos que posee
se estara quedando relegada al avance global y a la realidad en la que viven y viviran los
educandos. Segun la Unesco (2013), en el afio 2030 los dispositivos madviles seran mucho mas
asequibles y accesibles, lo que indica que las instituciones educativas deben prepararse y
empezar a implementar didacticas que muestran como estos artefactos pueden ser bien
empleados en diferentes &mbitos y no solo de manera recreativa. No obstante, la resistencia de
algunos maestros a enriquecer sus practicas de aula con nuevas tecnologias podria evitar que los

alumnos empezaran a ver los dispositivos mdviles como una herramienta de trabajo académico.

De igual manera, al no utilizar las aplicaciones gratuitas disponibles para dispositivos méviles
(Apps) es dejar de explotar posibilidades de realizar practicas de aula antes inconcebibles, por
ejemplo, poder visitar virtualmente sitios en el mundo sin salir del salén de clases, contactarse y
compartir conocimientos con estudiantes de otras partes del mundo, participar en foros o
conferencias de temas importantes con personas expertas, acceder a miles de documentos

gratuitos, entre otras muchas mas opciones.

Asi mismo, las Apps pueden ayudar a subsanar la limitacion de materiales educativos que
tienen principalmente las escuelas. Segtin Avila (2016), un problema muy comin en los colegios

es la escasez de materiales para trabajar en el aula o laboratorios debido al alto costo de los
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elementos de trabajo y al mantenimiento de estos. Sin embargo, con dispositivos como tabletas o
teléfonos inteligentes es posible hacer simulaciones, por ejemplo, de mezclas en laboratorios
quimicos sin necesidad de comprar los materiales para esta actividad, o acceder a la obra original
de Don Quijote de la Mancha sin desplazarse fuera del aula, ahorrando costos de preparacion,
tiempo en la logistica y riesgos fisicos con los estudiantes. Aunque las simulaciones realizadas
con aplicaciones maéviles no ofrecen todas las caracteristicas que poseen las practicas reales, si
ayudan a explicar conceptos y temas que facilitan la generacidn de nuevos conocimientos con los

alumnos, siendo estos evaluados en pruebas estandarizadas como las Pruebas Saber.

El proposito principal al realizar las pruebas Saber en los grados tercero, quinto y noveno es el
“contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion colombiana mediante la realizacion de
evaluaciones aplicadas periodicamente para monitorear el desarrollo de las competencias basicas
en los estudiantes de educacion bésica, como seguimiento de calidad del sistema educativo”
segun lo expuesto por el Ministerio de Educacion (2010). Los resultados no solo identifican las
destrezas, habilidades y valores que los alumnos en Colombia han logrado desarrollar durante el
transcurso del ciclo escolar, también, las cifras se convierten en un filtro atractivo para garantizar
quiénes son los posibles candidatos potenciales para ingresar al sector universitario sin ningun
problema y asi mejorar la calidad de vida para el estudiante mismo y posiblemente para su

familia o contexto parental cercano.

Por lo tanto, las pruebas estandarizadas podrian estar asociadas a la calidad educativa, y méas

cuando los resultados estan por debajo de lo esperado, haciendo que el trabajo realizado por el
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maestro este en tela de juicio. Sin embargo, en palabras de Angulo (1994), los malos resultados
en pruebas estandarizadas sefialan injustamente la labor de la escuela y del educador,
desconociendo que hay factores externos que perjudican el desempefio de los estudiantes, por
ejemplo, la situacion econdémica vista en la pobreza y el desempleo, la situacion del ndcleo
familiar vista en la disfuncionalidad entre padres e hijos y el contexto hostil en el cual emerge el

hogar entre muchos.

Pero para esta realidad tan difusa, tanto maestros como entidades estan aprendiendo a sortear
los procesos de ensefianza y aprendizaje, recobrando el sentido de las pruebas estandarizadas
como aquel referente no solo de medicion, sino como recurso para hacer de la evaluacién un
proceso formativo. En palabras de Fontan (2004), donde afirma que la evaluacion se refiere
entonces, sobre todo, al profesor y sus acciones, y no a los resultados de aprendizaje de los
alumnos, se determina gque dentro del sistema educativo los reportes, las cifras y las escalas
configuran un cosmos restringido, el cosmos ambicioso gira alrededor del maestro, sus practicas
y la movilidad del curriculo. Bajo la anterior vision, va dirigido el presente trabajo de grado,
donde la labor del docente es potencializar la competencia comunicativa escritora; identificando
las dimensiones de evaluacion, la descripcion de las categorias que las conforman y la definicion

de las tareas que en ultimas se constituyan en evidencias.
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1.2 Formulacion de la pregunta problema.

¢ Cuales son las caracteristicas de las actividades de aula basadas en la estrategia didactica del
aprendizaje basado en proyectos y en las que se hace uso del App DrawExpress Diagram L.ite,
orientadas a mejorar la competencia comunicativa — escritora en los estudiantes de secundaria
del grado 9° del Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncion, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro

del componente semantico del area de Lenguaje?

2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Describir las caracteristicas de las actividades de aula con la estrategia didactica de
Aprendizaje Basado en Proyectos, en las que se haga uso del App DrawExpress Diagram Lite,
que favorezcan el proceso de escritura en los estudiantes de secundaria del grado 9° del Instituto
Nuestra Sefiora de la Asuncion, que les permita mejorar la competencia comunicativa - escritora,

evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del componente seméntico del area de Lenguaje.

2.2 Objetivos Especificos

1. Disefiar actividades de aula con la estrategia didactica del ABP, en las que se haga uso del
App DrawExpress Diagram Lite, para favorecer el proceso de escritura en los estudiantes de

secundaria del grado 9° del Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncion, que les permita mejorar
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la competencia comunicativa - escritora, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del

componente semantico del area de Lenguaje.

2. Implementar las actividades de aula disefiadas con la estrategia didactica del ABP, en las que

se haga uso del App DrawExpress Diagram Lite, para favorecer el proceso de escritura en los

estudiantes de secundaria del grado 9° del Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncidn, que les
permita mejorar la competencia comunicativa - escritora, evaluada en las pruebas Saber 9°

dentro del componente semantico del area de Lenguaje.

3. Determinar los rasgos caracteristicos que poseen las actividades de aula con la estrategia
didactica del ABP, en las que se hace uso del App DrawExpress Diagram Lite, para
favorecer el proceso de escritura en los estudiantes de secundaria del grado 9° del Instituto
Nuestra Sefiora de la Asuncion, que les permita mejorar la competencia comunicativa -
escritora, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del componente semantico del area de

Lenguaje.

3. MARCO TEORICO

3.1. Estado del arte

Reconociendo que, dentro del proceso de formalizacion de la lengua en el ser humano, la
escritura se convierte para muchos en una dindmica cognitiva estremecedora y para pocos
atractiva, el presente estado del arte articula varios ejemplos significativos de investigaciones

recientes sobre esta realidad marcada en el hombre. Pues el pasar de escribir oraciones,
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sustentarlas hasta formar parrafos y finalmente producir un documento organizado y fluido es en
las aulas de clase donde se ve como un reto enmarcado tanto para los alumnos como para los

maestros.

Cabe indicar que cada ejemplo de investigacion aqui contenido, amplia el horizonte teérico y
metodoldgico del presente trabajo de grado, pues se sintonizan desde varias perspectivas como lo
son aquellas relacionadas sobre el disefio de actividades de aula basadas en la metodologia del
ABP en las que se hace uso de dispositivos maviles, el manejo de aplicaciones que agilizan el
proceso de una escritura estructurada; y por ultimo, los niveles de desempefio en pruebas
estandarizadas como lo son las Pruebas Saber en el caso del contexto colombiano desde el
mejoramiento de la competencia comunicativa — escritora, dentro del componente semantico del

area de lenguaje en los alumnos de la secundaria cuya edad oscila entre 13 a 15 afios.

En los diversos estudios se presentan los datos que reflejan el problema, cdmo ha sido
abordado, ya que en la mayoria de los escenarios el joven escribe solo para responder a
preguntas de manera corta, para reconstruir un saber a través de resimenes casi que copia del
texto original, para tomar consignaciones a la ligera, para contestar chats sin légica alguna y
queda claro, que menos para construir pensamiento y saber. Ademas, se enuncian cuéles

conclusiones se lograron cristalizar que enriquecen el andamiaje del proyecto de grado.

Un primer estudio esta basado en el trabajo realizado por un grupo de expertos de European

Schoolnet (2013), bajo la supervision de Diana Bannister, directora de desarrollo de tecnologias
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educativas en Universidad de Wolverhampton Inglaterra, quienes reconociendo que para el joven
la tecnologia le es cercana, crearon un proyecto piloto para integrar al proceso formativo el uso
educativo de netbooks y tabletas, ya que son estos dispositivos los mas llamativos tanto por el
precio establecido en la economia mundial como por su ergonomia misma, puesto que su
reducido tamafio, peso, autonomia en cuanto a la bateria y por supuesto el sistema operativo
facilitan el trabajo del usuario en este caso del estudiante, desde la basica primaria hasta el

ultimo afo de escolaridad.

Las actividades de aula llevadas a cabo en el proyecto piloto de Acer y European Schoolnet
en un primer escenario fue realizado con el objetivo central de digitalizar progresivamente cada
institucion educativa y ensefiar a los estudiantes a utilizar las TIC de manera apropiada segun las
necesidades e intereses, no solo del mismo alumno sino del plan de estudios que proyecta la

entidad dentro de su curriculo formal.

El trabajo establecido por este grupo investigador incluido en el documento denominado Guia
practica de iniciativas informativas 1:1, tiene como premisa que el alumno del hoy esta llamado a
convivir con las bondades que ofrece la tecnologia y es precisamente la educacion quien asume
esta riqueza cercana, pues el joven en palabras de Prensky (2001), asi sea nativo digital pues
nacio en la época de internet o inmigrante digital quien le ha tocado adaptarse para no ser
excluido de la evolucion tecnologica, tiene todos los garantes para apropiarse de cada recurso y

enriquecer su propio proceso de ensefianza y de aprendizaje.
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El problema que se apreciaba en un primer momento es que el nivel del material educativo
presente en el espacio Web era variado y a la misma vez pertinente para el desarrollo fluido de
conceptos y competencias inherentes a cada ciencia del saber que se enmarcan en la escuela,
siendo un material que debia ser seleccionado por el maestro para crear un entorno virtual de
aprendizaje que estuviera a disposicion para integrarse en cada area. Es asi como en el afio 1987
en la Escuela Judia de Milan se llevo a cabo el proyecto piloto para tabletas de Acer y European
Schoolnet, donde las directivas y el colectivo de maestros se tomaron la tarea de organizar la
creacion de un sitio Web (https://sites.google.com/site/icript) con recursos virtuales para las
diferentes asignaturas que el maestro integraba en las clases regulares. También, para mejorar el
plan de integracion de las TIC es esta institucion quien gestion6 un sistema de calificaciones en
linea, donde la comunicacion entre profesores, padres y demas miembros de la comunidad
educativa podia darse a través de un portal, donde se publicaban los avances y los compromisos

pendientes dentro del proceso de formacion de los nifios y jovenes.

Asi también, a raiz de este proyecto de Acer y European Schoolnet, sucedio en la escuela
Marco Polo de Bari en Italia, donde el docente introdujo en la practica el hecho de grabar con
voz y video todo lo que ocurria en diferentes momentos de la clase, con el objetivo de
documentar o sistematizar la misma sesion. De esta manera, se archivaba la informacion, se
recuperaba y se hacian ajustes a través de la toma de apuntes realizada por el estudiante al
retroalimentar lo vivido, proceso que permitia el ejercicio continuo de escuchar, analizar, escribir
y reconstruir la produccion realizada. Con el tiempo fue tanto el alcance de esta actividad de aula
que los alumnos para participar en la misma clase se ponian a prueba, en la manera de

expresarse, la calidad de los aportes o participaciones, solo por el hecho de mejorar al ver en el
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video como era su desempefio, analizando sus aciertos y desaciertos presentes en la evidencia de
la sistematizacion de la experiencia en clase, bien sea en un laboratorio, conversatorio, debate y

demas.

Observamos entonces que este estudio permite reconocer, en primera instancia, que es el
mismo joven quien asume los cambios continuos que ofrece la tecnologia y frente al uso
educativo en este caso de netbooks y tabletas, se aprecia que desde la escuela estamos
preparando nuestros alumnos para el mundo del mafiana, tarea que recae de manera puntual en el
docente y el apoyo de la directiva. Como segunda instancia, son los profesores que se apropian
de las nuevas tecnologias para recrear los espacios de aprendizaje, siendo parte de la gestion en
el aula y el rol proactivo en el sistema educativo donde supervisan y hacen seguimiento si es
pertinente el software o herramienta utilizada, distribuyendo el contenido pedagdgico de forma

personalizada o colectiva en aras de elevar el desempefio del alumno.

Después de esta experiencia exitosa en la evaluacién del proyecto piloto para tabletas de Acer
y European Schoolnet, documento denominado Introduccion de las tabletas en los centros
educativos Balanskat, A. (2013), se establecen varios compromisos a seguir para replicar el
estudio con otros dispositivos moviles y continuar documentando los progresos para ser
testimonio y a la misma vez motores motivantes para la integracion de las TIC en otras escuelas

fuera el marco europeo donde se llevo a cabo la préctica.
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Es asi, como las responsabilidades a asumir para seguir sistematizando las experiencias de los
docentes ante el uso educativo de las tabletas en el aula son primero a aprender a compartirlas a
otros maestros e instituciones. También, como segundo, el hecho de detectar aquellas buenas
experiencias para intercambiarlas a través de redes académicas con el animo de continuar el
sentido investigativo del proyecto piloto. Como tercero, al igual ofrecer a diversas entidades
educativas directrices claras para la implementacion y disefio de la integracion de las TIC al aula
y, por ultimo, como cuarto, examinar tanto factores internos y externos que pueden nutrir la tarea
continua de crear nuevos escenarios de aprendizaje segun la exigencia del mundo contemporaneo

con el uso educativo de los dispositivos maviles.

Para continuar, vemos segun el testimonio anterior del estudio realizado por Acer y European
Schoolnet recopilado en dos documentos fundamentales, Guia préctica de iniciativas
informéticas 1:1 Bannister (2013) e Introduccion de las tabletas en los centros educativos
Balanskat, A. (2013), donde se llevé a cabo un nuevo proyecto piloto sobre el uso de tabletas
para reforzar las practicas docentes y didacticas, en el que se analizé cdmo el aula de clase puede
tomar otra dimension y convertirse en un espacio virtual donde los dispositivos moviles agilizan
el proceso de la ensefianza y del aprendizaje en diversas areas del saber, pues con toda la
informacion que se maneja en la red, el conocimiento se presenta de manera provocativa para el
alumno, disparando su interés y motivacion ante el uso de un recurso que esta inmerso en el dia a

dia del nifio o joven, siendo parte de su cotidianidad.

Ante lo anterior, las resefias llevan a manifestar la riqueza de otra investigacion que también

no solo moviliza el aula y la practica del docente, sino también moviliza el aprendizaje del
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mismo alumno. Dada la superacion alcanzada por los dispositivos méviles en Internet en
comparacion con el uso de los computadores de escritorio, el empleo de la tableta con la
increible diversidad de aplicaciones que posee, brinda oportunidades excepcionales para

potencializar cada talento del educando.

Es pertinente presentar entonces como tercer referente, el reporte Aprendizaje mediante
dispositivos moviles Horizonte (2013), donde los autores Johnson, L., Adams Becker, S.,
Cummins, M., Estrada V., Freeman, A. & Ludgate, H. nos muestran un panorama esperanzador
sobre el uso de las tabletas, pues al dotar a cada alumno de un dispositivo como estrategia costo-
beneficio para el aprendizaje 1 a 1, el conocimiento y el manejo de aplicaciones educativas

jalonan procesos claves como lo son la lectura y la escritura en todas las areas del saber.

Lo anterior, corresponde a que a la gente le encanta la red mdvil, siendo versatil y con
interfaces naturales e intuitivas, posicionando a los dispositivos méviles en el rango de lo
atractivo para el contexto educativo donde muchas localidades del mundo, el nifio o joven se
encuentra familiarizado y cdbmodo con el uso de los dispositivos, en razon a lo anterior, ha sido la
escuela la encargada de asumir esta realidad en sus aulas. Asi lo afirma el Centro Joan Ganz
Cooney en su informe Learn Il: un analisis de la categoria educativa de la App Store de Apple
(2012), donde en un examen de casi 200 aplicaciones se destaca un incremento considerable del
numero de usuarios que acceden a estas bien sea por curiosidad o con fines académicos. Ademas,
en el informe se resalta el nivel de instituciones educativas quienes han sido equiparadas con

dispositivos moviles para procesos formativos dentro del plan de estudios.
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La anterior estrategia aflora como respuesta ante la desmotivacion presente por el alumnado
por la aplicacion de précticas docentes tradicionales, donde prima la explicacion magistral el
maestro, el discurso pregunta-respuesta y el uso del libro guia como eje central en cada clase.
Con el uso de las tabletas y de las aplicaciones educativas se dispara la atencion del discente,
pues con un aprendizaje intuitivo da solucion a varios acertijos y enigmas planteados desde la

curiosidad pedagdgica y didactica del educador.

Con el estudio anterior, es preciso definir que son tres aportes dados por Johnson y su grupo
de colaboradores expuesto en el Reporte Horizonte, quienes en un principio empezaron la
experiencia piloto de 1 a 1 en la Institucion Educativa de California (USA) Justin-Siena High
School. El primero, expone que las tabletas en el aula aceleran no sélo el interés por aprender de
parte del alumno, también es el maestro quien se motiva y disefia con la diversidad de
aplicaciones educativas actividades de aula llamativas y pertinentes segun la necesidad a cada
area del saber. Lo segundo, es que son las tabletas quienes equipadas con una diversidad de
Apps, cAmaras, sensores y otras herramientas, brindan la oportunidad de curiosear al estudiante
de manera significativa pues la realidad ya no es ajena al aula, las situaciones se presentan en
contemporaneidad con el espacio y el tiempo. Y por Gltimo, es que los ambientes se convierten
en espacios de colaboracion entre unos y otros, pues la informacién de un alumno puede ser
accedida por su compafiero, identificando preguntas y soluciones en comun frente a los
interrogantes que demandan la tarea de aprender y reconstruir el conocimiento, disminuyendo las
practicas tradicionales como lo son las explicaciones de las clases magistrales dadas solo por el
docente e incrementando el ejercicio de la lectura y la escritura como dinamicas metacognitivas

del alumno.
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Con los anteriores referentes es posible evidenciar coémo las actividades de aula se modifican
si tanto el maestro como el alumno se apropian de recursos cotidianos, en este caso de tabletas y
las aplicaciones educativas encaminadas a mejorar los procesos fundamentales de la lectura 'y la
escritura. Ahora para acrecentar el presente estado del arte y continuar con este eje, el siguiente
estudio no solo apremia el uso Apps y todo lo que implica, va méas alla y nos determina nuevos
planteamientos pedagdgicos que al organizarlos esquematizan una ruta o bitacora de trabajo en el

aula, donde al aplicar la metodologia indicada se garantiza un mejor uso de las tabletas.

La anterior referencia lleva a una cuarta experiencia educativa que hace parte del tejido
referencial y esta ocasion se trata de proyecto liderado por Samsung Electronics Iberia donde en
el documento Guia Practica de la Educacion Digital, plasma a diferencia de los otros marcos
referenciales, patrones metodolégicos claves para la implementacion de actividades de aula con
aplicaciones de dispositivos mdviles, enfoque pedagogico basado en la colaboracion para llevar a
cabo el proceso de disefiar proyectos para realizar en el aula con los estudiantes, bien sea con el
esquema curricular del Aprendizaje Basado en Proyectos o con el esquema del aprendizaje
colaborativo, pues son ambos enfoques didacticos que pueden brindar al maestro un mejor

panorama para aprovechar las tabletas en el aula.

Los autores Suérez, Lloret, Mengual con la colaboracion de David Alvarez Jiménez, quienes
comparten el nacimiento del proyecto Samsung Smart School desarrollado por Samsung en
colaboracion con el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado (INTEF) del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia y las
comunidades autonomas, donde este se presenta dentro de un clima de resistencia al cambio por
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parte de los sistemas escolares en todo el mundo, sobre el uso de las nuevas tecnologias en las
diversas actividades de aula gestionadas por la labor del docente donde aparece otro alumno de
edad mayor, no nativo digital quien desea utilizar esta ventaja virtual, ser innovador en su
practica, aunque con frecuencia esté carente de apoyo y de reconocimiento en el contexto

sociocultural.

Por consiguiente, sin dejarse opacar por esta condicion un tanto negativa, el estudio como lo
presentan los autores supera el escollo dado y pone como objetivo el brindar nuevos
planteamientos pedagdgicos para aprender a pensar educativamente en el uso de las aplicaciones
inherentes a las tabletas, para ello, es preciso revisar procesos, explorar y aprender nuevas
posibilidades, reconociendo que en la mayoria de hogares los nifios y jévenes cuentan no solo
con conexidn a internet también con dispositivos moviles tanto en el continente europeo como en
un buen nimero de paises latinoamericanos como Uruguay, Argentina, Chile o Colombia, segln

la Unesco (2015).

La guia préctica de la educacion digital (2015), documento como cuarto referente donde se
condensa el estudio, se gesta en estos cambios dados al rebasar la debilidad explicada
anteriormente, cuando varias escuelas al supervisar las experiencias exitosas de otros
comparieros o entidades educativas, disefian una metodologia basada en el ABP donde se da
origen al proceso continuo de crear y retroalimentar diversas unidades didacticas que generadas
para cada tema, contenido, competencias o necesidad latente permiten de manera autbnoma
agilizar y potencializar los saberes cognitivos, procedimentales y actitudinales en el alumno

segun cada plan de estudios. Esto como ganancia dada por la revision continua del maestro y de
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sus précticas, donde se reconoce el acierto, pero es también el error quien moviliza la
performatividad docente propia de un proceso que desea mejorarse o nutrirse, en este caso las
actividades de aula, no solo con el uso de tabletas y sus aplicaciones bien sea basicas,

complementarias o generalistas, ahora con un sentido didactico llamado metodologia ABP.

Observemos entonces la experiencia educativa realizada por la maestra Rosa Maria Bolas
Andrade del colegio Son Quint ubicado en Palma de Mallorca, donde aplicando lo referenciado
por el proyecto Samsung Smart School, integra el contenido de ciencias naturales sobre el
estudio del rio: erosién, transporte y sedimentacion en la clase de grado quinto en el disefio de
una unidad didactica. Esto lo hace en un primer momento a través del planteamiento de un
problema el cual fue, segun los estudios de la hidrosfera y la distribucion de las aguas en la zona,
es conveniente practicar deportes divertidos como el rafting y el piraglismo. Para dar razén de la
respuesta cada alumno como parte del proceso evaluativo, demuestra su propuesta de solucion a
través de la realizacion de un video tutorial, una vez haya creado la explicacion objetiva al
culminar las experiencias de laboratorio realizadas. El producto o la sintesis de este proyecto, o

sea el video, debia grabarse en la tableta para luego ser publicado en la pagina web del colegio.

Asi pues, la competencia comunicativa escritora se potencializa ya que el alumno esta
obligado a recopilar, organizar, analizar y reconstruir la informacion recogida tanto a nivel
individual como en grupo, identificando en su produccion escrita la informacion clave para dar
solucion al problema que hace parte del proyecto. Ademas, el aprendizaje constructivo es
apoyado ante la resolucion y desarrollo del proyecto pasando de una dinamica individual,

memoristica y de repeticion a una cooperativa, colaborativa y de descubrimiento. Ademas, con el
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trabajo por proyectos se conecta la realidad del alumno con el conocimiento académico y al
sintetizar el saber reconstruido permite el uso creativo de la tecnologia y desarrollar el

pensamiento complejo, Railsback (2002).

Ahora, continuando con otros estudios es conveniente determinar que el mejoramiento de la
competencia escritora, tiene su razén de ser en un problema visto en los estudiantes del contexto
colombiano afios atras y que se ha ido desvaneciendo de manera muy sutil a través del tiempo. El
Ministerio de Educacion en palabras de Arbelaez (2012), afirma que hay una preocupacion ante
las insuficiencias de los estudiantes en el momento de leer y escribir, ya que en los exdmenes
nacionales aplicados por el Icfes, como las pruebas Saber, que evalla a los alumnos del grado
undécimo, se ha descubierto una precaria habilidad en la lectura y escritura, con mayor tendencia
en colegios de estratos socioeconémicos 1y 2, lo cual configura una dificultad adicional,
distinta a las posibilidades econdmicas, para ingresar a la educacion superior y mantenerse en

ella.

Lo anterior, es presentado en un estudio realizado por una Universidad privada de
Bucaramanga, quien encontr6 una relacion entre la competencia lecto-escritora de los estudiantes
de primer afio, su desempefio académico y su permanencia durante el primer afio de estudio. Esta
investigacion es liderada por Uribe-Enciso, Olga Lucia, Carrillo-Garcia, Stefany, en el
documento llamado Relacion entre la lecto-escritura, el desempefio académico y la desercion
estudiantil, publicado en la revista Entramado (2014), en él se determina como una realidad
preocupante el bajo grado de desarrollo en habilidades basicas como leer, escribir, calcular, entre

otras, con el que culminan los estudiantes su formacion previa al ciclo universitario.
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Con este estudio, se demuestra como los procesos de la lectura y escritura no son tan
consistentes al ingreso y durante la permanencia del alumno en el contexto universitario, que por
naturaleza es cognitivamente exigente, Collier (1989), ya que en este sector son pertinentes
lectores capaces de actualizar los diversos textos académicos y cientificos respetando los limites
de la interpretacion, como lo afirma Eco (1992), de lectores que puedan reconocer y comprender
las tipologias textuales propias del ambito académico y cientifico, la terminologia técnica propia
del campo de estudio, las claves textuales, las relaciones entre las distintas partes del texto, las
referencias contextuales, las relaciones intertextuales, entre otras, donde la realidad demuestra
que no se da esta condicién académica, Just & Carpenter (1987). Ahora, veamos entonces los
escritores, pues el proceso de escritura revela que son muy pocos los alumnos quienes han
desarrollado su talento para escribir, lo cual es una falta sumamente grave una vez haga parte del

sistema educativo universitario, en palabras del Maranto (2011).

Gracias a la lectura del estudio de la Universidad de Bucaramanga, es necesario decir que no
podemos seguir describiendo la situacion que ya se conoce; la idea central es que de manera
contemplativa trabajemos en aquellas iniciativas que ayudan y han ayudado a los estudiantes con
este bajo nivel de competencia tanto en la lectura como en la escritura, al proponer otras acciones
desde la escuela regular en los ciclos de la secundaria y media académica que logran
potencializar dichos procesos, en aras de disminuir la desercion y el bajo desempefio académico

de los jovenes.

Por otro lado, el estudio dado a continuacion esta basado en como todas las bondades

existentes aplicadas por el docente, siendo estas la metodologia ABP, el uso de aplicaciones
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educativas, el trabajo escolar con tabletas y la proyeccion de unidades didacticas en actividades
de aula enriquecidas, permiten mitigar el problema explicado anteriormente, el cual radica en el
precario nivel de competencia en la lectura y escritura evidenciado en el ciclo antes del
universitario. Asi entonces, se hace prudente revisar la siguiente postura académica, la cual
expresa que asi como Mendeley, Evernote e Instapaper son algunos ejemplos de aplicaciones que
usualmente son utilizadas para organizar la informacién, que luego ante la competencia escritura
del alumno es estructura en documentos como tesis o trabajos de investigacion desde el contexto
universitario, entonces qué ejemplos o recursos pueden existir para descargarse en las tabletas
siendo llamativos para agilizar y mejorar el proceso de escritura en nuestros jovenes de la
secundaria y media académica, encauzando un proceso de escritura en el alumno con una
dindmica més fluida, sin temores o apabullamientos al momento de organizar informacion y

pasar de una estructura organizada en el orden de lo simple a lo complejo.

Esta pregunta correspondiente a la anterior postura académica, puede ser ampliada al analizar
la experiencia educativa que aplicando un modelo desarrollado por Charles Haynes y Kathleen
McMurdo (2003), Ilamado Escritura Estructurada, quien representa un sexto referente, mejoré
notablemente los niveles de desempefio del alumno en lo correspondiente a la competencia
escritora. Estamos hablando del maestro Jorge Moreno de la entidad educativa Antonio Lizarazo
del municipio de Palmira - Valle del Cauca quien gener6 una actividad de aula integrando el area
de tecnologia con ciencias sociales, justamente desde su curiosidad didactica y la adaptacion de
algunas condiciones metodoldgicas incluidas en el método Escritura Estructurada, donde incluyd
el como aprender a usar el software Inspiration para ensefiar a escribir parrafos. EI no se quedd

con la situacion problémica que padecen varios maestros en instituciones educativas en el
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contexto colombiano segun el estudio de la universidad de Bucaramanga, desde la secundaria dio
respuesta a su preocupacion, alcanzando una escritura mas armonica donde los componentes

semantico, sintactico y pragmatico se hacen visibles en producciones de los jovenes.

En el anterior trabajo, la escritura se concibe y vive como el acto de producir y reconstruir el
mundo, mé&s no el producto de un acto de codificacion. En otras palabras, segun Diaz (1952), el
acto de escribir es una oportunidad para pensar coherentemente sobre un tépico especifico con
un propdsito comunicativo claro, en una ocasion particular. En él se pretendia que el estudiante
elaborard un mapa conceptual utilizando un medio de aprendizaje visual, experiencia llamada
Mapa conceptual del descubrimiento de América. EI docente propone la utilizacion del software
Inspiration, ya que ella permite organizar y priorizar la informacion, en esta ocasion formando
una telarafia de conceptos y con los enlaces se vinculan otros constructos inherentes al tema
tratado. Al revisar la sintesis de este proyecto cada alumno explica el como organizo las ideas y
logré en un texto argumentativo reconstruir el hecho histérico vivido entre el afio 1492 y el

periodo de la colonizacion.

Reconociendo que necesitamos repensar continuamente nuestros abordajes de la educacion y
repensar nuestros usos de las tecnologias como lo expresa Mitchel Resnick, profesor de
investigacion educativa y director del grupo de investigacion Lifelong Kindergarten del Instituto
Tecnologico de Massachusetts MIT (2013), vemos que esta aplicacion llamada Inspiration
anudada al método de Escritura Estructura creada por Charles Haynes y Kathleen McMurdo,

permitieron que el alumno jugara con la informacion, utilizando un lenguaje grafico que facilité
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la recreacion el concepto con la figura, el color, la forma, el fondo y demas, para hacer el proceso

de escritura no solo un proceso pensado Sino un proceso creativo.

En un sentido amplio la aplicacién Inspiration como App, programa que puede ser instalado
en dispositivos moviles y computadores que ocupa poco espacio en la memoria y se instalan en
poco tiempo, juega un papel en el aprendizaje y en especial como recurso en el mejoramiento de
la competencia escritora como organizador grafico, ya que ante el uso de una combinacion de
elementos linguisticos, tales como palabras y frases, y elementos no linglisticos gréaficos, como
formas basicas (cuadrados, circulos, dvalos, entre otros), simbolos, figuras y flechas, se obtiene
representar relaciones entre unidades de conocimiento (Hyerle, 1999; Marzano et al, 2001, en

Ponce et al, 2009).

Con esta experiencia, integrando sociales en el contenido referido sobre el Descubrimiento de
América y la aplicacion en tecnologia llamada Inspiration se puede reafirmar en palabras de
Ponce (2007) que, el uso de organizadores graficos, elaborados manualmente o mediante el uso
de tecnologias o aplicaciones de software especializadas, fortalece el entendimiento y la
habilidad para usar el conocimiento, actuando como mediadores entre el aprendiz y la
experiencia de aprendizaje. Estos constituyen una de las herramientas mas efectivas y poderosas
para la representacion y estructuracion de contenidos, que facilitan su apropiacion y el desarrollo

de capacidades y habilidades cognitivas.
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Con lo anteriormente expuesto, se pretende que quede claro en el estado del arte como no solo
basta una actividad de aula pensado con una metodologia (ABP), un recurso (Dispositivo), una
aplicacion (Inspiration), una unidad didactica (Proyecto), faltaba también pensar en un
organizador grafico que cautiva la atencion del alumno, que con la mezcla entre elementos
linglisticos y no linguisticos reconstruya el gusto por escribir, entendiendo y asimilando la

informacion ordenada para luego plasmarla de manera estructurada con fin u objetivo claro.

Pasamos entonces al séptimo referente, en el que se aborda el uso de los organizadores
graficos, donde segun los estudios realizados y la practica educativa de Nelsi Lacon de De Lucia
denominada ¢Ensefar a escribir? Una propuesta metodolégica, como maestra de Psicolinglistica
presentada en la inauguracion de la subsede de la catedra Unesco para la Lectura y la Escritura
en América Latina, en un panel organizado por la Universidad Nacional de Cuyo centro de
educacidn superior de la provincia de Mendoza, Republica Argentina, describe las estrategias de
organizacion de la informacién a través de organizadores gréficos, sintesis y/o resimenes que

facilitan la construccion de estructuras informativas bien sea textos expositivos o informativos.

La experiencia con los estudiantes se dio en ocho fases pues del seguimiento de cada una
determina la creciente en las habilidades del joven para producir textos escritos, desde hacer un
diagnostico de las capacidades escriturarias, una actividad preliminar de lectura y comprension
de textos modélicos, un andlisis realizado en forma colectiva, una identificacion del sentido dado
por el autor y la sistematizacion de los procedimientos estratégicos en un organizador grafico al
que denomind “Estrategias del buen escritor”. También, se dio una evaluacion colectiva de los

escritos producidos por un alumno y correccion clave, y al aplicar las estrategias en otros
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ejercicios se da una revision entre pares y en forma colectiva. Luego, se establece ahora si el
desafio de escribir un nuevo texto adecuado segln una situacion comunicativa concreta,
realizado primero de forma individual y luego nutrido de forma colaborativa. En la octava y
ultima fase, al exhibir la produccion final se hace una reflexion y analisis de resultados, dando

pie a un cierre con discusion, analisis y formulacion de conclusiones.

Con lo expuesto hasta el momento, podemos afirmar que una actividad de aula donde se dé la
elaboracion de pre y post-organizadores graficos como sintesis, ayuda a fijar los conceptos y las
competencias requeridas por el alumno y asi asegurar la comprensién de todo el proceso de
aprendizaje. Para ello, es fundamentalmente el uso de estas representaciones visuales y verbales
como facilitadores externos o andamiajes en la resolucion de tareas de escritura, para favorecer
asi la regulacion consciente y la motivacion que el mismo proceso exige, pasando del temor al

acierto, del apabullamiento al emprendimiento escritural.

Por consiguiente, vemos como transformar el conocimiento desde el arte de escribir, en
palabras los investigadores Bereiter y Scardamalia (1992), plantea la necesidad de que las tareas
de escritura que se propongan en el aula correspondan a situaciones comunicativas concretas,
pues el joven en el proceso de elaboracion textual gestiona al mismo tiempo diversas operaciones
para resolver lo requerido que lo lleva a experimentar la tension entre lo que quiere decir, el

contenido tematico, y el lenguaje y la situacion comunicativa.
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Con las anteriores investigaciones se consolidan elementos fundamentales con cada
experiencia significativa vivida, bien sea desde proyectos macros como los liderados por Acer y
Samsug, donde el margen de proyeccidn abarca las entidades educativas de un conjunto de
naciones, como aquellas investigaciones micro del maestro en su aula de clase con sus 30 a 40
estudiantes siendo los casos vivimos por Rosa Maria Bolas y su proyecto sobre sobre el estudio
del rio o del maestro Jorge Moreno sobre su mapa conceptual del Descubrimiento de América
construido con la aplicacién Inspiration. Cada propuesta educativa ha abierto un conjunto de
estrategias que al ser utilizadas en las actividades de aula mejoran la competencia escritora del
alumno, conjugando una metodologia clave como es el ABP, un recurso mediador como son las
tabletas y las aplicaciones educativas, un organizador gréafico que dinamiza creativamente la
organizacion de la informacién, y todo esto bajo la potestad innovadora de un maestro, quien

posee un deseo inagotable de transformar su practica de acuerdo las exigencias del hoy.

3.2. Aproximaciones conceptuales

3.2.1. El Aprendizaje Basado en Proyectos

Saber cdmo aprenden los sujetos ha sido la pregunta que ha motivado la creacion de
diferentes teorias y estrategias educativas al largo del tiempo. Todas las propuestas didacticas
han buscado que los estudiantes mejoren la comprension y analisis de los temas tratados en las
aulas. Entre las muchas formas de ensefar, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se ha
venido abriendo camino y posicionando como una estrategia didactica que muestra muy buenos

resultados con los alumnos en las diferentes instituciones educativas donde se ha puesto en
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practica esta metodologia. EI ABP se podria definir como un modelo de instruccion auténtico
donde los alumnos planean, implementan y evalGan proyectos que tienen aplicacion en el mundo

real mas alla del aula de clase (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997).

3.2.1.1. Caracteristicas principales del ABP

Dado que el ABP esta constituido por diferentes fases como son: planeacion, implementacion
y evaluacion, es necesario reconocer las principales caracteristicas que deben estar incluidas en

las etapas al desarrollar un ABP en el aula con los estudiantes.

Iniciando con las caracteristicas, hay que tener en cuenta que el proyecto a desarrollar debe
tener un significado en el mundo real, donde su aplicacién sea pertinente fuera del salén de
clases o de una institucion educativa. Lo anterior, permite dar significado y sentido a lo
aprendido por los alumnos cuando realizan actividades de aula. Por tal razén, el papel que juega
el docente dentro del aula debe ser de facilitador interactuando constantemente con los
estudiantes dando retroalimentacion cuando sea necesario, 0 como lo diria Moursound (2007)
“La funcion del profesor es como “guia a un lado” (“guide on the side.”) en vez de un “sabio en

el escenario” (“sage on the stage”)".

De igual manera, por ser un proyecto que tiene significado en el mundo real, este necesitara

de saberes que estén compuestos de manera interdisciplinaria, dado que solo un saber disciplinar
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especifico no podra dar respuesta a los diferentes problemas u obstaculos que se presenten al
momento de elaborar un proyecto. Asi mismo, por estar compuesto de varias etapas, es necesario
que las actividades estén centradas en el estudiante y que cuenten con un tiempo amplio y
suficiente para poder desarrollar las diferentes fases de manera correcta para poder aprender en el
proceso con los errores y reflexiones presentados, tal como lo afirma Challenge (2000) y

Multimedia Project (1999).

Sin embargo, aunque el tiempo en un ABP debe ser amplio para poder cumplir con el
desarrollo de las diferentes etapas, debe existir un tiempo limite establecido para cumplir con las
tareas y productos a desarrollar. No contar con un tiempo claramente definido puede afectar el
correcto desarrollo de las actividades generando dilaciones en los estudiantes que afecten la
capacidad de tomar decisiones. Segun Moursound (2007), si pasa mucho tiempo desarrollando y
mejorando algo podria afectarse la calidad de las otras etapas del proceso haciendo que la

totalidad del proyecto sea afectado.

En el ABP se busca que los estudiantes al final del proceso entreguen un producto elaborado
por ellos, en el que la elaboracion es posible gracias a los conocimientos y habilidades
aprendidas en diferentes asignaturas. Lo anterior, se debe a que el ABP tiene sus origenes en el
constructivismo al tener en cuenta que, como lo afirma Karlin & Vianni (2001) “El
constructivismo mira el aprendizaje como el resultado de construcciones mentales; esto es, que
los nifios, aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, basdndose en sus conocimientos

actuales y previos”, por lo tanto, es fundamental que los proyectos propuestos motiven a los
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alumnos a resolver retos donde, ademas, podran hacer parte tanto de la escogencia como del
proceso de planeacion, tal como lo afirma Challenge (2000) , Multimedia Project (199) & Katz

(1994).

Los productos presentes en el ABP también se caracterizan porque el resultado puede ser
usado o visto por otros, Moursound (2007). Por ende, los productos resultantes en el desarrollo
del proyecto deben ser diferentes a los tradicionales, por ejemplo, una obra de teatro, una
exposicion abierta a toda una comunidad educativa, un libro, una infografia, un afiche o un
video. Por otro lado, los productos resultantes pueden ser de larga duracion, crecer y quedar
establecidos en una comunidad, como lo seria una emisora de radio, un programa de television,
una campafia de salud o medio ambiental. Por consiguiente, los trabajos que pueden elaborar los
estudiantes en el ABP estimulan la creatividad haciendo que los productos sean aplicables en el

mundo real.

Otro aspecto importante en el ABP es el trabajo colaborativo que se puede dar entre los
estudiantes. Esta técnica didactica, como lo afirma el TEC de Monterrey (s.f), permite que los
estudiantes procesen mas informacién ayudando a retener mas materia de estudio, enriqueciendo
también las relaciones interpersonales. Asi mismo, esta metodologia motiva a los alumnos a
tener que trabajar por un bien u objetivo en comun haciéndolos responsables del desempefio

realizado buscando las mejores estrategias para lograr una meta.
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Ahora bien, aunque el ABP permite incorporar conocimientos de diferentes disciplinas, esto
no significa que un proyecto desarrollado no deba cumplir con los objetivos especificos de una
asignatura, tal como lo afirma Moursound (2007). Lo anterior, implica que las actividades
propuestas por los docentes deben ser planeadas, de forma tal, que en el desarrollo de las
diferentes etapas del ABP los alumnos aprovechen los conocimientos de diferentes areas, pero
que a la vez, el eje principal de conocimiento este enfocado en los saberes propios de la
asignatura donde se esta desarrollando el proyecto. Esto implica un desafio para los maestros,
dado que tienen que conocer los objetivos de aprendizajes que estan alcanzando los alumnos en
otras disciplinas, ademas, tener una comunicacion constante con docentes de otras areas. Sin
embargo, aunque pareciera que esta metodologia didactica implica méas trabajo para los maestros
en las instituciones educativas, lo cierto es que por el contrario el ABP facilita los dispuesto por
el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) cuando habla de los programas transversales,

estableciendo que:

Los programas transversales son una apuesta del sector educativo para
incorporar en el proceso de formacidn integral de nifios y adolescentes,
tematicas fundamentales en el desarrollo del ser humano, que por su
complejidad e impacto deben ser atendidas desde las diferentes areas del

conocimiento, en diferentes espacios de la escuela y diferentes contextos.

Otro aspecto fundamental en el ABP son los objetivos de aprendizaje planteados en el

proyecto. Una correcta formulacion de objetivos permite establecer metas claras por cumplir,
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guiando a los maestros y alumnos en el camino de manera constante evitando que se desvien
realizando labores que no se relacionan con lo planteado inicialmente. Para lograr lo anterior, las
pautas de Mager (1984) permiten estructurar objetivos de aprendizaje que establecen criterios
claros a la hora de implementar un proyecto. Mager propone que un objetivo de aprendizaje debe
estar compuesto de cuatro factores: audiencia o a quien va dirigido el objetivo; un
comportamiento o conducta que refleje lo que se desea alcanzar en el objetivo de aprendizaje; la
condicion de como debe ser el comportamiento observable; y un grado o cantidad de lo que debe
ser realizado. En el siguiente ejemplo, tomado del portal educativo Eduteka (2002), es posible

observar un objetivo de aprendizaje que cumple los criterios propuestos por Mager:

"Dados dos personajes de tiras comicas escogidos por el estudiante, éste
estara en capacidad, de listar los cinco rasgos principales de la personalidad
de cada uno de ellos, y combinarlos (bien sea fusionandolos, multiplicando
las caracteristicas complementarias, o anulando las opuestas) para crear un
personaje que tenga atributos de los dos anteriores. Con este material, realizar
una tira comica corta (maximo 20 cuadros) y construir una historia en la que
se ilustren entre tres y cinco de los principales rasgos de personalidad, del

personaje compuesto”.

Por consiguiente, para poder alcanzar los objetivos de aprendizaje planteados en un proyecto
deben existir las condiciones o recursos que permiten el correcto desarrollo de las actividades

propuestas. En caso de que el proyecto necesite de espacios fisicos, horarios especiales de clase,
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materiales didacticos tradicionales como cartulinas, colores, cinta, etc., debe ser presupuestado
previamente al inicio de las actividades con los estudiantes. No planear y presupuestar los

materiales necesarios podria afectar el correcto desarrollo de un proyecto. Sin embargo, cuando
los recursos necesarios estan relacionados al &rea tecnoldgica, la planeacion y preparacién debe

ser mas cuidadosa y ejecutada con mayor antelacion.

Por ultimo, en el ABP debe existir la reflexion como eje principal del aprendizaje. Segin John
Dewey “No aprendemos de la experiencia sino reflexionando acerca de la experiencia”. Esto nos
lleva a la necesidad de crear espacios que permitan a los estudiantes reflexionar sobre lo
realizado en las diferentes etapas del ABP de manera espontanea, informal, constante y no
necesariamente de manera estructurada. La reflexidon que permite el aprendizaje se caracteriza
porque puede darse de diferentes maneras y en cualquier momento, Segun Dewey, la reflexién
no esta compuesta de procedimientos especificos que hayan de seguir los profesores. La
reflexion es una manera de poder dar respuesta a los problemas haciendo un analisis de todos los
aspectos que hacen parte de un proceso de aprendizaje, saliéndose de metodologias estructuradas
de analizar y dar respuesta a un problema. Asi mismo, reflexionar sobre las habilidades y
competencias adquiridas permite, tanto a docentes y estudiantes, tener claro para qué sirve lo
aprendido y como esto puede ayudar en el futuro en ambientes reales. De igual manera, la
reflexion que realizan los maestros sobre las actividades propuestas a los estudiantes posibilita

enriquecer y mejorar los proyectos que seran ejecutados con los alumnos en el futuro.
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3.2.1.2. La evaluacion en el ABP

Teniendo en cuenta lo explicado anteriormente referente a que el ABP es una metodologia
donde los alumnos planean, implementan y evalGan proyectos que tienen aplicacion en el mundo
real mas alla del aula de clase (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997), es
primordial que en el desarrollo de un proyecto los estudiantes reciban una constante
retroalimentacion por parte del docente, la cual debe permitir que siempre el trabajo elaborado
por los alumnos esté encaminado a cumplir con los objetivos de aprendizaje planteados. Pero
para que la retroalimentacion sea pertinente, los maestros deben estar recogiendo constantemente
informacion que les permita identificar a tiempo las dudas o problemas que se le presentan a los
estudiantes. Como lo afirma Edutopia (2013), dar retroalimentacion en el momento justo en el
desarrollo de un proyecto es fundamental para ayudar a que los alumnos tengan éxito en sus
actividades. Para lograr lo anterior, se pueden utilizar diversas estrategias que ayuden a
documentar los avances de los trabajos elaborados por los educandos, por ejemplo, herramientas
digitales como Evernote, Google Keep, Simple note, entre otras, permite que los alumnos
documenten los avances realizados en un proyecto para que los docentes accedan a la
informacion y puedan hacer un seguimiento constante para una posible retroalimentacion. Segun
Suzie Boss & Jane Krauss (s.f) el uso de herramientas para recopilar datos como las
mencionadas anteriormente, ademas, ayudan a ordenar y organizar la informacion facilitando el

analisis de lo realizado a los alumnos permitiendo un aprendizaje a profundidad.

Tomando en cuenta lo anterior, y buscando dar una retroalimentacion oportuna y efectiva, el

uso de matrices o rubricas facilitan la revision y evaluacion de los procesos de aprendizaje de los
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alumnos. Las matrices, al ser un instrumento que describe los criterios de desempefio,

conocimientos o competencias que deben alcanzar los educandos, facilitan asignar un valor a lo

aprendido o producido por los alumnos a lo largo de un proyecto. En la siguiente figura, tomada

del portal educativo Eduteka (2014), se puede evidenciar el esquema general de una matriz de

valoracion:

Gréafica 1. Esquema de una matriz de valoracion

TITULO

Descripcidn de la tarea

Niveles de desempeiio

Aspectos
d
evaluar

CRITERIOS

Por consiguiente, y como lo afirma Lopez (2014), las matrices son un valioso instrumento que

ayudan a consultar como va el proceso de aprendizaje de los estudiantes, convirtiéndose en una

parte integral de los procesos de aprendizajes considerandose un instrumento de evaluacion

formativa.
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Otro aspecto importante en la valoracion del ABP, y donde las rubricas facilitan el
aprendizaje, es en la auto-evaluacion, dado que las matrices ayudan a los estudiantes a descubrir
las necesidades educativas que poseen, identificando las dificultades y logros en el trabajo
realizado involucrandolos y volviéndolos responsables de su propio proceso de aprendizaje. Lo
anterior, gracias a que las rubricas indican con claridad desde el principio del desarrollo de un
proyecto qué aspectos seran evaluados, permitiendo que los estudiantes conozcan los criterios de
cada aspecto para analizar las actividades realizadas por ellos y ser capaces de valorar de manera

autonoma su rendimiento.

Del mismo modo, como las matrices permiten que los educandos auto-evaluen el trabajo
realizado, también abren la posibilidad de co-evaluar los productos hechos por otros compafrieros.
Puesto que con las rabricas es posible conocer constantemente qué sera evaluado en un proyecto,
es sumamente valioso que entre compafieros de estudio comenten y den aportes del desempefio y
los productos creados entre si, tal como lo afirma Prins et al (2005), al afirmar que este tipo de
evaluacion promueve un trabajo colaborativo y cooperativo entre los estudiantes incrementando
la intencionalidad formativa. Ademas, la interaccion entre alumnos enriquece la creacién y
facilita la elaboracion de significados o conceptos, incluso si los docentes participan de este

gjercicio, segun Elwood y Klenowski (2002).

Ahora bien, recordando que en el ABP los estudiantes elaboran algo que puede ser visto 0
utilizado por otros, los productos creados al final del desarrollo de un proyecto reflejan un

proceso de construccion que implico experiencias que permitieron adquirir aprendizajes. Por
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consiguiente, los productos finales entregados por los alumnos también deben hacer parte de la
evaluacion, con la salvedad de que en el ABP, a diferencia de otras metodologias de aprendizaje,
el producto final no es lo Unico que es tomado en cuenta para valorar el desempefio de los
educandos. Es asi como al final de un ABP se obtendran productos elaborados por un conjunto
de estudiantes, los cuales son necesarios organizar y socializar puesto que son el resultado de un
gran esfuerzo para su elaboracion. En consecuencia, en el ABP aparece la necesidad de crear
portafolios que agrupen y categoricen los trabajos elaborados por los alumnos, facilitando la
consulta y socializacion de lo elaborado en un proceso de aprendizaje. Sin embargo, reunir los
productos o trabajos desarrollados por los educandos en un proceso que puede durar semanas e
incluso meses, algo que puede ser muy dificil y demandar un tiempo importante. Por esta razon,
y gracias a las TIC, aparecen los portafolios digitales también llamados “e-portafolios”, los
cuales segun Barbera et al (2006), son un sistema de evaluacion integrado en el proceso de
enseflanza-aprendizaje que selecciona un conjunto de evidencias aportadas por el estudiante a lo
largo de un periodo de tiempo determinado y que responde a un objetivo concreto, permitiendo
al alumnado demostrar qué esta aprendiendo y facilitando al profesor hacer un seguimiento al

proceso de aprendizaje.

Los e-portafolios han aumentado su relevancia y uso entre los maestros, gracias al facil acceso
a plataformas digitales gratuitas que permiten elaborar contenidos que ofrecen ventajas al
momento de disefiar y crear portafolios, ahorrando esfuerzos en la clasificacion y conservacion
de los productos o evidencias de lo elaborado por los estudiantes. Por otro lado, los e-portafolios
son un insumo importante para que los maestros analicen y reflexionen sobre los procesos de

ensefianza-aprendizaje en los que han sido los principales facilitadores, tal como lo afirma Love,
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Mckean y Gathercoal (2004). Ademas, la creacion de portafolios puede funcionar como una

memoria historica que guarda la evolucién de los aprendizajes de los alumnos, ya que estos

pueden seguir siendo enriquecidos con el paso del tiempo sin importar el cambio en los grados o

niveles académicos, algo que ayuda a identificar como ha sido el aumento de habilidades y

competencias de los estudiantes. La siguiente gréafica, elaborada por Barrett (2009), propone las

posibilidades de uso de los e-portafolios:

Grafica 2. Uso de los e-portafolios
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En suma, podemos decir que la evaluacién en el ABP tiene como principal propdsito recoger

la mayor informacion posible en el proceso de aprendizaje, con el fin de dar una
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retroalimentacion oportuna y efectiva que oriente a los educandos en el camino correcto para
alcanzar los objetivos de aprendizaje planteados inicialmente. Lo anterior, apalancado con
aspectos y criterios de evaluacion claros por medio de herramientas como las matrices de
valoracion que permiten generar auto-evaluaciones, reflexiones y retroalimentacion entre los
mismos estudiantes, todo esto, sin olvidar la importancia de registrar y socializar los procesos de

ensefianza-aprendizaje por medio de mecanismos de evaluacién como los e-portafolios.

3.2.2. Uso de las TIC en procesos de ensefianza-aprendizaje.

La pertinencia del uso de la TIC en educacion es algo que cada vez se discute menos,
seguramente por la cantidad de recursos digitales educativos a los cuales ya es posible acceder,
en su gran mayoria gratuitos, gracias a la cantidad de informacion que es posible tener a través
de las TIC. Sin embargo, el cémo usar los recursos digitales en el aula es una de las
preocupaciones que ahora tienen las instituciones educativas que poseen diferentes dispositivos
tecnoldgicos, por ejemplo, computadores tradicionales, tabletas y acceso a Internet. Segln
Piedrahita (2009), no se ha cumplido con unos de los objetivos principales en educacién al
plantear que los paises en desarrollo mejoren sus sistemas educativos, hasta alcanzar a los paises
mas ricos, si implementan las TIC en sus procesos escolares. Lo anterior, es una muestra que,
aunque se posean los recursos tecnologicos, estos per se no mejoran los procesos de ensefianza-
aprendizaje si no va acompafiado de estrategias didacticas efectivas que permitan enriquecer los

aprendizajes en los alumnos.
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Las formas como actualmente nos comunicamos e interactuamos con las demas personas es
una sefial clara que indica la necesidad de que las practicas educativas estén enriquecidas con
experiencias que sean coherentes a la manera como los estudiantes viven en la cotidianidad, tal
como lo indica Piedrahita (2009), al afirmar que debido a la revolucién de la TIC las
competencias que requieren los estudiantes han cambiado, por lo cual, los sistemas escolares
deben atender las nuevas demandas de los alumnos para que estos puedan llevar una vida

personal, productiva y civica acorde al siglo XXI.

Debido a lo anterior, la Sociedad Internacional para la Tecnologia en Educacion (ISTE por
sus siglas en inglés) en el afio 2017 publicé los Estandares ISTE en TIC para docentes, creados
con el aporte de miles de maestros de todo el mundo, los cuales tienen como objetivo principal
que los docentes se empoderen del uso de las TIC en los procesos de aprendizaje. Estos
estandares plantean que para empoderar a los profesionales de la educacion en el uso de las TIC,
es necesario que los maestros cuenten con caracteristicas que les facilite esta labor. Segun los
estandares ISTE (2017), primero los docentes deben ser aprendices constantes para mejorar sus
didacticas, mediante el aprendizaje por medio de la exploracién de otras practicas docentes que
han demostrado ser efectivas al usar las TIC para mejorar los aprendizajes en los alumnos;
segundo, los maestros deben ser lideres que ayuden a empoderar a los estudiantes en el uso de las
TIC; tercero, los profesionales de la educacion deben ser ciudadanos que inspiran a los alumnos
a participar de manera responsable en los entornos digitales; cuarto, es necesario que los
maestros sean colaboradores con colegas y estudiantes para mejorar la habilidad de resolver
problemas con recursos o ideas nuevas; quinto, que los docentes sean disefiadores de

experiencias de aprendizaje auténticas que atiendan las necesidades actuales de los alumnos;
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sexto, que los profesionales de la educacion sean facilitadores del aprendizaje a la hora de
incorporar las TIC para ayudar a los estudiantes a cumplir con los logros académicos; y séptimo,
que los maestros sean analistas que entienden y utilizan datos y resultados para mejorar los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Como podemos observar, el uso de las TIC en educacion va
mas all& de contar con los recursos digitales necesarios e incorpora habilidades o competencias
especiales que permiten enriquecer, de manera coherente y pertinente, los ambientes de

aprendizaje en el aula.

Ahora bien, aungue los recursos digitales son un insumo que estan sustentados por una
efectiva y pertinente planeacion, disefiada con el fin de enriquecer los ambientes de aprendizaje,
estos deben ser seleccionados correctamente para que ayuden a alcanzar las metas educativas
establecidas. Antes de seleccionar un recurso digital para ser empleado en el aula, es necesario
que los docentes reflexionen sobre la pertinencia y posible efectividad de los recursos elegidos.
Para esta labor, las 6 preguntas de Solomon & Shcrum representan un instrumento valioso para
que los maestros reflexionen a la hora de seleccionar recursos digitales. Segin Solomon &
Shcrum (2010), los docentes deben hacerse las siguientes seis preguntas para valorar la seleccion

de un recurso:

1- ¢En qué consiste el recurso o herramienta TIC?.

2- ¢Por qué el recurso o herramienta TIC es util para determinado aprendizaje?.
3- ¢Cuando utilizar el recurso o herramienta TIC?.

4- ¢ Quieén esta utilizando ya el recurso o herramienta TIC en procesos educativos?.
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5- ¢ Como iniciar el uso del recurso o herramienta TIC?.

6- ¢Ddnde puedo encontrar méas informacion sobre el recurso o herramienta TIC?.

Al responder los anteriores interrogantes, los docentes tendran un conjunto de informacion
amplio que les permitira analizar con mayor criterio si los recursos escogidos son o no

pertinentes para las actividades de aula planeadas.

No obstante, la cantidad de informacidn y recursos digitales que se encuentran en una
direccion de Internet determinada (Web), hacen muy dificil tener claro queé tipo de recursos
podrian seleccionarse para enriquecer una actividad de aprendizaje. Por tanto, Jonassen (2008)
plantea una clasificacion para que los recursos digitales puedan emplearse, como él lo llama, en
herramientas de la mente, y que al ser utilizadas por los estudiantes estos necesariamente tendran
que involucrar un pensamiento critico. En la siguiente grafica, tomada del portal educativo

Eduteka (2009), es posible conocer la clasificacion propuesta por Jonassen:
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Gréfica 3. clasificacion para recursos digitales
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En consecuencia, es necesario analizar y reflexionar como debe ser el uso de las TIC en
educacion para que permitan enriquecer diferentes ambientes de aprendizaje, seleccionado de
manera asertiva recursos digitales que estén acompafiados de una apropiada planeacion e
implementacidn de actividades de aula, logrando de esta manera, conseguir lo que Reeves (1998)
nombra como “aprender con los computadores”, al indicar que las TIC pueden potenciar la
construccién de conocimientos en los estudiantes para alcanzar una variedad de objetivos de

aprendizaje.
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3.2.2.1. Organizadores graficos

Segun Eduteka (2007), los organizadores graficos son herramientas que ayudan de manera
visual a los estudiantes a procesar, organizar, priorizar, retener y recordar informacion, para que
la integren a sus bases de conocimientos previos. Utilizar los organizadores graficos en
educacion ayuda a los estudiantes a identificar ideas y conceptos, visualizando la informacion de
mejor manera facilitando la relacién y comprension de conceptos. Entre los organizadores mas
empleados se encuentran los mapas conceptuales, lineas de tiempo y diagramas de Venn, entre

otros.

Concerniente a la escritura, los organizadores graficos pueden ser una herramienta muy
importante para los estudiantes, ya que actualmente estan habituados a comunicarse
constantemente en ambientes gréaficos (interfaces) que utilizan en las diferentes plataformas de
comunicacion. Uno de los aspectos importantes en la comunicacion es el orden que se tiene al
elaborar una idea para posteriormente ser escrita, sin embargo, como lo afirma Haynes y
McMurdo (2001), muchos estudiantes presentan dificultades para tener una organizacion basica
al momento de planificar tareas, por ejemplo, al escribir se distraen facilmente desviandose de
los temas que estan desarrollando, teniendo problemas para escribir o interpretar una idea a
través de oraciones o parrafos. Sin embargo, descomponer ideas y segmentarlas para
manipularlas graficamente, podria ayudar a los estudiantes a superar las dificultades mostradas al
momento de organizar y redactar sus ideas o interpretaciones, logrando hacer lo que Haynes y

McMurdo llamarian la “Escritura Estructurada”.
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Segln Haynes y McMurdo (2001), la escritura estructurada ayuda a que los alumnos aclaren
coémo empezar una idea al momento de escribir generando un puente entre el lenguaje hablado y
el lenguaje escrito formal. Asi mismo, graficar ideas de forma segmentada facilita conectar de
forma logica y secuencial lo que se pretende redactar teniendo una vision amplia de todo un
conjunto de informacion. Adicional a lo anterior, poder organizar un conjunto de informacién
dividida por partes permite concentrarse y analizar cada segmento para mejorar en la sintaxis,

ortografia y semantica.

Sin embargo, estructurar una idea o un contenido graficamente, puede ser algo tedioso y
demorado, lo que provocaria que los estudiantes se concentren mas en trazar lineas, flechas,
cuadros, etc., que en analizar la idea misma. Es aqui donde las TIC dan una ayuda notable al
facilitar, por medio de programas de computacion o Apps, dibujar, estructurar, segmentar y
conectar graficamente la informacion de algo que se quiere escribir o interpretar. Un ejemplo de
lo anterior es el App DrawExpress Diagram Lite, la cual es una aplicacion (software) que
posibilita crear figuras de manera rapida y sencilla con simplemente hacer un esbozo de una
figura geométrica sobre una pantalla de un dispositivo mévil, como por ejemplo, una tableta o un
teléfono inteligente. Este software no requiere que la persona que lo manipule sea muy preciso al
querer dibujar algo, dado que la herramienta identifica la posible figura que se pretende
representar y la traduce en una imagen exacta sin problemas de disefio. Ademas, esta App faculta
trabajar con textos escritos que pueden ser combinados al mismo tiempo con figuras
geomeétricas, para que posteriormente los disefios elaborados sean guardados como una imagen y
compartirlos, via correo electrénico o como un archivo con otras personas para una posible

retroalimentacién o simplemente con la intencién de compartir un esquema elaborado. En la
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siguiente gréfica, tomada de la pagina oficial del App DrawExpress Diagram Lite (2018), es

posible observar informacion organizada graficamente con esta aplicacion:

Gréfica 4. Ejemplo disefio creado en el App DrawExpress Diagram Lite
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En conclusién, podriamos decir que los organizadores graficos permiten organizar
informacidn facilitando estructurar, interpretar y crear ideas de manera ldgica y secuencial,
ayudando a los estudiantes a pasar de un lenguaje hablado o informal a un lenguaje escrito

formal. Asi mismo, las TIC son un instrumento potente que proporcionan fluidez y simplicidad a

62



la hora de generar esquemas gréaficos, que en un futuro desencadenan producciones escriturales

mas estructuras y complejas.

3.2.2.2 Uso de dispositivos y aplicaciones mdviles en educacion.

Entendiendo, como los plantea Marés (2012), a los dispositivos mdviles como artefactos
digitales con capacidades de procesamiento y navegacion en Internet similares a la de un
computador portatil, con caracteristicas como la de una bateria de larga duracion de alrededor de
8 horas promedio, con pantalla tactil, de bajo peso y un tamafio que regularmente puede ir hasta
10 pulgadas, estos dispositivos méviles son cada vez mas comunes en la vida cotidiana de las
personas, llegando a ser un artefacto que se emplea constantemente en diferentes tareas, por
ejemplo, para comunicarse y compartir informacion, tomar fotografias superando el uso de las
camaras fotograficas tradicionales, escribir notas y revisar el correo electrénico, por solo

mencionar algunas, tal como lo asegura Avila (2016).

De igual manera, la educacion no es ajena al crecimiento del uso de dispositivos méviles en
las instituciones educativas, lo que se puede advertir, por ejemplo, al conocer las cifras del mes
de julio del afio 2018 del programa de gobierno colombiano Computadores para educar, quien
asegura que pasé de tener un promedio de 24 estudiantes por computador a solo 4 alumnos por
dispositivo en los Gltimos ocho afios, al entregar 2.2 millones de equipos en instituciones
educativas publicas, donde una gran cantidad son tabletas o computadores portatiles. Asi mismo,

segun el Reporte Horizonte (2013), plantea que en los ambientes educativos los dispositivos
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moviles se estan posicionando como una parte fundamental en la educacion escolar (K-12)

debido a que cada vez es mas comun que los estudiantes utilicen este tipo de dispositivos.

Por otra parte, el empleo de dispositivos moviles en instituciones educativas también viene en
aumento porque puede significar un ahorro importante a la hora de invertir en infraestructura,
principalmente porque para el empleo de este tipo de artefactos no es necesarios equipar las aulas
con mesas 0 mobiliario diferente al que normalmente se utiliza en una clase tradicional, basta
con tener una sefial de Internet inalambrica (Wifi) y un sitio de recarga y almacenamiento para

poder utilizar los dispositivos en una institucion educativa.

Otra ventaja que ofrece el uso de dispositivos mdviles en educacion es que estos democratizan
el uso de la tecnologia y el acceso a la informacion. Lo anterior, gracias a la portabilidad, que
evita que el uso de artefactos tecnolégicos se limite a un espacio fisico en particular, donde
normalmente son las salas de informatica las que poseen tanto el acceso a Internet como los
equipos necesarios. De igual manera, la portabilidad de los dispositivos representa en educacion
un aumento de posibilidades didacticas, al permitir que los alumnos indaguen e interactien de
manera creativa en entornos diferentes al aula de clase, compartiendo y motivando el aprendizaje
colaborativo entre compafieros de clase, lo que es destacado por el Reporte Horizonte (2013), al
plantear que “las tabletas, teléfonos inteligentes y Apps para dispositivos méviles, ahora son muy

potentes, ubicuos y utiles, para que se puedan ignorar”.
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En este mismo orden y direccion, las aplicaciones para dispositivos moviles (Apps) ofrecen
una gran cantidad y variedad de recursos gratuitos que pueden enriquecer las actividades de aula,
ayudando a suplir la necesidad de tener materiales educativos de alto costo, por ejemplo, objetos
de laboratorio, elementos para realizar mediciones en asignaturas como Fisica, Quimica, entre
otras. Ademas, este tipo de aplicaciones abren una ventana interesante para realizar actividades
académicas sin necesidad de salir del salon de clases, por ejemplo, realizar viajes virtuales en
tres dimensiones (3D) para conocer sitios histdricos, museos o analizar el mundo de manera
detallada y diferente a la tradicional, por ejemplo, al estudiar mapas bidimensionales que hacen

que la informacion sea muy abstracta.

Otra ventaja al utilizar Apps en educacion es la posibilidad de que los estudiantes elaboren
productos o desarrollen tareas con un sello personal y auténtico, resolviendo problemas que no
necesariamente van a ser solucionados empleando las mismas técnicas de otros comparieros de
clase. Segun la Unesco (2013), los dispositivos mdviles suelen ser usados por los mismos
usuarios todo el dia, permitiendo la adaptacién a las necesidades particulares, dando paso a la
personalizacion, por ejemplo, mientras un estudiante resuelve un ejercicio grabando un video,

otro compafiero lo puede hacer creando una infografia o un audio explicativo.

Por otro lado, el uso de Apps facilita el trabajo basado en ABP, siendo muy utiles, por
ejemplo, en la recopilacion de informacion a medida que se desarrolla un proyecto de clase o en
la evaluacion y retroalimentacion a los estudiantes. Segun la Unesco (2013), varios proyectos

han demostrado que los dispositivos moviles facilitan la evaluacion al proporcionar a los
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educandos y maestros informacion inmediata que permite medir los avances en un proceso de
ensefianza-aprendizaje, diferenciandose de la ensefianza tradicional donde las orientaciones o

correcciones del maestro podrian tardarse hasta varias clases después.

Por ultimo, es necesario tener presente que a pesar de las ventajas ofrecidas por las
tecnologias moviles, estas no aportan lo necesario si su utilizacion no esta acompafada de una
correcta planeacion de las actividades de clase a desarrollar, tal como lo plantea Avila (2016), al
decir que el uso de las tecnologias moviles debe ser intencionado y enfocado para el correcto
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. En el mismo sentido, y segun la Organizacién de
Estados Iberoamericanos (OEI) & la Fundacion Telefonica (2011), el potencial uso pedagogico
de la tecnologia no se da por si solo, sino que por el contrario exige una propuesta educativa,
implicando que el uso de las TIC esta supeditado a situaciones especificas donde su uso sea

necesario y productivo para los alumnos y maestros.

3.2.3. Competencia comunicativa escritora

Dentro del panorama de la educacion sabemos que los resultados de las pruebas
estandarizadas a nivel nacional como son las llamadas Pruebas Saber y de las internacionales
denominadas PISA, determinan que los estudiantes colombianos aun no alcanzan niveles
sobresalientes en las competencias lectora-escritora y de matematicas, y que nuestro pais se

ubica muy por debajo del promedio de los paises participantes.
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Pero de manera més detallada y segun el objetivo del presente trabajo de grado, se toma como
referente un estudio realizado por la Facultad de Filosofia y Ciencias Humanas de la Universidad
de la Sabana, donde se sefiala que las cosas dentro de este panorama educativo no han tenido ni
pizca de mejoramiento, es mas, asegura esta universidad que en el caso de la educacion media,
los discentes no desarrollan las competencias comunicativas necesarias que les permiten tener un
conocimiento basico en el manejo de la lengua, razén por la cual no pueden desarrollar textos de
mayor nivel académico como son los que exige se lean y escriban en el contexto universitario.
Lo anterior, se relaciona al eje problémico que esté dirigido a una poblacion de jovenes que
oscilan entre los 13 a 15 afios y en especial los que se encuentran terminando el grado noveno de

la basica secundaria previo al nivel de media académica donde se gestiona el presente trabajo.

También, se encuentra el estudio realizado por Sanchez, J. M. ; Brito, N. (2015) quienes en el
articulo académico llamado Desarrollo de competencias comunicativas mediante la lectura
critica, escritura creativa y expresion oral editado por la Revista Encuentros, muestra la
preocupacion por la Universidad Autonoma del Caribe cuando los estudiantes de los primeros
semestres arrojan una debilidad en la comprensidn critica o intertextual, y la carencia de peso
argumentativo y propositivo en los escritos, situacion que dificulta la armonia metodoldgica y
didactica propia de una entidad universitaria, donde en el afan para superar esto, ha
implementado talleres complementarios para avanzar en la tarea constante de motivar a los
estudiantes en el arte de producir textos desde la inferencialidad y en el uso de un metalenguaje,

que evidencia el nivel de conocimiento obtenido en el proceso de formacion del pregrado mismo.
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Entonces, con las dos Opticas anteriores se continda reconociendo cudl es el escollo educativo
latente y que ahora se hace prudente determinar bajo qué constructo de competencia
comunicativa se mueve el actual trabajo de grado y en especial aquella que se demarca en el paso
a paso de la actividad de aula a desarrollar con alumnos de grado noveno del INSA. Es asi, que
se parte de los origenes tedricos del concepto a través de la influencia de disciplinas como la
psicolinguistica, la sociolinguista, la pragmaética, y de lo expresado por investigadores como
Chomsky (1965), Lyons (1969) y Hymes (1972), quienes en una vision global la definieron
como la capacidad que el discente adquiere desde donde le permite comprender los discursos
orales y escritos procedentes de distintos &ambitos de uso de la lengua, para luego crear en otras
situaciones comunicativas nuevos aprendizajes. Esto afirma que lo mas importante con la
competencia comunicativa es que los alumnos puedan construir significados y atribuir sentido a
lo que aprenden, para recrear sus saberes de manera dindmica y autonoma dando cabida a otras

cosmovisiones.

Desde este concepto se hace necesario hacer varios apartes de investigadores como Chomsky
(1965), quien fue el primero en plantear la competencia linglistica como el sistema de reglas que
conforman los conocimientos verbales (expresion) que le permite al individuo apropiarse del
lenguaje entendiendo diversidad de enunciados linglisticos (comprensién), refiriéndose
especificamente a las reglas gramaticales de la lengua. Ademas, toda persona es intérprete,
creadora y generadora de didlogo, y la mision de la competencia linglistica es guiar el
aprendizaje de la lengua. Desde Lyons (1969), se identifica la competencia pragmatica como la
capacidad que el discente adquiere de saber usar la lengua, conocer sus procedimientos no

linguisticos desde las necesidades, las intenciones, los propositos, las finalidades y demas,
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refiriéndose especificamente a saber usar las funciones de la lengua. De igual manera, desde
Hymes (1971), sus estudios fueron mas amplios gestando el concepto de competencia
comunicativa donde el ser humano desarrolla su autonomia como individuo y logra decidir
cuéndo hablar, sobre qué tema hablar, en donde y en qué forma, por lo que la persona es capaz
de integrarse, desarrollar actos de habla, formar parte de eventos comunicativos y evaluar su
propia participacion y la de los demés, demostrando especificamente su capacidad de saber usar

con propiedad una lengua llevandola a distinguir las diversas situaciones sociales posibles.

Para cerrar la mirada integradora del concepto de competencia linguistica, pragmatica o
comunicativa segun los anteriores investigadores, queda claro que esta es aquella que es usada en
el ser humano para ordenar el pensamiento (comprension), usada para expresar el mundo interior
(expresidn) y usada para relacionarse en sociedad (relacion), siendo corresponsable con la
dindmica continua de responder tanto a discursos orales como los escritos mediados por la

lectura que se le presentan en la cotidianidad de la vida misma.

Con lo anterior, se establece que esta competencia se desarrolla durante la vida, pues
constantemente el hombre esta expuesto tanto discursos orales como escritos, participando de
ellos con eficiencia y destreza en todas las esferas de la sociedad humana, llegando a ser un ser
competente, lo cual significa tener la capacidad para aprender, identificar situaciones
problematicas, usar lo que se sabe para resolverlas y continuar aprendiendo. De no lograrse lo
anterior, la humanidad no podria ingresar a los diversos campos del saber, ni tendria la

oportunidad de relacionarse con el conocimiento, donde este hace parte del segundo a segundo y
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esta a un clic tanto para nifios, jovenes y adultos, pues reconocemos que el universo esta copado
de significados, y con la competencia comunicativa se logra interpretar el mundo y
transformarlo, construir nuevas realidades, establecer acuerdos y a la misma vez desacuerdos

para poder convivir con los otros y expresar nuestras ideas y sentimientos.

Pero para que todo lo anterior suceda, se hace apremiante en el individuo cultivar las cuatro
habilidades esenciales que estan inmersas en la competencia comunicativa, las cuales son hablar,
escuchar, leer y escribir. Entonces, es valido concebir que la competencia comunicativa es el
fundamento para la adquisicion y el desarrollo de todo tipo de competencias, desde las basicas
hasta las de orden superior, y no solo en el area de lenguaje como se le suele estar atribuida,
también en areas como matematicas, sociales, naturales y demas. Lo anterior, en razon a que si
los estudiantes leen y comprenden lo que leen, si son capaces de expresarlo y de relacionarlo con
lo que saben y con otros aspectos pertinentes al tema y luego asumen una posicion critica
sintetizada y argumentada en una produccion escrita, estdn demostrando competencia

comunicativa con sus cuatro habilidades bésicas.

Ahora de manera especifica en lo correspondiente a la competencia comunicativa escritora, se
debe partir que el hecho de escribir es una habilidad verbal de emision y que siendo una
habilidad compleja, implica que el escritor tenga conocimientos, habilidades basicas, estrategias
y capacidad para coordinar multiples procesos. Ella representa el mas alto nivel de aprendizaje
linguistico, ya que se integran todo tipo de experiencias y constructos anudados directamente con

las otras habilidades como son escuchar, hablar y leer, poniéndose en una dindmica retadora el
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uso de las dimensiones del sistema linglistico como son fonoldgica, morfosintactica, Iéxico-

semantica, pragmatica y discursiva.

Por lo tanto, y a manera de cierre, la competencia comunicativa escritora, segun Claudia
Lucia Orddfiez, del Centro de Investigacién y Formacion en Educacién (CIFE) de la Universidad
de los Andes, esta presente en aquel estudiante quien la adquiere y logra establecer propdsitos
claros acerca de lo que se quiere expresar en su escrito, organiza la informacion y sabe manejar
los recursos retoricos y estilisticos y normas de uso del lenguaje, entre otros, para transmitir con
precision y exactitud el mensaje y captar y mantener la atencion de la audiencia a la que se
dirige. Ademas, recordando que son la coherencia interna y la cohesion del texto hitos decisivos

para que lo comprenda quien lo lee.

Con lo explicado sobre competencia comunicativa escritora y el escollo educativo que existe
desde este campo, podemos establecer la relacion entre los problemas de lectura y escritura
existentes con la forma como se ensefia y se aprende estos procesos que son perennes a la vida
del ser humano. Asi pues, los jovenes tienen que adquirir dicha competencia para dialogar,
compartir y contrastar todos los saberes contenidos en el universo académico, alcanzado la
interpretacion del mundo, la expresién de la objetividad y subjetividad y el ejercicio de nuestra
ciudadania, tarea que se extiende para manejar los nuevos lenguajes y tecnologias para
comprender la informacion que se transmite por diferentes medios de comunicacion inherentes a

la era digital en la cual vivimos. En la era de la sociedad de la informacion y del conocimiento es
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indispensable ser competente para el desempefio personal, laboral, social y productivo, pues

somos miembros activos y constructores de sociedad.

3.2.4 Alfabetizacion critica y tecnologia de la lengua o ingenieria lingUistica

Actualmente, el desarrollo de la competencia comunicativa representa un reto en los
ambientes académicos propios de la educacidn superior, debido a la carencia de entusiasmo del
estudiantado universitario. Esta realidad ha hecho repensar a todas las autoridades educativas, a
los circulos pedagogicos, a las comunidades académicas y a la practica misma del docente para
enfocar toda su dedicacidn al disefiar y gestionar actividades de aula donde los discursos orales y
escritos sean potentes en cada area del saber, logrando la transversalidad de las competencias
lectoras, escriturales y orales en cada una de las clases donde el alumno demuestre las cuatro
habilidades bésicas leer, escribir, hablar y escuchar. Si esto no se potencia en el colectivo
estudiantil encontraremos casos mas desafiantes, por ejemplo, con el auge de la tecnologia
algunos han interpretado, que todo esta en Internet, ain por encima de concebir nuevos
significados, donde los jovenes van perdiendo el sentido de la originalidad en la produccion de
un texto. El cortar y pegar se populariz6 y es un acto preocupante para la comunidad académica,
ya que irrumpe con la ética individualizante y eclipsa la creatividad natural de quienes anhelan

encontrar la fuente del saber.

Sabemos que, en el mundo educativo actual, son el alumno y el maestro quienes se ven

agobiados por la cantidad desmesurada de informacion que llega continuamente a las aulas como
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producto de los avances arraigados en la tecnologia y la ciencia. Es este fendmeno privilegiado
es la ensefianza y el aprendizaje de competencias comunicativas, en entornos virtuales, que se
disputa como un menester gestionado desde la escuela, con el &nimo de conservar el uso
adecuado de la lengua. Asi mismo, intervienen procesos claves como la lectura y la escritura en
el que se busca elevar en el alumno un razonamiento complejo cognitivo que garantice dinamicas
de contrastes, inferencias y jerarquias entre la informacion que llega y aquella que él procesa, o

sea frente al saber que adquiere y el saber que reconstruye.

Por lo anterior, es necesario conocer y manejar con propiedad los mecanismos con los cuales
cuenta la lengua, sobre todo aquellos posesionados en entornos virtuales, que demarcan la
realidad inmediata tanto del maestro como la del alumno. En este campo linglistico se moviliza
el presente trabajo de grado, donde desde el aprecio de la competencia comunicativa del
individuo en la escritura, se conjugan no solo los niveles de desempefio determinados en la
misma, sino en el manejo de sus componentes semantico, sintactico y pragmatico como producto
de una alfabetizacion critica en este campo. Por consiguiente, podriamos utilizar el término de
alfabetizacion critica, indicado por la Unesco (1998), donde la concibe como aquella que entrafia
el desarrollo de todas las capacidades basicas de comunicacion, que le permite al hombre
insertarse en el mundo del trabajo y en su cultura como formas de realizacion personal y

espiritual, de progreso social y desarrollo econémico.

Desde la anterior perspectiva, la alfabetizacion critica demarca que tanto la lectura como la

escritura son objetivos prioritarios del curriculo en el contexto educativo. No ajenos a esta
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realidad, los proyectos institucionales apuntan al mejoramiento continuo de los procesos
sefialados anteriormente, siguiendo la linea dada también por el marco del Ministerio de
Educacion Nacional colombiano desde los lineamientos, los estandares y la estructura de las
Pruebas Saber. Desde tiempo atrés, ya lo habia manifestado Vigotsky (1988), al concebir la idea
tanto de la lectura y la escritura como practicas sociales, donde desde un proceso critico, el sujeto
lector dialoga con un autor a través del texto. Otorgarle el caracter social a la lecturay a la
escritura significa trascender de las lineas a entre lineas, para avanzar tras las lineas, en

expresiones dadas por el autor Cassany (2003).

Al partir desde la escritura como un proceso, y no solo el producto de un acto de codificacion,
también se parte de que los estudiantes deben invertir tiempo en comprender la informacion de
los textos de cada materia (libros, monografias, articulos, resefias, presentaciones visuales y
demas), para ser capaces, por medio de su competencia comunicativa escritora, de asumir una
posicidn respecto a lo leido y exponer su punto critico o algido en un texto coherente y
cohesionado. Este texto coherente y cohesionado, corresponde a la vision que posee la escritura
como construccién y actividad social, presentado por Ferreiro (2001) y Di Stefano y Pereira
(1997), que varia a lo largo de la historia, la geografia y la actividad humana. Es tanto, que en la
actualidad se puede apreciar desde la dptica de lo positivo, como la humanidad ha ido inventando
sucesivas tecnologias de la escritura, cuyas potencialidades comunicativas han sido
aprovechadas de modo variado y dindmico por cada grupo humano, segun sus necesidades y
circunstancias. Por consiguiente, vale la pena afirmar que en cada contexto sociocultural el

escribir ha adoptado su propia préctica.

74



De igual manera, Colombia también ha adoptado una dindmica especial, medida con patrones
como los establecidos en las Pruebas Saber a traves de la competencia comunicativa escritora,
bajo los componentes semantico, sintactico y pragmatico. Donde dicha prueba evalUa el proceso
de escritura y no la escritura en si. Lo que indica que a los estudiantes no se les solicita que
elaboren textos escritos, sino que a través de diversas preguntas indaguen sobre los tipos de
textos que ellos usan, para lograr un determinado proposito o finalidad comunicativa, la forma
como los organizarian para expresar un mensaje o una idea y aspectos relacionados con el uso

adecuado de las palabras y frases para producir textos con sentido.

Ante lo anterior, partiendo de las exigencias de la competencia comunicativa escritora, se
estima que a través del uso de Apps en los dispositivos mdviles como son las tabletas, se creen
actividades de aprendizaje que ayuden a elevar en el estudiante el nivel de manejo semantico de
cada texto, haciendo referencia al sentido que éste posee en términos del significado (qué se dice
en el texto). Esta labor pedagdgica ird articulada a la didactica denominada Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP), la cual ayuda a motivar a los estudiantes a ser los protagonistas en el
proceso de aprendizaje. En la metodologia ABP los alumnos planean, implementan y evalGan
proyectos o actividades que tiene aplicacion mas alla del salén de clases, como lo afirma Blank
(1997), Dickinson (1998) y Harwell (1997). Ademas, se utilizan actividades de aula en las que
pueden intervenir diferentes asignaturas, con una duracion que vas mas alla de un simple

ejercicio en clase y que no se aisla de saberes adquiridos en otras areas del conocimiento.
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Con la aplicacion de las actividades significativas dentro del marco del ABP, se pretende que
el alumno establezca con propiedad cual es el sentido del texto, logrando no sélo para el colegio
elevar el Indice Sintético de la Calidad Educativa (ISCE) u obtener resultados sobresalientes en
las Pruebas Saber, en este caso para grado noveno de la educacion basica secundaria, sino
también mejorar la movilidad, versatilidad y motivacion que brinda esta didactica de aprendizaje,
en la cual la escritura pasara de ser un proceso plano a una escritura autbnoma y un ejercicio
cotidiano que da cuenta del universo de saberes en el cual emerge el nifio o joven, un ejercicio

dindmico dentro de la armonia de una alfabetizacion critica.

Por consiguiente, y buscando que las actividades planteadas en el ABP sean instrumentos
motivadores en los estudiantes, se pretende enriquecer los ejercicios desarrollados en el aula con
el uso de un App en los dispositivos maviles presentes en la institucion educativa por parte de los
alumnos, algo que es cada vez mas comun, tal como lo indica el Reporte Horizonte publicado
por el Consorcio de Nuevos Medios (NMC) (2013). Sin embargo, implementar actividades de
aula con dispositivos méviles depende mucho de la habilidad de los maestros, lo que conlleva a
la necesidad de tener previamente un contexto y una propuesta claramente definida que permita
cumplir los objetivos de aprendizaje sefialados. La anterior practica se ha dado en otros paises,
donde el proceso de migracién y en ocasiones de éxodo paulatino ha modificado la forma de
comunicacion escrita tradicional como cartas, catalogos, periddicos en papel, siendo
encaminadas a nuevos formatos electrénicos (correo electronico, Web, chat, blogs, simuladores,

Apps), provocando la necesidad de nuevas habilidades para enriquecer el proceso escritural.
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De este modo, se pretende que una aplicacion o App, vaya mas alla de lo convencional para
potencializar en el sujeto la competencia comunicativa escritora desde el componente semantico,
y que esté centrada en la organizacion y jerarquia de las ideas expuestas al momento de elaborar
un escrito, en el que se pueda visualizar de manera simultanea tanto el gréfico, el texto, las notas,
las referencias y demés elementos inherentes a la escritura en contextos virtuales, sobre todo los
ofrecidos al utilizar la tabletas en las actividades de aula, enriquecidas desde la metodologia del
ABP. Entonces, se puede establecer que la conjugacién de actividades de aula enriquecidas
desde la metodologia del ABP, junto con aplicaciones o Apps que ayuden a elevar la
competencia escritural desde el campo seméantico, pueden mejorar la habilidad de los estudiantes
en la comunicacion escrita, siendo asi su escritura mas estructurada corresponsable al trabajo

didactico encaminado a una alfabetizacion critica.

Siendo asi, se ratifica que estas caracteristicas ofrecidas por algunas aplicaciones méviles
vinculadas a proyectos de clase diferentes a los tradicionales se encuentran ubicadas en el rango
de lo que hoy llamamos linguistica computacional, ingenieria lingdistica, informatica linguistica
o como lo denomina Daniel Cassany en su obra En linea, leer y escribir en la red, tecnologia de

la lengua.

Con esta denominacion me refiero a lo que la linguistica computacional, la
ingenieria lingtistica o la informatica lingtistica conocen como industrias de
la lengua, tecnologias del habla o de la escritura o herramientas de ingenieria

lingtistica y que definen como las aplicaciones o los programas informativos
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que procesan el lenguaje humano, o sea, que lo reconocen, comprenden,
interpretan y generan en los diversos contextos en que lo usamos. (Cassany,

2012).

En este campo del saber denominado tecnologias de la lengua, se movilizan una a una las
actividades de aula planteadas, donde no s6lo atienden requerimientos de la escritura como el
responder a las necesidades comunicativas, es decir, relatar, informar, exponer, solicitar o
argumentar sobre un determinado tema, sino que también dan muestra del tipo de composicion

escrita.

Segun Diaz (1952),

“la escritura o la composicion requiere de creatividad y capacidad de invencion, se
necesita ademas de la interpretacion y de las inferencias légicas y coherentes con la
realidad que se va a contextualizar”. Lo que destaca que la composicidon enriquece el
proceso de escritura porque se aprende a escribir escribiendo, afirmando que “el acto de
escribir es una oportunidad para pensar coherentemente sobre un tépico especifico con un

proposito comunicativo claro”.

Para finalizar, queda claro que el actual trabajo de grado esta anclado a la alfabetizacion
critica pues es esta quien ejerce en el individuo el potencial para analizar tanto el discurso oral
como el discurso escrito, siendo aplicable a cada fraccion de la vida del ser humano donde se
geste un proceso comunicativo y amerite el cuestionamiento sobre el mismo, hasta tomar una
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posicion clara y definida frente a lo que el emisor desea y plasma como intencién en su discurso
mismo. Se entiende que detrés de cada discurso existe un proposito y dentro del ambiente
educativo en el cual se ensefia y aprende a leer y escribir, la alfabetizacion critica ahonda sobre el
texto creando en el alumno una accion transformadora en él, la cual le permite no solo entenderlo
sino reconstruirlo de manera autbnoma y creativa. Y si esta transformacion se determina bajo la
recursividad del maestro al usar en el salén de clase aplicaciones o los programas informaticos
que procesan el lenguaje humano, o sea, que lo comprenden y generan en los otros contextos en
que los usa, es el alumno quien estard inserto continuamente en una tecnologia de la lengua

gracias a la pertinencia de las practicas educativas originadas desde el maestro.

4. MARCO METODOLOGICO

4.1 Método de Investigacion

El presente trabajo de grado es de tipo cualitativo ya que se desarrolla en un ambiente natural,
donde se estudia el problema planteado de manera directa en un contexto determinado. En él, se
hace un analisis de los hechos vividos tanto por el docente como por el alumno, observando
todas las manifestaciones que se dan en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Lo anterior, con
el objetivo de encontrar sentido, conexidn y relacion entre las evidencias obtenidas, para asi
entender como los estudiantes procesan la informacion, la organizan y la estructuran en unidades
semanticas propias de la competencia comunicativa escritora en un escenario disefiado para la

investigacion.
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Dicha relacion de analisis entre evidencias, se consolida en procesos de investigacion
cualitativa, como lo afirma Sandoval (2002) en su libro Investigacién cualitativa, al ser de
naturaleza multiciclica o de desarrollo en espiral, obedeciendo a una modalidad de disefio
semiestructurado y flexible. Esto implica, por ejemplo, que cada evidencia o descubrimiento se
relacionen con el anterior, convirtiéndose en el punto de partida de un nuevo ciclo investigativo
dentro de un mismo proceso, asi se logra apreciar la conexion entre actividad de aula, ABP,
aplicacion, uso de organizador gréfico, creacion de unidades semanticas, retroalimentacion entre

pares académicos y uso de dispositivos moviles.

También, es de reconocer que la metodologia cualitativa permite la participacién tanto del
estudiante como del maestro, quien hace las veces de guia 0 moderador, y asi entender desde la
realidad interna los diversos vinculos o enlaces que se dan entre el problema, las actividades
disefiadas y ejecutadas, los procesos y los resultados. Para ello, se hace un analisis paso a paso en
las evidencias obtenidas con el objetivo de capturar los eventos vividos y darles un significado
pertinente buscando la comprension. Esto implica, la utilizacion y recogida de una gran variedad
de materiales que, en el caso del presente trabajo de grado, esta conformada por registros
narrativos de los acontecimientos vividos entre los maestros u orientadores de las actividades de
clase y los alumnos de grado noveno, mediante la técnica de la observacién participante donde
las evidencias son recopiladas a través de videos con comentarios de estudiantes, trabajos
realizados por alumnos, correos compartidos, coevaluaciones registradas y rabricas de

valoracion.
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4.2 Tipo de investigacion

Los estudios descriptivos segun Hernandez (1996), sirven para analizar como es y se
manifiesta un fendbmeno y sus componentes (ejemplo, el nivel de aprovechamiento de un grupo,
cuantas personas ven un programa televisivo y por qué lo ven o no). Por tal razon, ante la idea
de recabar informacion directamente de las personas, en este caso del nivel de la competencia
comunicativa - escritora que manejan los estudiantes de grado noveno en el area de lenguaje,
desde el componente semantico, este trabajo de grado se adapta a un tipo de investigacion

descriptiva.

Por lo tanto, cuando se destacan las caracteristicas o rasgos de una situacion dada, la cual es
en este caso el fendmeno u objeto de estudio en el aprendizaje mismo de la lengua pero desde el
proceso de la escritura, el uso de una investigacion de tipo descriptiva es el de mayor
congruencia, no solo por la capacidad para seleccionar las caracteristicas fundamentales del
objeto de estudio, sino porgue a través de evidencias referidas se proponen una serie de

actividades que apoyan ese fendmeno seleccionado.

Complementando lo anterior, es de reconocer que la investigacion cualitativa parte de la
descripcion de lo que se considera el fendmeno a analizar, y para ello la observacién cobra
relevancia. La situacién se basa entonces en lo que queremos saber, haciendo un proceso al
observar y anotar todo lo que consideremos pertinente, utilizando un registro de actividades que

permite mayor flexibilidad como lo pueden ser una narracién, un diario de campo, una bitacora,
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registro en videos o audios. Es asi como para el presente trabajo de grado se hacen anotaciones
descriptivas partiendo de la observacion, una que es netamente detallada, situacion vista,
situacion registrada y otra que es netamente interpretativa que surge al repensar lo vivido en la

experiencia (Cuevas, 2009).

Todo lo anterior, indica entonces la supremacia de la descripciéon, por lo tanto, el investigador
es quien lidera las actividades de aula analizando el ambiente, haciendo una interpretacion
detallada de casos o de sus participantes, que en esta ocasion son los estudiantes de grado
noveno, las relaciones que se tejen con los compafieros de estudio, la correlacion que se da entre
los objetos, los recursos o lugares especificos que aportan el ambiente de aprendizaje y los
diversos eventos que surgen en cada etapa de las actividades de aula, situaciones exquisitas para

transportar al lector de la tesis al sitio de la investigacion (Creswell, 2009).

Dado lo anterior, para engrosar la mirada obtenida a través de la descripcidn y transportar al
lector dentro de lo que corresponde a la observacion, se hace necesario realizar continuas
anotaciones como fruto precisamente de la observacion directa, las cuales suelen ser
descripciones de lo que se esté viviendo, cada murmullo, ruido de lo que se estd escuchando de
manera muy fina de todo aquello que se olfatea tanto en el proceso de la ensefianza como en el
proceso del aprendizaje y de la dindAmica como se esta palpando el contexto y cada una de las
respuestas dadas por los alumnos o participantes observados ante los estimulos propios de las
actividades de aula. Todo esto, organizado de manera regular o cronolégica donde se determina

un orden de los estimulos y respuestas, que en articulacion permiten analizar y reconstruir una
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narracion significativa de los hechos ocurridos (qué, quién, como, cuando, donde, qué le

interpelo, qué le llamo la atencion, cuando se sintio comodo, cuando incomodo y demas).

Asi pues, es justo que la narracion que se pretenda crear sea significativa y que conjugue de
manera armonica los hechos, porque se interrelacionan con el anélisis de las interpretaciones
realizadas, bien sea de primera mano con las anotaciones donde caben los comentarios sobre los
hechos, es decir, las interpretaciones de lo que se esta percibiendo en perspectiva a las posibles
emociones, reacciones e interacciones de los estudiantes. También, puede haber cabida a las
anotaciones tematicas, donde se enumeran las ideas, presaberes, hipétesis, especulaciones
vinculadas bien sea desde la experticia como de la teoria, conclusiones no acabadas o
preliminares que se hacen desde un juicio inicial. Del mismo modo, es necesario tener
anotaciones personales dadas por el tinte del investigador o quien orienta las actividades de aula,
manifestadas en la posicion frente el aprendizaje, los sentimientos que se entrelazan, los sentires

en el antes, durante y el después de un proceso de aprendizaje.

En suma, en este trabajo de grado de tipo cualitativo y corte descriptivo se dan anotaciones de
las reacciones de los alumnos con situaciones esperadas ante los cambios inducidos por el
maestro u orientador, contemplando aspectos no previstos, escollos que se dieron y por ende todo
aquello que resalta en el campo de lo inesperado, concluyendo asi, con un conjunto de
anotaciones tan nutridas que facilitan la narracién de la experiencia dando respuesta al

planteamiento de la pregunta inicial.
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4.3 Disefio de la investigacion

Reconociendo que los estudiantes de grado noveno del INSA han mostrado debilidades en el
proceso de lectura y escritura desde el componente semantico, el presente trabajo de grado
también propone actividades de aula encaminadas a mejorar estas competencias, donde se hara
énfasis es la escritura, determinada como proceso segln las Pruebas Saber y en la que se
encuentra como componente el seméantico, en el que el alumno debe dar razén del sentido del
texto, indicador que se muestra como preocupante dentro del plan de mejoramiento pedagogico

institucional.

Por tanto, el disefio de la investigacion estd enmarcada en un estudio de caso, el cual tiene un
papel importante en la investigacion cualitativa pues la mayor parte del tiempo y espacio la
investigacion realizada dentro del proyecto de grado conlleva al estudio detallado de las unidades
investigadas, o sea los casos registrados con alumnos. Lo anterior, en relacién con que los
estudios de caso tienen como caracteristica basica que abordan de forma intensiva una unidad, la
que puede estar referida a una persona, una familia, un grupo, una organizacién o una institucion

(Stake, 1994).

En consecuencia, al contexto presentado, la investigacion realizada estando en el corte de lo
cualitativo y de tipo descriptivo se ajusta al proceso de analisis e interpretacion de los casos

estudiados, donde en este escenario los casos son justamente los alumnos de grado noveno,
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observados continuamente ante la aplicacion de las actividades planteadas desde un antes, un

durante y un después.

Con hilaridad a lo anterior, si la investigacion implica una descripcion amplia, profunda del
caso en si mismo, sin el proposito de partir de una hipoétesis o teoria, ni de generalizar las
observaciones, dan cabida a una investigacion idiografica (Gilgun, 1994), pues los estudios de
caso dan cabida a la técnica de recoleccién de informacidn, siendo posible algunos casos como
una parte de la seleccion de la muestra, donde el investigador cualitativo puede determinar cual o
cuéles casos son los més apropiados para su estudio. Por ende, el presente trabajo de grado es un
estudio de caso, como lo afirma Walker (2002), al decir que “los estudios de caso seran usados
como recurso para ensefiar a los nuevos maestros o profesionales en educacion como
evolucionan los estudiantes cuando se aplica un sistema de ensefianza o una técnica de estudio

especifica”.

4.4 Participantes

La poblacién donde sera desarrollada la propuesta seré el grado 9° del INSA, con una
cantidad de 25 alumnos compuesto por estudiantes de sexo masculino y femenino, los cuales

pertenecen a un estrato socioecondmico de nivel 1y 2 con edades entre 13 a 15 afos.
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4.5 Muestra

La muestra para analizar sera de 4 estudiantes, de los cuales 2 seran alumnos con un desempefio
alto en el area de lenguaje y 2 con un nivel de desempefio bajo en el transcurso del afio lectivo

2017.

Lo anterior, en relacion con que en los estudios cualitativos el tamafio de muestra no es
importante desde una perspectiva probabilistica, pues el interés del orientador de la actividad de
aula o investigador no es generalizar los resultados de su estudio a una poblacién méas amplia ya

que lo que se busca en la indagacion cualitativa es profundidad.

Por otro lado, reconociendo que son tres los factores que intervienen para determinar el nimero
de casos que componen la muestra, o sea, al revisar la capacidad operativa de recoleccion y
andlisis, el entendimiento del fendmeno o saturacién de categorias y la naturaleza del fenémeno
bajo analisis, el trabajo define la pertinencia del estudio de casos tomando como muestra los

Ilamados casos extremos, segun Hernandez (2006).

4.6 Instrumentos para recoleccion de datos

Los instrumentos empleados en el estudio de caso se presentan a continuacion asociados a los

objetivos especificos respectivos:
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Tabla 1. Instrumentos para recoleccion de datos

Obijetivos especificos

Instrumentos

Disefiar actividades de aula con la
estrategia didactica del ABP, en las que
se haga uso del App DrawExpress
Diagram Lite, para favorecer el proceso
de escritura en los estudiantes de
secundaria del grado 9° del Instituto
Nuestra Sefiora de la Asuncién, que les
permita mejorar la competencia
comunicativa - escritora, evaluada en
las pruebas Saber 9° dentro del
componente semantico del area de

Lenguaje.

1) Resultados de los afios 2015 y 2016 de las
Pruebas Saber del grado 9 correspondientes a la
competencia comunicativa - escritora dentro del

componente semantico del area de Lenguaje.

2) Los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA)
para identificar los saberes necesarios a
desarrollar por parte de los alumnos en la
competencia comunicativa - escritora dentro del
componente semantico del area de Lenguaje

evaluado en las Pruebas Saber 9.

3) Malla curricular del INSA del area de

Lenguaje en el grado 9.

4) Plan de &rea del INSA correspondiente a la

asignatura de Lenguaje del grado 9.

5) Planeacidn del proyecto de clase con
actividades de aula organizadas y programadas

indicando los objetivos, requisitos, recursos,
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tiempos y productos o entregables que deben

realizar los estudiantes.

6) Matriz de valoracién para autoevaluar el

proyecto de clase disefiado.

Implementar las actividades de aula
disefiadas con la estrategia didactica del
ABP, en las que se haga uso del App
DrawExpress Diagram L.ite, para
favorecer el proceso de escritura en los
estudiantes de secundaria del grado 9°
del Instituto Nuestra Sefiora de la
Asuncidn, que les permita mejorar la
competencia comunicativa - escritora,
evaluada en las pruebas Saber 9° dentro
del componente seméantico del &rea de

Lenguaje.

7) Justificacion, realizada por los estudiantes, de
forma individual, en el cuaderno de trabajo sobre
la clasificacion de un texto con la tipologia
(Literarios, argumentativos e

informativos) correspondiente de una lectura

compartida por el docente.

8) Disefios de los alumnos creados en el App
DrawExpress Diagram Lite de manera grupal,
con la silueta correspondiente a un tipo de texto

entregado por el maestro.

9) Retroalimentacion realizada entre estudiantes
y entregada por correo electronico a otros
comparfieros del curso sobre las siluetas creadas

en el instrumento 8.

10) Disefios de los alumnos creados en el App

DrawExpress Diagram Lite de forma individual,
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con la silueta y textos ubicados en la gréfica,
segun corresponda, de un conjunto de lecturas

compartidas por el docente.

11) Gréfico elaborado por los estudiantes en el
App DrawExpress Diagram L.ite, tipo
“Telarana”, donde identifican los siguientes
aspectos de un texto dado por el docente:

o El tema central.

o Las ideas principales.

o A quien se dirige la infografia.

o Siel publico es amplio 0

especifico.
o El'momentoy el lugar.

o El contexto del tema.

12) Infografia creada por los estudiantes, en el
App DrawExpress Diagram Lite, de un tema que
sea de su agrado o interés y donde se pueda
identificar:

o El tema central.

o Las ideas principales.

o A quien se dirige la infografia.
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o Si el publico es amplio o
especifico.
o El'momentoy el lugar.

o El contexto del tema.

13) Infografia, creada en el instrumento 12,
interpretada y comentada por un compafiero de
clase describiendo qué mensaje entiende que

comunica la grafica.

Determinar los rasgos caracteristicos
que poseen las actividades de aula con
la estrategia didactica del ABP, en las
que se hace uso del App DrawExpress
Diagram Lite, para favorecer el proceso
de escritura en los estudiantes de
secundaria del grado 9° del Instituto
Nuestra Sefiora de la Asuncion, que les
permita mejorar la competencia
comunicativa - escritora, evaluada en
las pruebas Saber 9° dentro del
componente seméantico del area de

Lenguaje.

14) Matriz de valoracién que permite determinar
si los productos o entregables elaborados por los
alumnos cumplieron con los objetivos de

aprendizaje planteados.

15) Narracion y descripcion de la experiencia de
ensefanza-aprendizaje vivida durante el proceso,
realizada por los docentes que implementaron el
proyecto de clase, tomando algunos
componentes propios de una sistematizacion de

experiencias.

16) Narracion y puntos de vista de algunos
estudiantes que participaron en la experiencia de

aprendizaje.
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17) Muestra de resultados de las Pruebas Saber
del grado 9 del afio 2017 correspondientes a la
competencia comunicativa - escritora dentro del

componente semantico del area de Lenguaje.

5. ANALISIS DE RESULTADOS

En este apartado se presenta un analisis cualitativo de los datos obtenidos en el presente
trabajo de grado, con el fin de poder describir las caracteristicas de las actividades de aula que
involucran el ABP y hacen uso del App DrawExpress Diagram Lite para mejorar la competencia

comunicativa escritora en los estudiantes del grado noveno del INSA.

Las categorias, presentadas en el analisis de los resultados, surgen a partir de examinar el
marco tedrico y de la informacién obtenida de las diferentes fuentes de informacion utilizadas, y

ademas sirven para dar respuesta a los objetivos planteados.

5.1 Planeacidn del proyecto de clase con ABP

Aunque en el ABP se pretende que los alumnos generen conocimientos al desarrollar un
proyecto, lo que significa que los logros y obstaculos presentados en la ejecucion de las
actividades planteadas son parte del aprendizaje, no implica que en la planeacion del proyecto el

docente no se anticipe a las situaciones que se le pueden presentar a los estudiantes, algo que es
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fundamental para estimar el tiempo adecuado en el desarrollo del proyecto. Lo anterior, denota
que a pesar de que en el ABP el docente debe ser un facilitador en el aula, su experiencia y
conocimiento empirico pueden prever los sucesos que posiblemente viviran los educandos. Asi
pues, y segun el portal educativo Eduteka (2013), la planeacion de proyectos de clase al permitir
que los maestros den orden a las actividades, requisitos, recursos, actividades y formas de
evaluar, marca el camino o etapas necesarias para cumplir los objetivos de aprendizaje

planteados.

La planeacion del proyecto de aula creado (ver anexo 5), busca ayudar a desarrollar la
competencia de “Tomar una postura critica y sustentada de la informacion en diferentes
contextos”. Para lograr tal fin, el proyecto de clase tiene como objetivo que “Los estudiantes
logren jerarquizar las ideas que manejan los diferentes tipos de textos escritos y sintetizarlas
desde un organizador gréfico de informacion”. Asi pues, el disefio propone basicamente que los
estudiantes realicen actividades que les permita entender, diferenciar y reconocer los diferentes
tipos de textos (Literarios, argumentativos e informativos). Ademas, propone que los alumnos
deben ser capaces de dibujar las siluetas caracteristicas de los tipos de textos, empleando el App
DrawExpress Diagram Lite. Las tareas a desarrollar por parte los alumnos tienen un corte de
trabajo colaborativo, lo que permite que entre comparieros de clase compartan y coevaluen los
productos creados motivando el trabajo en equipo para cumplir un objetivo en comun, en el que
cada integrante del grupo sienta que aporta al cumplimiento de las metas educativas.
Posteriormente, el proyecto de clase pretende que los educandos sean capaces de insertar textos
en las siluetas elaboradas, y que en gréficas, tipo telarafia e infografia, extraigan de un escrito

dado por el docente los temas centrales, las ideas principales, a quien se dirige un texto, si el
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publico de un contenido es amplio o especifico, el momento, lugar y el contexto; llegando
solamente hasta la organizacion y sintesis de informacion por medio de gréficas, sin

necesariamente producir nuevos escritos.

Por otro lado, se destaca que en la planeacion no se plantean pruebas estandarizadas para
evaluar los aprendizajes de los alumnos. Las actividades y productos elaborados por los
estudiantes son valorados por medio de una matriz (ver anexo 6), la cual fue entregada a los
educandos antes de iniciar el desarrollo del proyecto, lo que permitié que cada alumno conociera
previamente cOmo seria evaluado y evitar que sus actividades realizadas no estuvieran
encaminadas a lo propuesto en el proyecto de clase. De igual manera, la utilizacion de matrices
de valoracion posibilité que los estudiantes autoevaluaran y coevaluaran las tareas desarrolladas,

algo muy propio del ABP.

Otro aspecto para tener en cuenta en el disefio de las actividades de aula es como esta
demarcada la participacion del maestro para aspectos concretos, como explicaciones o
aclaraciones. En el siguiente ejemplo, tomado de la planeacién, se puede apreciar como el

docente plantea una actividad de clase donde él aterriza un concepto y lo define:

“El maestro muestra tres bosquejos generales que se asemejan a la distribucion de los textos
asignados por pareja” ... “El docente debera en el transcurso de la actividad, explicar que los

bosquejos trabajados son llamados Siluetas.”

El anterior ejemplo, podria parecer una explicacion magistral o tradicional de un concepto

dado por parte del docente, no obstante, pretender que en las dinamicas de clase un maestro
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siempre sea solo un facilitador, como lo afirma Moursund (2007), es muy dificil de lograr, dado
que en algn momento el profesor podria decidir, por el bien del proyecto de clase, que un
concepto o conocimiento debe ser aclarado de manera directa y tradicional. Es en estos casos que
el docente debe contar con la experticia suficiente para identificar en qué momento puede haber
alguna explicacién magistral o tradicional, sin que ello signifique que la metodologia de

aprendizaje ha cambiado.

Ahora bien, en lo relacionado a qué actividades incluir en la planeacion, estas se ven
claramente identificadas y alineadas con los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) (ver anexo
2), donde es facil identificar que fueron estos los que marcaron los saberes necesarios a
desarrollar por parte de los alumnos. Asi mismo, la planeacion se enfoca casi que exclusivamente
a la competencia comunicativa - escritora dentro del componente semantico del area de Lenguaje
que evalua las Pruebas Saber, tomando como referencia los resultados de los afios 2015 y 2016

(ver anexo 1).

Sin embargo, la malla curricular del INSA (ver anexo 3) también es un instrumento
institucional que indica los saberes que deben desarrollar los alumnos, en este caso del grado
noveno; lo que lleva a suponer que los DBA y la competencia comunicativa - escritora evaluada
en el componente semantico del area de Lenguaje de las Pruebas Saber deben ser coherentes con
el plan curricular del INSA, que a su vez desemboca en unos planes de area previamente
existentes y correspondientes al grado noveno (ver anexo 4). No obstante, en las actividades de
aprendizaje desarrolladas con los estudiantes donde se incorpora el ABP y el App DrawExpress

Diagram Lite, se ve una preferencia por alinearse a los DBA, rescatando solamente de la malla
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curricular del INSA 'y de los planes de area elaborados previamente por la institucion educativa,

los materiales y lecturas definidas.

Otro aspecto importante para destacar en la planeacion es la separacion clara y coherente de
las actividades que realiza el maestro y las tareas que desarrollan los estudiantes. En el ABP es
necesario que las actividades programadas por los docentes motiven y reten a los alumnos a
resolver problemas, sin embargo, si las actividades propuestas no son claras o no estan
planteadas en los términos que sefiala el ABP, facilmente se puede terminar en una clase
tradicional. Sin embargo, en la planeacion del proyecto las actividades del docente y estudiante
son claras e invitan a los educandos a resolver problemas retroalimentandose de los aportes de
los comparieros del curso. Lo anterior, es posible evidenciarlo en la siguiente actividad extraida

de la planeacién del proyecto:

Tabla 2. Ejemplo actividades del docente y estudiante

Actividad del docente Actividad del estudiante
5. Actividad textos elaborados en silueta. 5. Actividad textos elaborados en silueta.

e El docente compartira por correo e Los alumnos revisaran el conjunto de
electrénico a los estudiantes un textos de diferentes tipos (Literarios,
conjunto de textos de diferentes tipos, 2 argumentativos e informativos) enviados
por cada tipo (Literarios, por el docente por medio del correo
argumentativos e informativos). electrénico.

o El maestro pide a cada estudiante, que e Cada estudiante, de forma individual,
de forma individual, inserten en la App insertard en el App los textos enviados
los textos y disefien la silueta que crean por el profesor y disefiara las siluetas
que corresponde. Ademas, en cada parte que crea que corresponden. Ademas, en
0 seccion de la silueta disefada, los cada parte o seccion de las siluetas
alumnos insertaran la fraccion del texto disefadas, los alumnos insertaran la
que corresponda. fraccion del texto que corresponda.

o Enel salon de clase el docente solicita a e Los alumnos socializaran las siluetas
los estudiantes que socialicen las disefiadas, con el animo de que junto con
siluetas disefiadas, con el animo de los comparieros de clase realicen los
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realizar conjuntamente los ajustes y las ajustes y las retroalimentaciones
retroalimentaciones pertinentes. pertinentes.

En suma, la planeacién ha sido elaborada alineada a la competencia comunicativa - escritora
dentro del componente semantico del area de Lenguaje que evalua las Pruebas Saber, tomando
como base a los DBA para la creacion de las actividades. Ademas, las tareas a desarrollar por
parte de los alumnos cumplen con las caracteristicas principales del ABP, al ser actividades
centradas en hacer o crear algo por parte del estudiante y al resolver problemas similares a
situaciones que se le pueden presentar en el mundo real. La anterior situacion, es posible
contemplarla en el siguiente ejemplo, extraido de la planeacion de las actividades de clase (ver
anexo 5), donde el alumno deberé confrontar una noticia que sea de su interés y tendra que
extraer el tema central, las ideas principales y el contexto general, esto con el propdsito de
entender mejor la informacion a la cual se puede enfrentar en el dia a dia:

Ejemplo actividad a desarrollar por parte del estudiante:

Los alumnos consultaran en el medio de comunicacién que ellos prefieran, un tema que les
agrade o sea de su interés. Con base en el tema de agrado o interés consultado por cada
estudiante, construirdn una infografia en el App DrawExpress Diagram Lite. En la infografia
creada debe ser claro poder detectar:

El tema central.

e Las ideas principales.
e A quien se dirige la infografia.
e Siel publico es amplio o especifico.

e El momento y el lugar.

96



e El contexto del tema.

5.2 Rol del alumno en el ABP

En el ABP se busca que los alumnos sean protagonistas y responsables de su propio
aprendizaje. Sin embargo, para que un estudiante decida apropiarse y responsabilizarse de unos
procesos de aprendizaje debe existir una motivacion e interés por lo que esta haciendo, ya que el
solo hecho de delegar una responsabilidad no significa que ésta se va a dar. Por consiguiente, es
necesario analizar si las actividades desarrolladas por los alumnos representan los intereses de

ellos para que se pueda dar una motivacion que los lleve a ser responsables de lo que realizan.

La utilizacion del App DrawExpress Diagram Lite permite que los alumnos sientan que
pueden utilizar herramientas similares a las empleadas en la vida cotidiana dentro de la clase. Lo
anterior, relaciona las practicas realizadas en las aulas con la vida fuera de una institucion
educativa, facilitando que los estudiantes sientan que poseen las competencias necesarias para
resolver las tareas planteadas. Ademas, la manipulacion de un App para resolver ejercicios da
una mirada diferente de cobmo desarrollar actividades de clase, facilitando en este caso la
diagramacion y compartir informacion con el docente y compafieros de curso, lo que es
fundamental dado que en la planeacién se proponen actividades donde el aprendizaje se

enriquece al compartir, socializar y reflexionar sobre lo elaborado.

Por otro lado, como lo muestra Avila (2018) en el video Estudiantes Grado 9 INSA -

Narracion Experiencia de Aula - Grupo 1, es posible evidenciar que el rol de los estudiantes fue
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activo, pues manifiestan que constantemente tuvieron que desarrollar actividades que se verian
reflejadas en un producto final y donde en varias ocasiones resolvieron inconvenientes para
poder continuar con el correcto desarrollo de las tareas. Lo anterior, se aprecia en el video
cuando un estudiante manifiesta que “algunos comparieros no sabian cémo enviar un correo
electrénico correctamente y tuvimos que ayudarnos para poder compartir la informacion”,
demostrando al mismo tiempo que tuvieron que responsabilizarse por el correcto desarrollo de

las actividades sin pretender que el docente solucionara los inconvenientes.

De igual manera, y segun el relato de los estudiantes en el video nombrado anteriormente, la
autoevaluacion y retroalimentacion realizada entre los alumnos los ubicé en un rol diferente al
tradicional, pues en esta ocasion no era el docente quien solo evaluaba y proponia mejoras, sino
que todos los estudiantes debian dar comentarios y recomendaciones a los comparieros del curso
sobre los trabajos elaborados. Lo anterior, lleva a que los educandos piensen en los aprendizajes
logrados por sus pares y que deban responsabilizarse en dar apreciaciones lo mas acertadas
posibles. Esta dinamica de autoevaluacion y retroalimentacion exige que los estudiantes
comprendan y profundicen en los temas que estudian, ya que si no han generado una buena
comprension de lo que realizan en un proyecto de clase no podran valorar los trabajos de sus

companeros.

Otro aspecto interesante, encontrado en la narracién de los estudiantes, fue la necesidad de
poder hacer consensos para la toma de decisiones cuando realizaban actividades en grupo. Poder
discutir sobre las diferentes formas de pensar y lograr llegar a acuerdos para elaborar un
producto es fundamental para el trabajo en equipo, posibilitando que los educandos desarrollen

habilidades de comunicacion y tolerancia que les permita cumplir metas en comdn. Ademas, este
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tipo de actividades grupales provocan en los estudiantes la necesidad de arreglar diferencias,
discutiendo y argumentando ideas sin necesidad de agresiones verbales o de otra indole. Lo
anterior, es logrado gracias a que existe una rubrica de valoracion, que permite tener claridad

sobre los aspectos en los cuales los alumnos deben argumentar sus puntos de vista.

Ahora bien, recordando que el ABP se fundamenta en el constructivismo, donde se pretende
que los alumnos construyan su propio conocimiento desarrollando tareas o creando algo, en la
planeacion de las actividades de clase (ver anexo 5) se plantean tareas orientadas a fortalecer la
autonomia del estudiante acordes al constructivismo, como se puede observar en el siguiente

ejemplo extraido de la planeacion:

Tabla 3. Ejemplo actividad autonoma del estudiante

Actividades estudiantes

2. El grupo de estudiantes como preparacion se encargan de:
« Recibir las tabletas asignadas por la institucion para llevar a cabo el proyecto.
o Crear un correo electrénico en Gmail solo para el trabajo correspondiente al aula, sin
usar el correo personal.
« Encender las tabletas e iniciar la sesion con el usuario creado.
o Descargar e instalar el App DrawExpress Diagram Lite:
www.bit.ly/2vUNp5d

Lite: https://youtu.be/u2tjFn9-p1M

o Ver y estudiar el video tutorial que ensefia como utilizar el App DrawExpress Diagram

En el ejemplo anterior, ademas de provocar que los estudiantes aprendan algo desarrollando
una actividad, los involucra como responsables de generar conocimientos que les permita

alcanzar una meta fijada desde el inicio.
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También, es importante resaltar que en el ABP la disposicién del estudiante juega un papel
significativo, dado que es en el alumno donde se centra toda la importancia, atencion y accion
del trabajo en el aula. Esta intencidn parece verse lograda en los educandos que participaron del
proyecto de clase al escuchar afirmaciones como que “retroalimentarse en los trabajos que
realizan les dio seguridad de lo que hacian”, segtin Avila (2018) en el video Estudiantes Grado 9
INSA - Narracion Experiencia de Aula - Grupo 1. La seguridad que manifiestan los alumnos
puede generar disposiciones y motivaciones que ayudan a asimilar mejor los conocimientos
adquiridos, evitando al mismo tiempo generar un rechazo o resistencia de los temas abordados en

clase.

No obstante, es fundamental tener presente que el objetivo del proyecto de clase va orientado
a mejorar el proceso de escritura en los estudiantes, y que si este objetivo no se cumple entonces
toda la planeacion y estrategia didactica estuvo encaminada de manera incorrecta. Aunque este
aspecto serd visto mas adelante en otra categoria del analisis de los resultados, es de resaltar que
los alumnos reconocen que analizar un texto por medio de organizadores gréaficos les facilita la
redaccion de sus propias ideas al interpretar un texto, porque de esta manera logran identificar
los aspectos mas importantes, segun Avila (2018) en el video Estudiantes Grado 9 INSA -

Narracion Experiencia de Aula - Grupo 1.

Finalmente, y segun Moursund (2007), es posible decir que el rol del estudiante en las
actividades de clase desarrolladas fue de corte activo, al tener que estar creando algo o
desarrollando tareas que le permitieran aprender por medio de la préactica, alcanzando lo que
también plantea Moursund, al afirmar que los alumnos deben comprometerse activamente en
hacer cosas en vez de aprender sobre algo. Ademas, en el rol del estudiante se evidencia un
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constante trabajo colaborativo, al tener que dar retroalimentacion y recomendaciones a sus
compafieros de clase por medio de correo electronico o la socializacion de trabajos. Por ultimo,
en las tareas realizadas por los educandos se consigue, lo que planta Moursound (2007), que el
desarrollo de las habilidades debe ser incrementales, lo anterior, gracias a las mejoras continuas

que tuvieron que hacer los alumnos en los productos elaborados en el transcurso de las clases.

5.3 Rol del docente en el ABP

El principal rol del docente en el ABP es ser un facilitador en el aula el cual guia y aconseja a
los alumnos en el desarrollo de las actividades para el cumplimiento de metas y resolucion de
problemas, o como lo diria Moursund (2007), un guia al lado y no un sabio en el escenario. En
este sentido, en las actividades desarrolladas es posible evidenciar que el docente en el transcurso
del proyecto de clase daba indicaciones claras y especificas de lo que debian realizar los
educandos, ademas, facilitaba los recursos y herramientas que posibilitaba el cumplimiento de
las metas propuestas a los estudiantes. Lo anterior, se evidencia en el video Estudiantes Grado 9
INSA - Narracion Experiencia de Aula - Grupo 1, donde un alumno expresa que “Los profesores
solo nos dieron las indicaciones de cdmo hacer las cosas, pero el trabajo en realidad era de
nosotros, nosotros éramos los que haciamos y evaluabamos”. Ademas, en el siguiente ejemplo
extraido de la planeacidn de las actividades de clase (ver anexo 5), se demuestra como desde el
disefio ya estaba propuesto que el maestro guiara y facilitara los recursos para que los educandos

hicieran las tareas:
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Tabla 4. Ejemplo indicaciones del docente

Actividades del Docente

2. Preparacion logistica de la clase:

o Asignar las tabletas a los estudiantes

« Indicarles que enciendan las tabletas y que inicien sesion creando un usuario (Gmail)
que sea exclusivo para trabajar en el aula.

e Guiar a los alumnos para que descarguen e instalen el App DrawExpress Diagram L.ite
desde la siguiente direccion de Internet:: www.bit.ly/2vUNp5d

« Indicar que vean el siguiente video tutorial que ensefia como utilizar el App
DrawExpress Diagram Lite: https://youtu.be/u2tjFn9-p1M

Ademas, el docente al proponer actividades de clase que incluyan TIC favorece el aprendizaje
de los alumnos en otros campos del conocimiento, lo que ayuda a los educandos a instruirse en
usar efectivamente tecnologias que pueden encontrar en la vida cotidiana por fuera de las aulas.
Ahora bien, teniendo en cuenta que, aunque en el ABP se vinculan conocimientos de diferentes
materias, es claro que en las actividades desarrolladas por el maestro el foco principal estuvo en
la asignatura de Lengua castellana, favoreciendo el cumplimiento de la malla curricular del

INSA.

Una caracteristica importante del ABP es que los estudiantes realizan tareas relacionadas con
el mundo real, dandole mayor significado a los retos que cumplen. Sin embargo, los textos
utilizados en las actividades de clase fueron seleccionados unicamente por el maestro basandose
en el plan de area del INSA correspondiente a la asignatura de Lenguaje del grado 9 (ver anexo
4). Lo anterior, no permite que los alumnos participen en algunos aspectos del disefio de las
actividades, quitandoles un poco de protagonismo y evitando que lo planteado por el docente sea

de mayor pertinencia y significado para los educandos. Segun lo anterior, es recomendable
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realizar sondeos a los estudiantes que permitan conocer qué tipos de textos les gusta, con el fin
de seleccionar lecturas que se identifiquen con sus gustos generando mayor disposicién al

aprendizaje.

A pesar de lo anterior, la postura del profesor en el aula permitié que no fuera él un
protagonista en la resolucion de dudas o problemas en el aula, por el contrario, esta tarea fue
dejada a los alumnos, algo importante cuando se trabaja con el ABP. Lo anterior, puede
apreciarse en las diferentes actividades de aula donde se plantea que sean los educandos los que
se apoyen entre si para alcanzar los diferentes retos planteados. En la siguiente imagen, extraida
de la narracién y descripcion de la experiencia de ensefianza-aprendizaje vivida durante el
proceso (ver anexo 15), se puede observar como los estudiantes trabajaban en grupo para

ayudarse mutuamente y alcanzar las metas propuestas.

Imagen 1. Estudiantes trabajando en grupo
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Sin embargo, aunque los estudiantes en el ABP tienen un aprendizaje activo y son
responsables de su aprendizaje, no significa que la autoridad y obligacion del docente se haga a
un lado. Los maestros al ser guias y facilitadores no deben perder la autoridad que les permite
conducir y administrar las actividades planteadas en el salon de clases, teniendo la claridad de
cdémo y cuando actuar en los retos propuestos a los alumnos. En la narracion y descripcion de la
experiencia de ensefianza-aprendizaje vivida y documentada durante el proceso (ver anexo 15),
se contempla como el maestro en momentos especificos actla con preponderancia y claridad
ante los alumnos, buscando que no existan dudas ante las actividades a realizar. En la siguiente
imagen, extraida de la narracién, se aprecia al docente interviniendo y aclarando dudas en las

tareas programadas.

Imagen 2. Docente interviniendo en las actividades planteadas
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Por otro lado, uno de los aspectos méas importantes y diferenciadores en el ABP es la forma de
evaluar. La utilizacion de rabricas facilita la retroalimentacion, coevaluacion, y autoevaluacion
de los trabajos creados por los alumnos, por lo tanto, desde el comienzo del proyecto de clase
tanto el docente como los alumnos deben conocer los aspectos y criterios tenidos en cuenta para
valorar las tareas realizadas. En consecuencia, el proceso de aprendizaje conté con matrices de
valoracion que fueron conocidas y empleadas por los educandos a lo largo del proyecto de clase,
donde los aspectos tenidos en cuenta fueron los aprendizajes que se pretendian alcanzar por parte

de los alumnos (ver anexo 14).

Igualmente, los productos de los alumnos ademas de ser el resultado visible de una
construccion de conocimiento también permiten evidenciar como fue el proceso de aprendizaje.
Las creaciones de los alumnos son un insumo importante para documentar un proceso de
ensefianza-aprendizaje por medio de portafolios, lo que posteriormente permitiria hacer un
andlisis y balance sobre la experiencia desarrollada para reflexionar sobre ella y hacer posibles

ajustes.

Del mismo modo como el docente medita en los procesos de ensefianza-aprendizaje, éste
también debe propiciar espacios para que los educandos reflexionen sobre lo aprendido. En
consecuencia, los espacios de reflexion y autoevaluacion durante el desarrollo del proyecto de
clase se dieron principalmente cuando los estudiantes socializaban y compartian lo elaborado en
clase, donde el objetivo principal era que de manera individual cada educando reflexionara sobre
lo creado e hiciera los ajustes que él creyera pertinente. En la siguiente imagen, extraida de la
narracion y descripcion de la experiencia de ensefianza-aprendizaje vivida durante el proceso
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(ver anexo 15), se evidencia como los alumnos compartieron sus aprendizajes ante los demés

comparieros de clase.

Imagen 3. Socializacion de los trabajos realizados

En resumen, el rol del docente durante el desarrollo del proyecto de aula se caracteriz6 en que
fue un facilitador, que proporcioné lo necesario para que los alumnos desarrollaran y alcanzaran
los retos planteados. Ademas, la labor del docente se destacd en que propuso un amplio rango de
metas a alcanzar, estando todas estas metas ligadas a la materia especifica de Lenguaje, sin
importar que algunas actividades tuvieran relacion a otras asignaturas, tal como lo plantea
Moursund (2007). Sin embargo, es importante que el maestro en el desarrollo de las actividades

con los alumnos también reflexioné de la experiencia de aprendizaje vivida, esto, con el fin de
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aprender de los errores y potencializar las buenas practicas docentes, tal como lo plantea
Moursund (2007), al afirmar que el docente también es un “aprendedor” que logra tener nuevos

conocimientos junto con los estudiantes reflexionando sobre su propio aprendizaje.

5.4 TIC para enriquecer actividades de aprendizaje

Enriquecer actividades de aula con TIC es una tarea que demanda un analisis previo por parte
de los maestros, dado que una seleccion incorrecta podria afectar el normal desarrollo de las
tareas planteadas. En este sentido, los productos realizados por los alumnos, el tiempo empleado
para la elaboracién de estos y la facilidad para compartir y retroalimentar a comparieros del

curso, dan luces sobre la pertinencia y correcta o no seleccion de las herramientas TIC.

Bajo el anterior planteamiento, es fundamental tener presente que el App DrawEXxpress
Diagram Lite fue seleccionada con el propdsito de ayudar a descomponer y graficar las ideas o
componentes de un texto, para posteriormente poder analizar la informacién y darle un orden
lo6gico y coherente, lo que Haynes y McMurdo (2001) llamarian la “escritura estructurada”. Asi
mismo, la escogencia del App buscaba que la diagramacion fuera sencilla e intuitiva para evitar
dilaciones del tiempo que desviaran el objetivo principal del proyecto. Tomando en cuenta lo
anterior, en los productos elaborados por los estudiantes es posible contemplar la diagramacién
de las siluetas de los tipos de textos literarios, argumentativos e informativos, logrando ademas
ubicar textos segun corresponda el diagrama elaborado. En la siguiente grafica se observan
algunos ejemplos de siluetas de diferentes tipos de texto creadas por los estudiantes con el App

DrawExpress Diagram Lite.
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Grafica 5. Ejemplos de siluetas creadas por los estudiantes
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Otro aspecto importante, para tener en cuenta en el momento de seleccionar herramientas TIC
para utilizar en actividades de aprendizaje, es la flexibilidad que estas puedan ofrecer. En
relacion con lo anterior, el App DrawExpress Diagram Lite no se restringe a un solo tipo de
organizacion gréafica, por el contrario, permite que el estudiante que manipule el programa pueda
organizar la informacidn segln sus gustos y exigencias, permitiendo la adaptacion a las

necesidades particulares y dando paso a la personalizacion, tal como lo plantea la Unesco (2013).
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A proposito de lo anterior, en la siguiente grafica se evidencia como los alumnos utilizaron el
App DrawExpress Diagram Lite para crear una grafica de tipo “telarana”, la cual sirvio para
representar el analisis de unos textos entregados por el docente, donde debian identificar: el tema
central, las ideas principales, a quien se dirige la lectura, si el publico es amplio o especifico, el

momento, el lugar y el contexto del tema.

Gréfica 6. Ejemplo de telarafias creadas por los estudiantes
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En otro sentido, en el ABP poder compartir los avances o trabajos realizados por los
educandos debe ser una accion permanente. En consecuencia, la utilizacién del App nombrada
anteriormente facilité el trabajo colaborativo en el aula al permitir que por una opcién gue esta
posee los alumnos enviaran via correo electrénico los productos elaborados, con el fin de recibir

retroalimentacion que les permitiera ajustar o corregir las tareas desarrolladas y mejorando el
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acompafiamiento del docente durante las clases. Ademas, las aplicaciones para dispositivos
moviles (Apps) facilita la interaccion fisica en el aula, favoreciendo la movilidad e interaccion

con otros compafieros de clase gracias a la portabilidad que ofrece este tipo de tecnologias.

Otro aspecto importante al introducir el uso de herramientas TIC, por parte de los maestros en
las actividades de clase, es que contribuyen al desarrollo de habilidades de los docentes para
desenvolverse en un mundo digital e interconectado, tal como lo plantean los estandares ISTE
para docentes (2017). El primer estandar hace referencia a que los profesionales de la educacion
deben ser aprendices constantes, lo que se evidencia en la narracion y descripcion de la
experiencia de ensefianza-aprendizaje vivida (ver anexo 15), donde los profesores expresan que
el proyecto les implico prepararse a fondo con la responsabilidad de contar con los
conocimientos suficientes de lo que iban a ensefiar. También, en los estandares se nombra el
liderazgo que deben tener los maestros para que los alumnos se empoderen en el uso de las TIC,
lo cual esta expuesto en la planeacién de las actividades de clase (ver anexo 5) cuando el docente
desde el principio indica como aprender a manipular una herramienta TIC para resolver tareas.
De igual manera, ISTE sefiala que los profesionales de la educacion deben ser facilitadores del
aprendizaje, para que sean incorporadas las TIC y poder cumplir con logros académicos, algo
que se cumplid en repetidas ocasiones cuando el maestro pidio a los alumnos que resolvieran

retos empleando el App DrawExpress Diagram L.ite.

En conclusién, la utilizacién del App DrawExpress Diagram Lite enriquecio las actividades
desarrolladas por los alumnos, potenciando la construccién de conocimiento al facilitar la
organizacion y analisis de informacion por medio de organizadores graficos, para crear lo que
Haynes y McMurdo (2001) llamarian una “escritura estructurada”.
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5.5 Organizacion y tipologia de textos

Cuando en los ambientes de aprendizaje se trabaja en aras de mejorar y potencializar la
competencia comunicativa escritora, el maestro no solo define la organizacion y el tipo de texto
que desea trabajar con el alumno, su tarea se centra en como cautivar al nifio o joven para que su
produccidn fluya sin restriccion alguna, pues para los estudiantes, la escritura no es un medio
natural de comunicacion segun los estudios realizados por Charles Haynes y Kathleen McMurdo

(2003) en el modelo de Escritura Estructurada.

Ante lo anterior, una de las mejores maneras que se presenta en el conjunto de actividades
realizadas con los alumnos de grado noveno (ver anexo 5), son aquellas dinamicas donde el
escribir no esta condicionado a instrucciones marcadas por una didactica tradicional. Aqui
entonces, no se parte del uso del cuaderno o de las hojas de papel necesarias para realizar la
produccidn escrita, tampoco del ejercicio de borrar continuamente para perfeccionar la calidad
del entregable hasta obtener una letra uniforme y clara, y tampoco se parte de la revision
ortografica incesante que conlleva una dinamica tradicional, tal como lo expresé un estudiante al
crear su primer disefio, “se escribe de una, directamente, que uno lo va puliendo en el desarrollo
del trabajo”, esto en palabras de Cassany (2012) es decir que es posible escribir en un modo
sencillo y claro sin que necesariamente implique ser un gran escritor ni dominar las figuras

literarias.

Es asi, que al apartarse de este tipo de didactica utilizando en vez de la hoja de papel la
interfaz ofrecida por la App App DrawExpress Diagram Lite, con todas las herramientas

facilitadoras que esta posee, los alumnos lograron terminar su trabajo de manera mas rapida y
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agil. Esta ventaja se encuentra registrada en el video que hace parte de la narracién y puntos de
vista de algunos estudiantes que participaron en la experiencia de aprendizaje, donde el tiempo
dado para cumplir con la instruccion no fue enfocado por los alumnos de manera amplia hacia la
revision ortogréafica, el manejo de la formay el fondo, elementos del gusto estéticoy la
uniformidad de los rasgos de letra; por el contrario, los estudiantes se preocuparon mas por hacer
los disefios o las siluetas ante los textos propuestos por el maestro, y a la misma vez por los
aportes que les brindaban sus comparieros al compartir las producciones realizadas y las

continuas reediciones que esto traia.

Asi pues, el uso de los organizadores graficos de informacién como lo son los planteados en
las actividades de aula llamados siluetas, telarafias e infografias, rompe con el esquema de
escritura que la mayoria de los alumnos posee. Ahora bien, apreciando el nivel de dedicacién con
el cual los alumnos realizaron sus producciones, se aprecia que respetaron los aspectos a evaluar
planteados en la rubrica, haciendo que la ortografia, el gusto estético o el tipo de letra pasaran a
un segundo plano, pues la App utilizada evitaba inconvenientes en estos aspectos, favoreciendo

que el proceso de escritura fuera mas fluido, libre y participativo.

Por lo tanto, el trabajo realizado por el alumno no solo difunde informacion bien estructurada
a través de un App, también esta llamado a participar desde un pensamiento reflexivo y critico en
la reconstruccion de las ideas que esta estudiando, lo que en palabras de Jonassen (2008) es
afirmar que “la utilizacién de computadores a través del empleo de aplicaciones de software
como formalismos [protocolos] de representacion del conocimiento, facilitara la produccién del
sentido, de manera mas agil y completa”. Por ende, lo realizado por los alumnos va en
congruencia con lo planteado por Jonassen, pues la aplicacion mavil se convierte en herramienta
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de la mente, que al ser utilizada por los estudiantes necesariamente tendran que involucrar un

pensamiento critico, para analizar lo que aprendieron y reconstruir el ejercicio escritural. A

continuacion, se puede apreciar un ejercicio, extraido de la planeacion de actividades (ver anexo

5), que involucra el andlisis de un texto para determinar la tipologia y realizar el disefio gréfico

correspondiente (silueta).

Tabla 5. Actividad creacion de siluetas

4. Actividad tipos de silueta:

Los estudiantes prestaran atencion a los bosquejos generales de los tipos de texto
explicados por el profesor, los cuales se asemejan a la distribucion de los textos
asignados por pareja en la Actividad 3.

El estudiante deberé estar atento en el transcurso de la actividad, a la explicacion de
qué es una Silueta.

Cada alumno, dependiendo del tipo de texto que le corresponde, dibujara en el App
DrawExpress Diagram Lite la silueta que crea pertenece al texto.

Cada pareja de trabajo debera compartir a otro grupo, por correo electrénico, la
silueta realizada en el App.

Todos los estudiantes en su grupo de trabajo, recibiran una silueta creada por otros
comparieros de clase con el fin de analizar, con el App, si la silueta realizada
corresponde al texto que debian trabajar. Ademas, deberan indicar si la silueta

disefiada es correcta 0 no y por que. Posteriormente, cada pareja de trabajo

113



devolvera por correo electrdnico la retroalimentacion o correcciones realizadas en el
App.
« Cada grupo de trabajo recibira retroalimentacion sobre la silueta disefiada con el fin

de hacer posibles ajustes o correcciones.

Ahora, como parte del presente andlisis, se da un ejemplo completo del trabajo realizado por
una pareja de estudiantes de grado noveno, utilizando la aplicacién y disefiando en ella la figura
de la silueta que corresponde a un texto llamado “Una chica dificil de casar”. Aqui se aprecia que
una vez leido y entendido el texto por parte de los estudiantes, la silueta utilizada por ellos fue la
correspondiente a la estructura semantica de los textos literarios, en este caso narrativos como lo
es un cuento. Los alumnos entonces tomaban la silueta, la disefiaban y en cada segmento o
unidad semantica establecian el titulo, inicio, el nudo y el desenlace, organizando de manera

apropiada cada una de las partes (ver anexo 10).

Grafica 7. Esquema de una silueta de un texto literario

Texto norrativo
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La siguiente gréfica muestra la organizacion del texto, realizada por los estudiantes, en

unidades semanticas en la silueta del cuento “Una chica dificil de casar”.

Gréfica 8. Organizacion de un texto en una silueta en unidades semanticas

Una chica dificil de casar ‘

La seforita Paz era la joven mas bella y deseada en el mundo de los
pensamientos. Era tan buena y bonita, que todes se morian por casarse

mucho cuidado con sus novios, para evitar que pasara lo que en su

primera cita con el podereso sefior Venganza, donde nada mads verlo sufrig

una transformacion horrorosa, y arrasé el pais durante semanas. O como
ocurrio con el sefior Ira, que la transformo con solo besarla.

tiwlo

con ella. Pero habia nacido con una maldicion, y el mas minimo problema inicio
o dificultad podia transformarla en una horrible bruja llamada Guerra, tan Describen alos personajes
malvada gue destrozaba todo cuanto tocaba. Por eso tenia que tener plantea el problema

para arrancarle hasta el (ltimo de sus pelos.

pareja més famosa del cine, a menudo se burlaban de él en sus peliculas.

haber vivido una historia tan bonita.

Aungue no todas sus historias de amor fracasaron tan pronto. Con el serio sefior Justicia llegaron a pensar en la boda, pero un d
la sefiorita Paz se equivocd, don Justicia aplicd su justo castigo, y poco después una espantosa bruja corria tras el justo novio

Fue otro antiguo novio, el sefior Miedo, quien convencid a todos de que lo mejor seria olvidarse de ellay su peligrosa belleza,
aislandola en la mas profunda mazmarra. La joven no se opuso, y durante mucho tiempo su tnica compaia fue un pequefio
carcelero cuyo nombre nadie se atrevia a pronunciar. Era un tipo tan distinto a otros pensamientos que Orgullo y Vanidad, la
Pero algo tenia de especial el pequeno carcelero porgue, pasara lo que pasara, junto a él la bella Paz nunca se transformaba. En:

aquellamazmorra se hicieron amigos, se enamoraron y se casaron. Y tiempo después regresaron felices al pais de los
pensamientos, donde Paz jamas volvic a transformarse y brilld como nunca. Tanto, que dofia Envidia hizo desear a todo el munds

Nudo
desarrollan el problema

Alfinal, resultd que hasta Orgullo y Vanidad rodaren una pelicula sobre sus vidas. Pero fue un
fracaso, porque cambiaron el nombre de los personajes, sin saber que la magia que habia acabado
con la maldicién residia precisamente en aguel nombre que nadie se atrevia a pronunciar: se
llamaba Perdén.

cuando las parejas de trabajo realizaron las siluetas creadas en el App DrawExpress Diagram
Lite, mostraron motivacion, agrado y comodidad al compartir sus producciones con los pares

académicos, al esperar de ellos una correccion o retroalimentacion pertinente, como lo afirma

final
solucion

®

Por otro lado, y segun los docentes que participaron en las actividades, es de destacar que

DrawExpress

Edutopia (2013), al decir que dar retroalimentacion en el momento justo en el desarrollo de un

proyecto es fundamental para ayudar a que los alumnos tengan éxito en sus actividades.
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Por consiguiente, el acto de escribir donde exista la posibilidad de reeditar las veces que el
alumno lo crea necesario, es un acierto. Es aqui, donde las TIC dan una ayuda notable al facilitar,
por medio de programas de computacion o Apps, dibujar, estructurar, segmentar y conectar
graficamente la informacidon de algo que se quiere escribir o interpretar. Los estudiantes al
manipular las siluetas, segun los tipos de texto con el uso App DrawExpress Diagram Lite, no
solo crearon los disefios de manera rapida y sencilla haciendo un esbozo de una figura
geomeétrica sobre una pantalla de una tableta, sino que también organizaban la informacion
facilitando el estructurar, interpretar y crear ideas de manera logica y secuencial. Entonces,
mirando el trabajo realizado en las siluetas por parte de los estudiantes, es recomendado que los
textos trabajados no solo sean dados por el maestro, sino que los alumnos también propongan

lecturas segun los intereses y gustos de ellos.

Para concluir, es justo sefialar que el uso de la silueta que hace parte de los organizadores
graficos de la informacidn, enriquece el aprendizaje de los alumnos, pues son los alumnos que a
través de un ejercicio cognitivo encuentran la organizacion semantica que demarca un texto,
elevando su competencia escritora, por ello, se puede afirmar que esta estrategia logro cautivar al
joven para que su escritura fuera dada en un medio natural, sin restriccion alguna como lo

demarcan las practicas docentes tradicionales o pruebas estandarizadas.

5.6 Orden y coherencia en el manejo semantico de los textos

Retomando a Diaz (1952), quien afirma que “la escritura o la composicion requiere de

creatividad y capacidad de invencidn, ademas, se necesita de la interpretacion y de las
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inferencias logicas y coherentes con la realidad que se va a contextualizar”, analizaremos en la
presente categoria cobmo el alumno presenta en un organizador gréfico las unidades semanticas
de un texto dado por el maestro, siguiendo propiedades pertinentes a nivel macrotextual como
son, el orden y la coherencia entre una idea y otra, donde sus partes dan razén del sentido global

del mismao.

Empecemos expresando que si el acto de escribir es una oportunidad para que el ser humano
repiense sobre un tépico con un propdsito comunicativo claro y lo sustente en un texto, exige de
una competencia comunicativa mas ambiciosa, pues esta le permite organizar el pensamiento que
se origina frente al texto, dar explicacion del sentido de comprensién del mismo, ya que lo
reconstruyd interiormente y presento ante el lector para que él de manera coherente y ordenada

lo entienda, sin perder el sentido por el cual fue escrito.

Por lo anterior, es significativo establecer que, si se pretende establecer la escritura como el
proceso de repensar, producir conocimiento, ideas y relaciones, las propiedades a examinar solo
para esta categoria en cada uno de los entregables realizados por el alumno, son las establecidas
a nivel macrotextual, siendo estas enfocadas en las relaciones semanticas de la coherencia y el
orden, lo que es posible valorar por medio de la rabrica utilizada para calificar los productos de

los estudiantes (ver anexo 14).

Es de resaltar, que con anterioridad la matriz fue socializada por el maestro de la actividad a
los alumnos de grado noveno, para que asi antes de empezar el analisis del contenido del texto
dado por el maestro, los jovenes identificaran las dos propiedades a valorar y los niveles de

desempefio que tenian para encaminar su ejercicio escritural. Este consistié en que después de
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leer el texto elaborarian un grafico por parejas de estudiantes en el App DrawExpress Diagram

Lite, tipo “Telarafia” (ver anexo 11), dando razon de las diversas unidades semanticas que dan

razén del sentido del texto y la comprension del mismo por parte de los alumnos.

En consecuencia, veamos a través de un ejemplo detallado como se cred cada unidad

semantica a través de la Telarana, donde los alumnos fraccionaban el texto encontrando el

sentido de cada una de las partes sin perder el sentido global. La presente Telarafia corresponde

al texto titulado “Prohibir o no el uso de celulares en las escuelas”

Gréfica 9. Organizacion de un texto en una telarafia en unidades semanticas

Rendimiento mas
eficiente sin celular

Prohibir o no el uso de celulares
en las escuelas

Se dirige al ambito

escolar

Estudio realizado en la
London School of
Economics y publicado
en CNN

Publico amplio

Ideas principales

A quien se dirige

¢Publico amplio o
especifica?

Maomento y lugar en que se
produjo
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En la gréfica anterior observamos que el alumno fracciona el texto identificando sus partes

relevantes y lo hace utilizando cinco elementos, los cuales son:

o En el centro de la gréfica el estudiante determina el tema central del texto.

o Genera enlaces hacia fuera donde se determinen las ideas, encontradas en el texto,
que soportan el tema central. Todos los enlaces de las ideas tienen color morado.

o Enun enlace hacia fuera, de color amarillo, determina a quién se dirige el autor
del texto.

o Enun enlace hacia fuera, de color azul, determina si el publico es amplio o
especifico.

o Enun enlace hacia fuera, de color verde, determina en qué momento y en qué
lugar se produjo el texto.

o Enun enlace hacia fuera, de color rojo, determina cémo era el contexto del

escrito.

Con el esquema referenciado en el anexo 11, se reconoce que los alumnos poseen un manejo
coherente y ordenado del texto, situacion que le permite al lector, en un momento determinado,
entender el texto fraccionado en la Telarafia sin leerlo completamente como cuando estaba

escrito originalmente.

En el mismo sentido, en otro ejemplo de una pareja de estudiantes, se puede observar cOmo

logran inferir y sintetizar un parrafo extenso después de leerlo por varias ocasiones:
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Ejemplo actividad de una pareja de estudiantes:

Texto original:

“Prohibir o no el uso de celulares en las escuelas” se establece como parte de su contenido una
seccion que dice “ En... el uso de los dispositivos moéviles en las instituciones educativas y
especificamente en los salones de clase, es algo cada vez mas comun gracias a la poca
infraestructura que se necesita para su utilizacion, la portabilidad que ofrecen y el facil y rapido
acceso a Internet que permiten enriquecer las experiencias de aula con recursos o contenidos
digitales, es necesario plantear metodologias y practicas de ensefianza que favorezcan el

aprendizaje en los estudiantes”.

Inferencia y sintesis de estudiantes:

“El celular se puede usar como herramienta educativa”.

Con el anterior ejemplo, queda plasmado que no solo la Telarafia siendo un organizador
grafico como lo afirma Eduteka (2007), es también una herramienta cognitiva que de manera
visual ayuda al estudiante a procesar, organizar, priorizar, retener y recordar informacion, para
que la integre a sus bases de conocimientos previos y en la nueva produccion cree conocimiento
facil de comprender y relacionar gracias a las propiedades marcadas, como son el orden y la
coherencia. También, es la Telarafia la que abre la oportunidad al alumno de crear inferencias,
donde al redactar las unidades semanticas motivan al lector a tomar una posicion critica frente el
sentido del texto que establece el autor, creando una macrolectura del texto completo escrito en

prosa
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5.7 Originalidad y pertinencia en la sintesis de los textos

Para las actividades de aula planteadas en el presente trabajo de grado donde se analiza la
presente categoria, el andlisis fue realizado de manera parcial, ya que por situaciones de tiempo
los alumnos de grado noveno no llegaron hasta la séptima actividad denominada “Actividad
creacion de una infografia” (ver anexo 5), donde quizés era una de las mas desafiantes, por el
nivel de complejidad en el manejo semantico de cada estructura o unidad y por el juego
predominante entre la informacién contenida y la forma de diagramar para promover la atencion

del lector.

Es importante tener en cuenta que hay situaciones que en el orden de la planeacion pueden
estar aparentemente bien estructuradas, pero que en el orden de lo operativo se modifican o
afectan. Para dar un ejemplo, y segun la narracion de los estudiantes en el video Narracion
Experiencia de Aula - Grupo 1, inconvenientes como la lenta conectividad de Internet, la
ansiedad de los alumnos por retroalimentar los trabajos de sus pares académicos sin la presion de
una nota numérica o un juicio de valor, mas las maltiples ocasiones de reedicion previa a la
publicacion final de cada grafica como fueron las siluetas y las telarafias, provocaron la

extension en el tiempo y la no ejecucion de la actividad concerniente en crear una infografia.

A pesar de lo anterior, es de resaltar que los Derechos Basicos de Aprendizaje (ver anexo 2),
los cuales fueron utilizados para la planeacién de las actividades, fueron desarrolladas a
profundidad, favoreciendo en el desarrollo de las tareas y retos por parte de los alumnos la

reflexion, socializacion y retroalimentacion.
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No obstante, recordemos que en la Silueta y en la Telarafia se realiza un proceso de escritura
desde un texto dado por el maestro, donde es necesario leer, comprender, disefiar, modificar,
editar y compartir el producto final, siendo estos los pasos claves dentro de una produccion
textual segun el modelo de Escritura Estructurada disefiado por Charles Haynes y Kathleen
McMurdo (2003). Es en estos pasos, donde se puede hacer un seguimiento de las categorias de
originalidad y pertinencia apreciadas en los trabajos de los estudiantes, dado que ningdn

producto desarrollado por los alumnos sera igual a otro.

Asi pues, es claro reconocer que la originalidad se determina por el sello particular que cada
alumno le pone a su trabajo, diferenciando rapidamente la produccién de un alumno con la
produccidn de otro, ya que, aunque dos estudiantes hagan la misma tarea y sigan la misma

instruccion, sus entregables poseeran diferencias marcadas.

En lo concerniente a la pertinencia, la silueta desde la organizacion y la tipologia del texto y
la telarafia desde el orden y la coherencia, los alumnos identificaron la estructura del texto segin
el sentido comunicativo que este posee. Asi pues, la pertinencia hace referencia al uso de lo
apropiado, de lo relevante, de lo mas significativo que posee una lectura dada, donde en cada uno
de los trabajos realizados los jovenes lograron conservar el sentido del texto, determinando las
ideas fuerza o de soporte y las unidades semanticas esenciales, como se puede observar en los

siguientes ejemplos:
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Gréafica 10. Ejemplo organizacién de un texto segun intencion comunicativa

No es narrativo sino que es informativo.

Santa Fe de Bogotd, septiembre 06 de 2017 ’— Lugar y fecha

Nos da mucha alegria su visita a Colombia, pais
profundamente devoto que esta alborozado por su
presencia.

Su Santidad: | _— Destinatario

Saludo

Retroalimentacion
-Tiene buena la silueta de un
texto informative
-Distribucion adecuada del
texto

Su Santidad encuentra a una ciudadania alegre no obstante tanta adversidad,
alegria que no tendria otra explicacion que su espiritualidad.
Su Santidad, muchas personas tenemos preocupaciones por el crecimiento del
narcotrafico, su incidencia en el aumento de la drogadiccion juvenil y en la
destruccion de los recursos ambientales como el bosque primario. Nunca nos
hemos opuesto a la paz, sin embargo, la impunidad total a los responsables de
delitos atroces, su elegibilidad politica, la autorizacién legal que han recibido para
gastar dineros ilicitos en sus actividades politicas, y otros puntos, se constituyen er
estimulos al delito.
Su Santidad, estamos de acuerdo en el tratamiento generoso a los guerrilleros rasog
que cumplan con sus compromisos, tema que separamos de la impunidad total
concedida a los cabecillas.

Su Santidad, las Fuerzas Armadas de Colombia han sido profesionales y
respetuosas de nuestra democracia. Cualguier violacion individual de los Derechos
Humanos ha sido sancionada, consideramos que es muy injusto someterlas a la
justicia de Farc, igualarlas con los integrantes de este grupo y exponerlos a
reconocer delitos no cometidos para evitar ir a la carcel. Colombia ha tenido una
democracia afectada por el narcoterrorismo, no una dictadura enfrentada por civiles|
armados.

Su Santidad, la economia colombiana se ha deteriorado con su inevitable impacto
en el tejido social. Nosotros creemos en la necesidad de tener una empresa privadd
vigorosa de la mano de una politica social también vigorosa. Y nos preocupa que se
ha deteriorado la confianza de inversion privada y el Acuerdo con Farc crea
incertidumbres.

Su Santidad, todos queremos la paz, pero la tenemos que construir con legalidad,
con determinacion para precaver y sancionar la violencia que siembra desesperanza
y nos aleja de |a palabra de Dios.

Su Santidad, las dificultades no nos amilanan, creemos en el Su Santidad, siempre
recordare con gratitud su audiencia el 16 de diciembre
Su Santidad, le ruego su bendicion para mi familia, allegados y mi persona;

Su Santidad, estas letras van con la mayor consideracion y respeto y estaremos mu
felices de asistir a la Santa Misa que celebrara en varias ciudades de Colombia
futuro de Colombia, en la creatividad de sus ciudadanos y en su entusiasmo gue se|
fortalecera con su visita.

——  Cuerpo

Su Santidad, siempre recordaré con gratitud
su audiencia el 16 de diciembre
Su Santidad, le ruego su bendicion para mi

Su Santidad, estas letras van con la mayor

consideracion y respeto y estaremos muy
felices de asistir a la Santa Misa gue

celebrara en varias ciudades de Colombia.

Alvaro Uribe Vélez | —

Senador de la Republica.

familia, allegados y mi persona; | — Despedida

Remitente/Autor
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Gréfica 11. Ejemplo organizacion de un texto segun intencién comunicativa

Solucion de problemas de drogas ilicitas = ===

MECANISMOPNIS @ === cecece-

El PNIS, Programa de Nacional Integral de Sustitucion
de Cultivos llicitos se viene consolidando como
estrateqgia, para depurar a nivel nacional la sustitucién
voluntaria de los cultivos de uso ilicitos. Estos se
dinamizan mediante los planes integrales municipales y
comunitarios de sustitucidn y desarrollo alternativo, que
hacen parte de |la Reforma Rural Integral (RRI). Estos
PISDA se estan movilizando a pasos paulatinos, gracias
al sentido de participacion y compromiso de las
comunidades directamente involucradas.

Los planes disenados y concertados entre comunidades
y el mismo Estado, ante todo, aseguran la proteccion de
las comunidades, la garantia del derecho a la vida y el
bienestar de la poblacion rural, a través de la utilizacion

legal de la tierra.
Actualmente, el grupo de expertos en tierras, quien viene
trabajando desde el Sistema Integrado de Monitoreo de
Cultivos llicitos (SIMCI), esta regularizando los derechos
de propiedad de los mismos propietarios, garantizando
la funcion social y ecoldgica de la misma, desde el uso
productivo de la tierra y el acceso a ella. Esta labor se ve
beneficiada por el grupo de familias que se han acogido
al proceso cada dia, siendo un colectivo mas grueso en
el término de los meses; donde el primer afio para
sostenibilidad e incentivo estan recibiendo una suma
considerable de dinero, que respalda las condiciones de
bienestar y el buen vivir en las poblaciones afectadas.
El grupo de expertos como dinamica de mejoramiento
continue, puede articular su trabajo con los lideres
comunitarios y de igual manera al proceso de formacion
vivido en cada una de las escuelas de las poblaciones
rurales y mas apartadas del territorio colombiano. Para
desde una unificacion misma, puedan direccionar el
trabajo en la erradicacion de los cultivos ilicitos.
Partiendo que, el cambio del cultivo ilicito a legal es una
decision pertinente al proceso de paz y tranquilidad que
debemos vivir como colombianos, y la voluntad es una
de las piedras angulares de dicho proceso.

Es un texto de caracter informativo y
especificamente una noticia, puesto que
informan detalladamente acerca de la
estrategia gue esta utilizando el PNIS

Encabezado

Subtitulo

Cuerpo
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5.8 Organizadores graficos como potencializadores de la competencia escritora

Reconociendo que los organizadores graficos de informacién presentan los conceptos de
manera concisa, donde se resalta la organizacion y relacion de estos, es necesario que el
estudiante los aprenda a manejar partiendo de una dinamica sencilla hasta llegar a una dinamica

compleja, para asi elevar el aprendizaje critico e inferencial en el nifio o joven.

Es asi, como en las actividades de aula desarrollados con los estudiantes de grado noveno, el
ejercicio del disefio de la silueta y la telarafia tenian el mismo punto de partida, permitir al
alumno gue mediante el organizador grafico esquematizado en la aplicacion llamada
DrawExpress Diagram Lite crearan una representacion visual de conocimientos, conceptos y

relaciones que se determinan en un texto dado.

Segln Haynes y McMurdo (2001), este tipo de ejercicio hace parte del modelo Escritura
estructurada, ya que ayuda a los alumnos a generar un puente entre el lenguaje escrito formal y el
lenguaje escrito complejo, pues el estudiante al leer un texto dado, lo interpreta y lo comprende,
para luego graficar las ideas que lo conforman de forma segmentada, facilitando la conexion
I6gica y secuencial, y en la redaccion final del entregable logra conservar la vision amplia de

todo un conjunto de informacién.

Ante lo anterior, vamos a revisar como el disefio de la silueta, la telarafia y la infografia la
realiza el alumno, iniciando con la organizacion de unidades semanticas sencillas, hasta unidades
semanticas coherentes y jerarquizadas en unidades semanticas complejas, donde la informacion

es conjugada con el uso de la iconografia que da razon del contenido del texto.
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Por consiguiente, es de resaltar que al alumno disefiar la silueta, solo tuvo en cuenta dos
condiciones, la primera era reconocer el tipo de texto que se estaba analizando, para luego
fraccionarlo en sus unidades seménticas esenciales. Si el texto era narrativo las unidades
semanticas que organizo el alumno fueron titulo, inicio, nudo y desenlace, si el texto es
informativo las unidades seméanticas eran titulo, imagen y contenido, por ultimo, si el texto es

argumentativo las unidades semanticas eran titulo, introduccion, desarrollo y conclusion.

Gréafica 12. Esquemas de las siluetas utilizadas

Texto narrative
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TEXTO ARGUMENTATIVO

1
Tiwlo |

Introduccion (r pirrafo)

S

Desarrollo (2 0 mas piarralos)

} Conclusion (1 parrafo)

El ejercicio realizado con las siluetas fue con la intencion de recordar en el alumno los tipos
de texto, dando razon a la evidencia de aprendizaje indicada en los DBA para grado noveno en el
area de Lenguaje, donde se expresa que el alumno debe identificar las estructuras propias de las

tipologias textuales que conoce (ver anexo 2).

Ahora, al ir mas alla de lo sencillo a lo complejo, algo que no esté estipulado en los DBA pero
si en la malla curricular (ver anexo 3) y en el plan de estudios del area de Lenguaje de INSA (ver
anexo 4), es que el alumno al disefiar la telarafia en comparacion con la silueta, agrega mas
condiciones (6) para ordenar las unidades semanticas. La primera, establece que en el centro de
la gréfica el estudiante determina el tema central del texto; la segunda, es que se genere enlaces
hacia fuera donde se determinen las ideas principales encontradas en el texto y que soportan el
tema central; la tercera, determina a quién se dirige el autor del texto; la cuarta, determina si el
publico es amplio o especifico; la quinta, determina en qué momento y en qué lugar se produjo el

texto, y por altimo la sexta, determina como era el contexto del escrito.
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Gréfica 13. Esquema tipo telarafa

Tema Central

Para finalizar, se recomienda que, para los disefios de las actividades de aula, donde se
utilicen aplicaciones para crear gréficos, los tiempos dados deben contemplar espacios méas
amplios para la retroalimentacion y la socializacion de los entregables, lo anterior para mejorar la

reflexion y el trabajo colaborativo.

5.9 Evaluacion de los aprendizajes

Los procesos evaluativos en los ambientes de aprendizaje tradicionalmente han sido un punto
sensible, especialmente porque los estudiantes pueden llegar a sentir presion al querer obtener
buenas calificaciones en sus desempefios o tareas. Lo anterior, es normal y tiene sentido al ser
conscientes que la evaluacion es la forma mas comin de validar y dar crédito sobre los
conocimientos o destrezas que posee una persona, segun el observatorio de innovacién educativa

del Tecnologico de Monterrey (2016).
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Sin embargo, una manera de evitar que la valoracion de los aprendizajes sea una carga y
tension para los estudiantes, es implementar la evaluacion autentica, la cual esta relacionada a
utilizar situaciones del mundo real en las tareas planteadas a los alumnos y medir los
desempefios de las habilidades y competencias adquiridas. Por lo tanto, la evaluacion autentica
es coherente y pertinente para evaluar procesos de aprendizaje desarrollados bajo la metodologia
del ABP, al coincidir que ambos se enfocan en actividades de clase relacionadas al mundo real y
cotidiano. Segun el observatorio de innovacion educativa del Tecnoldgico de Monterrey (2016),

la evaluacidn autentica debe contener en esencia los siguientes siete elementos:

1. Sentido retador.

2. Resultados tangibles.

3. Transferencia de conocimientos a la practica.
4. Procesos metacognitivos.

5. Carécter formativo continuo.

6. Retroalimentacion del desempefio.

7. Valor de la colaboracion.

Dado lo anterior, la presente categoria de analisis sera estudiada teniendo en cuenta los

elementos listados anteriormente.

Iniciando con el sentido retador, en las tareas planteadas a los alumnos se puede evidenciar
como constantemente estaban inmersos en tareas que los desafiaban a solucionar problemas

similares a los que podrian tener que enfrentar en el futuro en un ambiente profesional o
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académico. Desde el principio de las actividades los estudiantes eran los responsables de
aprender a manipular una aplicacion en un dispositivo mévil, basdndose Unicamente en un
tutorial entregado por el docente y a la ayuda que le pudieran brindar los comparieros de clase.
Ademas, a lo largo de las actividades los educandos estaban enfrentados a descifrar la estructura
de varios textos asignados por el maestro, donde debian ser capaces de corregir y retroalimentar
los trabajos elaboraos con el objetivo de que crear autbnomamente productos de la manera
correcta. De igual manera, los alumnos tuvieron que confrontar textos para extraer los temas
centrales, las ideas principales, a quien se dirige un texto, si el pablico de un contenido es amplio

o especifico, el momento, lugar y el contexto.

En relacién con los resultados tangibles, siempre fue posible evidenciar las habilidades de los
estudiantes por medio de productos elaborados. Durante la implementacion del proyecto de clase
los educandos tuvieron que crear, por medio del App DrawExpress Diagram Lite, gréficas que
permitieran definir el tipo de silueta de un texto. Ademas, construyeron organizadores graficos
como telarafias, con el propoésito de analizar, extraer y sintetizar la informacién principal de una
lectura. Todos los productos elaborados durante las actividades fueron compartidos con el
docente y con otros comparfieros del curso, para posteriormente recibir retroalimentacién y poder

de esta manera hacer posibles ajustes y mejoras a los productos creados.

Siguiendo con el elemento de transferencia de conocimientos a la practica, el proyecto de
clase, aunque corresponde al area de Lenguaje, necesito de conocimientos y habilidades propias
de otras asignaturas, donde la que mas aporté fue la materia de Informatica. Los alumnos

tuvieron que emplear habilidades desarrolladas durante las clases de informatica para poder
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disefiar organizadores gréaficos (siluetas, telarafias e infografias) e instalar y manipular un
software para poder ejecutar correctamente las tareas planteadas durante el proyecto. Lo anterior,
permitié evidenciar cobmo las habilidades desarrolladas en otros espacios educativos

enriquecieron la practica dentro del proyecto correspondiente a la asignatura de Lenguaje.

En lo que concierne a los procesos metacognitivos, durante el desarrollo de las actividades los
alumnos tuvieron la oportunidad de hacer constantemente un auto-monitoreo y auto-evaluacion
de sus tareas. Por medio de la matriz de valoracion (ver anexo 14), entregada y utilizada con los
estudiantes, fue posible que ellos realizaran un constante seguimiento a sus actividades,
enfocandose en las metas de aprendizaje planteadas y logrando tener pautas claras de qué seria

evaluado y bajo qué criterios.

Prosiguiendo con el caracter formativo continuo, las tareas elaboradas por los educandos se
destacaron en que el nivel de dificultad era incremental. Un ejemplo de lo anterior es que
inicialmente los estudiantes solo debian identificar los tipos de siluetas que existen para los
diferentes textos, pero posteriormente, ademas de identificarlas, debian disefiarlas en un App
relacionando los textos en la ubicacion correspondiente de la silueta. Finalmente, las actividades
planteadas llevaron a los alumnos a ser capaces de analizar, extraer y sintetizar las ideas
principales de una lectura, organizandolas y conectandolas de manera Idgica, evidenciando de

esta manera un mejoramiento en el desarrollo de la competencia comunicativa - escritora.

Continuando con la retroalimentacion del desemperio, esto fue una labor recurrente en las

actividades de los alumnos, donde principalmente se utilizé la rabrica de evaluacion para que
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cada educando tuviera los aspectos y criterios claros de lo que iba a retroalimentar. En los
procesos de elaboracidn de los productos por parte de los estudiantes, constantemente debian dar
aportes a otros pares del curso que permitieran hacer correcciones o mejoras a los trabajos
creados. La retroalimentacidn se dada, en algunos casos, por medio del correo electrénico
después de recibir el disefio de una grafica elaborada por un compafiero de clase. Esta tarea
también se ejecutaba cuando los alumnos trabajaron en grupo con el fin de discutir y llegar a
acuerdos de como seria el disefio correcto de una telarafia. También, se realizaron socializaciones
en el salon que favorecieron el compartir informacion, para que cada integrante de la clase
comparara los trabajos e hiciera los ajustes que creyera convenientes. De igual manera, en el
desarrollo de las actividades el maestro tuvo la oportunidad de dar retroalimentacion oportuna,
gracias a que podia recibir informacion constante de los productos elaborados por los estudiantes
por medio del correo electrdnico, facilitando el anlisis de los resultados de los alumnos y

mejorando las intervenciones en el aula.

Por ultimo, referente a incluir en las actividades de aprendizaje el elemento del valor de la
colaboracion para contar con una evaluacion auténtica, este fue un factor importante que se tuvo
en cuenta desde el disefio de las actividades, donde se planteaba, por ejemplo, que los estudiantes
se organizaran en pareja para trabajar en un texto asignado por el maestro; o que cada pareja de
trabajo compartiera con otro grupo, por correo electrénico, la silueta realizada en el App
DrawExpress Diagram Lite, para después recibir una retroalimentacion que le permitiera hacer
ajustes o correcciones a los trabajos creados. Asi mismo, la colaboracion realizada entre
estudiantes ayudo a que el docente no fuera mas el protagonista, convirtiéndose en lo que

Moursund (2007) llama “un guia al lado y no un sabio en el escenario”.
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En suma, la valoracion de los aprendizajes de los estudiantes estuvo enmarcada en el
desempefio demostrado a lo largo del proyecto de clase, donde el crédito y reconocimiento de las
habilidades desarrolladas por los alumnos se hizo por medio de una evaluacion autentica, al
cumplir con los siete elementos dados por el observatorio de innovacién educativa del

Tecnoldgico de Monterrey (2016).

5.10 Resultados Pruebas saber 9 competencia escritora

Esta categoria tiene como fin analizar los resultados de las Pruebas Saber del area de
Lenguaje en la competencia comunicativa - escritora dentro del componente semantico de 4
estudiantes tomados como muestra (ver anexo 17) y que pertenecen al grado 9°. En la muestra de
los 4 alumnos, 2 seran estudiantes que presentaron un desempefio alto y 2 que mostraron un

desempefio bajo en la asignatura de Lenguaje en el transcurso del afio lectivo 2017.

Por otro lado, y antes de empezar con el andlisis, es importante resaltar que, aunque existe un
interés de mejorar los resultados de las Pruebas Saber, el principal resultado siempre debe ser las
competencias desarrolladas por los educandos, las cuales permiten resolver problemas o

situaciones a los alumnos que se presentan en la vida real.

Iniciando con el analisis de resultados, las Pruebas Saber para grado noveno en la

competencia escritora del area de lenguaje, evalua los siguientes tres desempefios:

1. Prever un plan textual, con organizacion de ideas, tipo textual y estrategias discursivas

atendiendo a las necesidades de la produccidon, en un contexto comunicativo particular.
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2. Dar cuenta de las ideas, topicos o lineas de desarrollo que debe seguir un texto, de acuerdo
con el tema propuesto en la situacion de comunicacion.

3. Dar cuenta de los mecanismos de uso y control de la lengua y de la gramética textual que
permiten regular la coherencia y cohesion del texto, en una situacion de comunicacion

particular.

Los desempefios evaluados se califican de manera numérica en una escala que va de 100 a 500,
donde 100 es la puntuacion mas baja y 500 la mas alta. Ademas, y dependiendo de la puntuacién

obtenida, la valoracién es ubicada en uno de cuatro niveles divididos de la siguiente forma:

Insuficiente: entre 100 y 235 puntos

Minimo: entre 236 y 315 puntos.

Satisfactorio: entre 316 y 415 puntos

Avanzado: entre 416 y 500 puntos.

A continuacion, analizaremos los resultados obtenidos por 2 de los estudiantes tomados de la
muestra, los cuales coinciden en que tuvieron buenos puntajes y un buen desempefio en el area

de Lenguaje en el afio lectivo 2017:
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Grafica 14. Resultados Pruebas Saber estudiante 1
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Gréfica 15. Resultados Pruebas Saber estudiante 2
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En los resultados de los estudiantes 1y 2, correspondiente a la competencia comunicativa
escritora, es posible contemplar cdmo los puntajes se ubican entre los niveles de satisfactorio y
avanzado, estando por encima del puntaje promedio de la institucion educativa y de los

resultados en general de la ciudad de Cali.

Ahora bien, en cuanto al promedio final y a la descripcidn de desempefios de la competencia

escritora alcanzadas por los estudiantes 1y 2, las Pruebas Saber para grado 9 arroja la siguiente

informacion:
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Grafica 16. Descripcion de resultados de estudiantes 1y 2
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Lo anterior, indica que los estudiantes 1 y 2 son ubicados en general en un nivel avanzado,
destacando que reconocen el contexto de un texto, revisando y corrigiendo las reglas
gramaticales y atendiendo de manera correcta lo que se desea comunicar. De igual manera,
organizan correctamente un texto justificando la eleccion y el tipo del mismo, dependiendo a

quien se dirige.

Continuando con el analisis de los resultados obtenidos por los estudiantes, ahora
compararemos los puntajes de los 2 alumnos restantes de la muestra, los cuales coinciden en que
tuvieron puntajes satisfactorios y que presentaron un desempefio bajo en el area de Lenguaje en

el afio lectivo 2017:
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Grafica 17. Resultados Pruebas Saber estudiante 3
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Gréfica 18. Resultados Pruebas Saber estudiante 4
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En los resultados de los estudiantes 3 y 4, correspondiente a la competencia comunicativa
escritora, se contempla que los puntajes se ubican entre los niveles de satisfactorio y minimo,
estando en el mismo nivel promedio de la institucién educativa, pero por encima de los

resultados generales de la ciudad de Cali.

En relacion con el promedio final y a la descripcion de los desempefios de la competencia
escritora alcanzados por los estudiantes 3 y 4, las Pruebas Saber para grado 9 arroja la siguiente

informacion.
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La grafica anterior indica que los estudiantes 3 y 4 son ubicados en general en un nivel

Gréfica 19. Descripcion de resultados de estudiantes 3y 4

Ademas de lo descrito en los niveles anteriores, &l estudiante que se ubica en
este nivel puede
- Comparar diferentes lipos de lextos para establecer las diferencias o

similitudes entre ellos (personajes, organizacion, ideas principales, efc.).

- |dentificar relaciones entre dos o mas lexlos a partir de un lema comun.

- Emplear los signos de puniuacion en la elaboracion de un mensaje segun
la idea que se quiere transmitir.

- Evaluar la pertinencia de un texto leniendo en cuenta el propdsito, el
contenido y el contexto histdrico.

satisfactorio, reconociendo que son capaces de comparar e identificar relaciones entre dos 0 mas

tipos de textos a partir de un tema en comun. Ademas, emplean los signos de puntuacion para

elaborar un mensaje, evaluando la pertinencia teniendo en cuenta el propdsito, el contenido y el

contexto histérico del mismo.

A continuacion, se procede a comparar los puntajes obtenidos por los 4 estudiantes de la

muestra, con los resultados generales de las Pruebas Saber del area de Lenguaje del INSA en la

competencia escritora correspondientes al afio 2016.
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Gréfica 20. Resultados Pruebas Saber afio 2016
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Teniendo en cuenta los resultados del afio 2016, el resumen muestra que el 38% de los
estudiantes no contestaron correctamente las preguntas correspondientes. Ademas, el 10% de los
educandos se hallaron en un nivel insuficiente, el 40% de los alumnos estuvieron en un nivel
minimo, el 30% se ubico en el nivel satisfactorio y solo el 20% de los estudiantes se situaron en
un nivel avanzado. En consecuencia, los 4 estudiantes de la muestra superan el promedio del
INSA obtenidos en el afio 2016, destacando que ninguno de los 4 alumnos analizados obtuvo

puntajes en el nivel de insuficiente.

Ahora, se procede a comparar los puntajes obtenidos por los 4 estudiantes de la muestra, con
los resultados generales de las Pruebas Saber del area de Lenguaje del INSA en la competencia
escritora correspondientes al afio 2015.
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Gréfica 21. Resultados Pruebas Saber afio 2015

LENGUAJE

1. Descripcion general de la competencia

<
PRUEBA: longucje COMPETENCIA: Escritora P Q A ~
Establecimiento Entidad Territorial AR : Interpretacion
Educativo Certificoda 1 El 22% de los estudiantes

’
:

’

t NO contesté correctamente

+ los items correspondientes o la
| competencia Escritora en la '
! prueba de Lenguaie. ’
. .

2. Descripcion general de los aprendizajes

0%

33%¢ : Interpretacion
5 i De los aprendizajes evaluados en la 2
! competencio, su establecimiento educativo |
+  tiene el 0% de oprendizajes en rojo, el 0%
! en noronja, el 67% en amarillo y 33% en
! wverde, 2
o + Ponga especial énfasis en los aprendizajes +
67 % | que estén en rojo y noranjao paro H
i implementar acciones lagégicas de
! mejoramiento ‘ siga fortaleciendo los que
+ estan en amarillo y verde.

Lok pOrCardaied 100 nimacon redondeados. Por a0,
on algunos casas, pusden sumar 99% o 101%

Segun los resultados del afio 2015, solo el 22% de los estudiantes no contestaron correctamente
los items correspondientes, lo que indica que el 67% de los alumnos respondié de manera
satisfactoria las preguntas relacionadas a la competencia comunicativa - escritora y que el 33% de
los educandos estuvo en un nivel avanzado. En comparacion de los resultados con el afio 2015, se
puede observar que los estudiantes 1 y 2 alcanzaron puntajes muy similares; y que los resultados

de los alumnos 3 y 4 estuvieron un poco por debajo.

En conclusién, los resultados de las Pruebas Saber para el grado 9 en el area lenguaje del
periodo 2017, y que corresponden a los 4 estudiantes tomados como muestra, sefialan que los

alumnos, en términos generales, alcanzaron los desempefios esperados en la competencia
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comunicativa - escritora. Sin embargo, los resultados de los estudiantes 1y 2, quienes
presentaron un desempefio alto en el area de Lenguaje en el transcurso del afio lectivo 2017,
fueron superiores a los de los alumnos 3 y 4, los cuales mostraron un desempefio bajo a lo largo
del afio lectivo 2017 en la misma asignatura. No obstante, los 4 educandos superaron el

promedio de los resultados de las Pruebas Saber del periodo 2016.

6. CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones del presente trabajo de grado, las cuales dan

respuesta a la pregunta de investigacion y a los objetivos especificos planteados.

En relacion al objetivo de disefiar actividades de aula con la estrategia didactica del ABP en
las que se haga uso del App DrawExpress Diagram Lite para que favorezca la competencia
comunicativa - escritora, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del componente semantico del
area de Lenguaje; se concluye que es necesario que en la planeacién de las actividades de
aprendizaje se propongan situaciones que permitan a los estudiantes resolver retos, donde sean
ellos los responsables de indagar y encontrar la solucion a los problemas utilizando sus
conocimientos previos. Ademas, las actividades planteadas deben ser motivantes y atractivas
para los educandos, donde la mejor manera para lograr esto es proponer tareas relacionadas a la
vida cotidiana o contexto real de los alumnos. En este mismo sentido, y en referencia a la
competencia comunicativa - escritora, las lecturas que se planteen en el disefio del proyecto de
clase deben ser seleccionadas en conjunto con los estudiantes, esto generard mayor disposicion

en los educandos a la hora de abordar tareas de lectura en el aula.
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Un factor que debe ser muy tenido en cuenta en el disefio de la planeacion de un proyecto de
clase con ABP, es la claridad que deben tener los objetivos de aprendizaje o lo que se espera que
los estudiantes aprendan o logren hacer. Lo anterior, es importante ya que los objetivos son las
metas que deben alcanzar los alumnos al desarrollar las habilidades necesarias a través de las
diferentes tareas o actividades de aprendizaje. Ademas, es necesario tener en cuenta que las
actividades proyectadas para los docentes y estudiantes deben ser pertinentes para el alcance de
las metas propuestas, permitiendo al mismo tiempo que las labores descritas para el maestro
tengan las caracteristicas de un facilitador en el aula, y que las tareas a desarrollar por parte del

estudiante sean las de un sujeto activo y constructor de su propio conocimiento.

Otra caracteristica importante en el disefio de las actividades de aula con la metodologia del
ABP, es proponer continuamente la colaboracion e intercambio de conocimientos entre los
alumnos. Lo anterior, permitira una retroalimentacién constante logrando que los estudiantes
sean los constructores de su propio conocimiento. De igual manera, en la planeacion debe quedar
claramente estipulado cuél sera el producto o entregable que elaboraran los estudiantes, junto con
los tiempos y etapas de la elaboracion de este. Ademas, las actividades planteadas deben ir
acomparfiadas de la rabrica correspondiente, permitiendo que los alumnos conozcan desde el

principio del proceso de aprendizaje como seran evaluados.

Asi mismo, es importante tener presente que en el disefio de las actividades de aula es
necesario que los educandos participen en su elaboracion. Lo anterior, facilitara que en el disefio

las tareas propuestas sean coherentes al contexto de la vida real de los alumnos. Ademas, es
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primordial que en el disefio quede estipulado todos los recursos que seran utilizados a lo largo
del desarrollo de las actividades de clase, por ejemplo, las lecturas que serdn empleadas, el
acceso a Internet para poder compartir informacion por correo electrénico, las tabletas con el
espacio suficiente para instalar el App DrawExpress Diagram Lite, entre otros. No tener en
cuenta los recursos en la planeacién podria ocasionar retrasos o confusiones en el desarrollo de
un proyecto de clase. Por consiguiente, es mejor tener un listado de recursos amplio sin importar

que algunos no sean utilizados.

En lo concerniente a la aplicacion movil o App, en la planeacion es necesario que se
especifique en qué momento y para qué actividades concretas se emplearéa el software. Sin
embargo, antes de plantear actividades para que sean desarrolladas por los alumnos, es
recomendable que el docente también realice las tareas. Lo anterior, permitird conocer de manera
mas clara los alcances y limitaciones del App a utilizar, ademas, esta practica ayudara a calcular

mejor los tiempos que tardan las tareas en realizarse.

No es pertinente proponer actividades de aula donde se utilicen Apps sin antes indagar a
fondo si las caracteristicas de una aplicacién mdvil satisfacen las necesidades educativas. Para
lograr lo anterior, es aconsejable utilizar siempre las 6 preguntas de Solomon & Schrum para
hacer un analisis y una seleccion correcta de la aplicacion movil. Ahora bien, después de
seleccionar una App, es fundamental probar el software en el ambiente real donde trabajaran los

educandos, porque, aunque la seleccion de una aplicacion mavil se haga de manera cuidadosa,
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cada contexto educativo es diferente en lo que concierne a infraestructura tecnoldgica y acceso a

Internet, lo que podria favorecer o afectar el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Otro aspecto para tener en cuenta en el disefio de un proyecto de aula con ABP que busca
mejorar la competencia comunicativa - escritora, evaluada en las Pruebas Saber del grado
noveno, es que el maestro que planee las clases, retos y actividades conozca qué y cOmo se
evalUa las competencias en las pruebas estandarizadas presentadas por los alumnos. Aungue
obtener un excelente puntaje en las Pruebas Saber no debe ser el objetivo principal, si es
importante estar al tanto de qué tipos de preguntas abordan los estudiantes en este examen y qué
desempefios se espera que tengan los alumnos. Lo anterior, ayuda a que lo propuesto por los
maestros en sus clases este lo mejor alineado posible con las pruebas a las cuales se enfrentan los
educandos, ayudando en el futuro a que los estudiantes enfrenten con mayor seguridad y

tranquilidad los examenes propuestos por el MEN.

Por otra parte, en el disefio de las actividades es importante planear espacios 0 momentos en
que los alumnos reflexionen sobre lo elaborado o aprendido. Sin embargo, lograr calcular el
tiempo necesario para la reflexion no siempre es facil, dado que en algunas ocasiones pueden
aparecer analisis hechos por los alumnos que demandan un tiempo extra para la socializacién y
la retroalimentacion. Por consiguiente, es pertinente preparar preguntas que encaminen la
reflexion en el aula con los estudiantes, esto permitira tener discusiones guiadas y evita que los

tiempos se dilaten mas de lo necesario.
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Concerniente al objetivo de implementar las actividades de aula disefiadas con la estrategia
didactica de ABP en las que se haga uso del App DrawExpress Diagram Lite para favorecer la
competencia comunicativa - escritora, evaluada en las pruebas Saber 9° dentro del componente
semantico del area de Lenguaje; es importante comenzar diciendo que las actividades del
docente deben estar orientadas a facilitar y guiar las labores de los alumnos, teniendo precaucion
de no resolver los retos que deben alcanzar los estudiantes. La anterior sugerencia, es necesaria
ya que en el rol del docente tradicional es normal solucionar los inconvenientes presentados en el
aula, sin embargo, en el ABP es el estudiante quien debe hacerse responsable de su aprendizaje,

esforzandose por resolver los problemas que surjan en la elaboracion de sus tareas.

Adicionalmente, en el momento de ejecutar un proyecto de clase es indispensable que los
educandos cuenten con las rubricas de evaluacion todo el tiempo, pues son estas las que ademas
de mostrar los aspectos a evaluar, también, permiten tener claridad de qué analizar al momento
de dar retroalimentacién a otro compafiero. De igual manera, la retroalimentacion que cada
estudiante pueda dar a los demas integrantes del curso debe ser una tarea recurrente en el
transcurso del proyecto de clase, esto permitira desarrollar mayor confianza en los alumnos y
generara la necesidad de entender lo mejor posible lo que hacen, pues una buena comprension es
necesaria al momento de apoyar a un compafiero. Ademas, el apoyo constante dentro del salén
de clase origina mayor responsabilidad y apropiacién de las actividades de aula, ayudando
también a crear ideas que permitan resolver problemas o dudas que surjan en el proceso de

aprendizaje.
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Por otra parte, para que la evaluacion realizada por el docente a los estudiantes sea lo mas
justa posible, es necesario recolectar constantemente informacion de lo creado por los alumnos a
lo largo de la ejecucion de un proyecto de aula, esto le permitird al maestro tener un concepto
amplio de cémo ha sido el desempefio de cada educando, logrando que la evaluacién no se limite
a un solo momento o al final de un proceso, sino, que también tome en cuenta todos los
aprendizajes alcanzados por un alumno durante la ejecucion de diferentes tareas. Asi mismo, la
recoleccion constante de informacion en el aula permite al maestro saber si el desarrollo del
proyecto esta encaminado correctamente, y en caso de notar que los objetivos de aprendizaje se
estan desviando podré tomar decisiones que le permitan ajustar las actividades para poder seguir

en la ruta indicada.

En cuanto al uso en las actividades de aprendizaje del App DrawExpress Diagram L.ite, se
puede concluir que esta aplicacion movil cumple con las caracteristicas necesarias para que los
estudiantes elaboren productos acordes a los retos planteados por el docente en el disefio de la
planeacion de las clases. EI App cumple con requisitos fundamentales que se adaptan al contexto
de la institucién educativa y a las habilidades de los alumnos, donde las principales ventajas son
que es de facil manipulacién, su funcionamiento es intuitivo, permite compartir por correo
electronico los esquemas creados y elaborar casi que cualquier tipo de figura u organizador
grafico. Ademas, esta App permite mejorar el trabajo semantico al combinar los disefios con
iméagenes y textos, posibilitando la descomposicién de los escritos en unidades pequefias para
segmentar el significado de las palabras e ideas principales, facilitando el analisis, la

comprension y la conexiodn de significados de manera légica y coherente.
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En lo que se refiere al uso de textos o lecturas con las cuales trabajan los alumnos para
desarrollar la competencia comunicativa - escritora, es necesario tener un repositorio de
documentos al que puedan acceder los estudiantes, y que hayan sido seleccionados segun los
gustos o preferencias de los educandos de los grados novenos. Contar con una curaduria de
lecturas afines a las caracteristicas de los adolescentes, ayuda a generar un mayor gusto y
disposicion de los alumnos a la hora de tener que abordar escritos para después ser analizados,
identificando el tipo de texto, las ideas principales y demas caracteristicas segun la actividad que
se esté desarrollando. Por otro lado, y teniendo en cuenta que en las actividades de aula se hace
uso de organizadores graficos, es recomendable que desde el inicio de las actividades a
desarrollar, los alumnos indaguen, conozcan y aprendan, de manera autbnoma, sobre los
organizadores graficos con los que deben trabajar, por ejemplo, los tipos de siluetas que existen
para identificar un texto y las telarafias para sintetizar y ordenar la informacion relevante de una
lectura, sin que necesariamente sea el docente quien aporte esta informacion. De esta manera, 10s
educandos construiran su propio conocimiento, siendo al mismo tiempo responsables de sus

procesos de aprendizaje y apropiandose de los conceptos e informacion estudiada.

Ahora bien, aunque las lecturas hayan sido elegidas segun las caracteristicas y gustos de los
estudiantes, es recomendable que los niveles de complejidad de las lecturas abordadas desde el
inicio de las actividades de clase sean usados de manera incremental. Segun lo planteado en el
ABP, es indispensable iniciar los procesos de aprendizaje con los conocimientos previos de los
alumnos, para que a partir de estos se comiencen a enriquecer y construir nuevos saberes. En

consecuencia, al incrementar la complejidad en los textos abordados por los estudiantes se
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mejora el nivel de analisis, comprension y capacidad de estructurar e interpretar ideas, las cuales

en este caso deben ser representadas en organizadores gréficos.

En relacion con la reflexion hecha por los estudiantes en el desarrollo del proyecto de clase, es
primordial que existan espacios para que los alumnos participen y hagan aportes de manera libre
y espontanea, donde también, puedan expresar sin temor los posibles errores o fallas que
tuvieron que afrontar. En este punto, el docente debe ser un mediador y un guia que conduzca a
analizar y meditar como los problemas vy fallas presentadas en la elaboracion de los productos
por parte de los estudiantes, fueron importantes para alcanzar las metas propuestas e hicieron

parte de los aprendizajes obtenidos.

Por ultimo, y de acuerdo al orden de los objetivos y que corresponde a determinar los rasgos
caracteristicos que poseen las actividades de aula con ABP y el uso del App DrawExpress
Diagram Lite para mejorar la competencia comunicativa escritora, las siguientes conclusiones
contestan el objetivo general y de paso dan respuesta a la pregunta de investigacion. Se puede
comenzar diciendo que el desarrollo de varias actividades de aprendizaje concretas con un orden
I6gico, coherente e intencionado, facilita a los estudiantes la construccion de nuevos
conocimientos, que al sumarlos con lo aprendido en otras tareas se avanza en las etapas de un
proyecto de clase para la creacion de un producto final, que refleja a la vez las habilidades

generadas por los alumnos.

148



Por otro lado, es necesario conocer el contexto educativo y la infraestructura con que cuenta
la institucion, esto con el fin de poder aprovechar de mejor manera los recursos y acoplarlos a
didacticas especificas dentro del aula. En el caso del INSA se detecto el desaprovechamiento de
recursos tecnoldgicos, como son dispositivos méviles y el acceso a Internet. EI reconocer la
subutilizacion de recursos tecnologicos permitié valorar la posibilidad de utilizar un App que

enriqueciera las actividades de aprendizaje a desarrollar en el area de Lenguaje.

Otro aspecto importante, para poder identificar las caracteristicas mas importantes en las
practicas educativas, es la creacion de una narracion o descripcién de la experiencia de
aprendizaje vivida, ya que esta permite consignar informacion valiosa que posteriormente podria
ser olvidada. En el caso del presente trabajo de grado, la narracion de la experiencia (ver anexo
15) favorecid la reflexion y el analisis de lo acontecido en la implementacion del proyecto de
clase, lo que permitié un mejor analisis de los datos obtenidos para poder repetir o corregir en el
futuro la experiencia vivida. De igual manera, los aportes, comentarios y criticas de los
estudiantes enriquecieron la narracién de la experiencia, dado que los alumnos al ser los
protagonistas en el proceso de aprendizaje deben ser los méas escuchados y tenidos en cuenta con
el fin de comprender mejor sus necesidades y caracteristicas, para posteriormente crear

actividades de aula coherentes a la realidad de los educandos.

Un factor fundamental, para tener en cuenta en las caracteristicas de las actividades de aula, es
que el desarrollo de los conocimientos y competencias se generen por medio de un aprendizaje

activo con didacticas como el ABP. El aprendizaje que los alumnos alcanzan por medio de la
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préctica favorece la creacion de conocimientos significativos, que al ser logrados gracias a la
autonomia y responsabilidad ejercida por los educandos generan mayor recordacion de lo visto
en el aula, esto debido a que es una experiencia de aprendizaje propia la que permite descubrir
nuevos saberes. Un ejemplo de lo anterior es como durante el disefio de siluetas, telarafias o
esquemas los alumnos fortalecieron operaciones cognitivas necesarias para el mejoramiento de la
competencia comunicativa escritora. Ademas, el desarrollo de actividades empleando el ABP

favorece la toma de decisiones, el trabajo colaborativo y resolucion de problemas.

También, se puede identificar como el uso de las TIC para realizar ejercicios de analisis e
interpretacion de textos, se diferencian significativamente con tareas tradicionales relacionadas a
la escritura. Una de las principales diferencias es que al emplear las TIC en los procesos de
analisis y disefio, las actividades toman menos tiempo, debido a que con aplicaciones como
DrawExpress Diagram Lite el aprendizaje se da manera intuitiva al facilitar la relacion,
observacién y comparacion de la informacién, haciendo mas agil y versatil el desarrollo de las
actividades. Ademas, el uso de las TIC favorece poder compartir y recoger informacion en
tiempo real para posibilitar una retroalimentacion oportuna y de calidad en las actividades o
tareas realizadas en el aula, evitando de esta manera que el proyecto de clase se desvie de los

objetivos de aprendizaje planteados desde el inicio.

Por otra parte, es importante resaltar que la utilizacion de organizadores graficos son
instrumentos poderosos para desarrollar la competencia comunicativa escritora. Lo anterior, en

gran parte porque representar graficamente la estructura de un texto ayuda a discriminar mejor la
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informacion relevante y la informacion complementaria, organizando y sintetizando ideas
conectadas de manera l6gica, lo que facilita posteriormente la escritura, gracias a una
comprension profunda de la informacion analizada logrado por medio de un analisis hecho

mediante disefios y esquemas graficos.

En relacion con las Pruebas Saber es primordial tener en cuenta que estas no deben ser la meta
principal en los objetivos de aprendizaje. Sin embargo, si es necesario conocer qué competencias
se pretenden evaluar por medio de este tipo de examenes. Esto, con el objetivo de poder plantear
y disefiar experiencias de aprendizaje que desarrollen conocimientos y habilidades en los
estudiantes, con didacticas que sean significativas para los educandos y relacionadas al contexto
real en el que ellos se desenvuelven en la vida cotidiana. Por ello, el ABP se constituye en una
metodologia pertinente, la cual ofrece a los alumnos tareas y retos iguales o similares a los que se
enfrentan al salir de las aulas, logrando desarrollar competencias para la vida y no conocimientos

para presentar exdmenes o pruebas estandarizadas como las formuladas por el MEN.

Finalmente, y teniendo claro que el disefio del proyecto plantea que los educandos solo deben
analizar escritos por medio de organizadores graficos, es importante que los estudiantes hagan
produccion textual propia, con el fin de aprovechar las habilidades alcanzadas respecto al como
descomponer, detectar y organizar ideas, para después lograr la meta principal propuesta por
Haynes y McMurdo (2001) al plantear que si se trabaja en la escritura estructurada se podra

Ilegar al lenguaje formal escrito.
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7. RECOMENDACIONES

Las siguientes recomendaciones nacen a partir del analisis de la teoria, de los datos y

resultados obtenidos a lo largo del disefio e implementacion de las actividades de aula.

Retomando el alcance de las actividades logradas en el salén de clase, hay que recalcar la
necesidad de evitar que las reflexiones de los estudiantes en el desarrollo de las actividades se
extiendan mas de lo necesario. Esta situacion provoco que no se desarrollara completamente la
Gltima actividad planeada, la cual consistia en el analisis de una lectura a través de la elaboracion
de una infografia. Para evitar el anterior inconveniente, hay que plantear preguntas orientadoras
que ayuden a guiar y delimitar las reflexiones y participaciones de los alumnos, previniendo que
las discusiones se desvien en temas gque, aunque puedan ser muy interesantes, no estan

relacionados a las actividades desarrolladas.

Otro aspecto, que resulta oportuno y valiosos tener en cuenta, es recoger los productos finales
creados por los estudiantes, con el propdsito de elaborar un portafolio que registre la historia del
proceso vivido. Conocer como fue el proceso llevado en el aula ayuda a identificar las fortalezas
y debilidades presentadas en la ejecucion de un proyecto, con el fin de que en el futuro se pueda
potencializar lo que mejor funciond y se corrijan los problemas presentados. Ademas, teniendo
en cuenta que en el ABP los alumnos invierten mucho tiempo y dedicacion para elaborar

productos, es enriquecedor y motivador dejar evidencia de lo logrado por los educandos.
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Por altimo, y aprovechando la informacion de los instrumentos utilizados en el anlisis de
datos, se recomienda que el INSA adelante proyectos de investigacion en el aula que permitan
construir y compartir un saber pedagogico y didactico. También, se aconseja reunir las
narraciones y descripciones de lo vivido por los docentes y estudiantes en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, con el fin de sistematizar las experiencias y documentar las buenas

practicas docentes para que puedan ser replicarlas por otros maestros.
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ANEXOS

Anexo 1: Resultados de los afios 2015 y 2016 de las Pruebas Saber del grado 9 correspondientes
a la competencia comunicativa - escritora dentro del componente semantico del area de

Lenguaje.

Ao Lectivo 2015

Competencia comunicativa escritora

Descripcion General de la Competencia

22

El 22% de los estudiantes NO contestd
correctamente los items correspondientes a
la competencia Escritora en la prueba de
Lenguaje.

Descripcion General de los Aprendizajes

De los aprendizajes evaluados en la
competencia, su establecimiento educativo
tiene el 0% de aprendizajes en rojo, el 0%
en naranja, el 67% en amarillo y 33% en
verde. Ponga especial énfasis en los
aprendizajes que estan en rojo y naranja
para implementar acciones pedagogicas de
mejoramiento y siga fortaleciendo los que
estan en amarillo y verde.

Aprendizaje por mejorar con mayor
nivel de dificultad

El 32% de los estudiantes NO contesto
correctamente los items correspondientes al
primer aprendizaje. Esta interpretacion
aplica de igual manera para los demés
aprendizajes por mejorar.

Ao 2016

Competencia comunicativa escritora

Descripcion General de la Competencia

38

El 38% de los estudiantes NO contestd
correctamente las preguntas
correspondientes a la competencia Escritora
en la prueba de Lenguaje.

Descripcion General de los Aprendizajes

De los aprendizajes evaluados en la
competencia Escritora, su establecimiento
educativo tiene el 10% de aprendizajes en
rojo, el 40% en naranja, el 30% en amarillo
y 20% en verde.

Aprendizaje por mejorar con mayor
nivel de dificultad

El 75% de los estudiantes NO contestd
correctamente los items correspondientes al
primer aprendizaje. Esta interpretacion
aplica de igual manera para los demas
aprendizajes por mejorar.
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Caracterizacion del Aprendizaje por
mejorar con mayor nivel de dificultad

Competencia comunicativa

Componente pragmatico

Proceso de escritura

Aprendizaje: Da cuenta de los mecanismos
de uso y control de las estrategias
discursivas, para adecuar el texto a la
situacion de comunicacion.

Evidencia: Evalua la validez o pertinencia
de la informacion de un texto y su
adecuacion al contexto comunicativo.
Jerarquizacion de los aprendizajes por
mejorar de mayor a menor nivel de
dificultad

El 32 % de los estudiantes no da cuenta de
los mecanismos de uso y control de las
estrategias discursivas, para adecuar el texto
a la situacién de comunicacion.

El 30% de los estudiantes no prevé temas,
contenidos, ideas o enunciados, para
producir textos que respondan a diversas
necesidades comunicativas.

El 28 % de los estudiantes no prevé el
propdsito o las intenciones que debe
cumplir un texto, atendiendo a las
necesidades de la produccion textual en un
contexto comunicativo particular.

El 28% de los estudiantes no da cuenta de
las estrategias discursivas pertinentes y
adecuadas al propdsito de produccion de un
texto, en una situacién de comunicacion
particular.

El 23 % de los estudiantes no da cuenta de
las ideas, topicos o lineas de desarrollo que
debe seguir un texto, de acuerdo al tema

propuesto en la situacion de comunicacion.

Caracterizacion del Aprendizaje por
mejorar con mayor nivel de dificultad

Competencia comunicativa

Componente seméntico

Proceso de escritura

Aprendizaje: Prevé temas, contenidos, ideas
0 enunciados, para producir textos que
respondan a diversas necesidades
comunicativas.

Evidencia: Elige un contenido o tema acorde
con un proposito.

Jerarquizacion de los aprendizajes por
mejorar de mayor a menor nivel de
dificultad

EI B de los estudiantes no prevé temas,
contenidos, ideas o0 enunciados, para
producir textos que respondan a diversas
necesidades comunicativas.

El 56 % de los estudiantes no prevé el plan
textual, organizacion de ideas, tipo textual y
estrategias discursivas atendiendo a las
necesidades de la produccion, en un
contexto comunicativo particular.

El 54 % de los estudiantes no prevé el
propdsito o las intenciones que debe cumplir
un texto, atendiendo a las necesidades de la
produccidn textual en un contexto
comunicativo particular.

El 48 % de los estudiantes no da cuenta de
las ideas, topicos o lineas de desarrollo que
debe seguir un texto, de acuerdo al tema

propuesto en la situacion de comunicacion

El 42 % de los estudiantes no selecciona
lineas de consulta atendiendo a las
caracteristicas del temay el proposito del
escrito.
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El 20 % de los estudiantes no da cuenta de
los mecanismos de uso y control de la
lengua y de la gramatica textual que
permiten regular la coherencia y cohesion
del texto, en una situacion de comunicacion
particular.

El 13 % de los estudiantes no prevé el plan
textual, organizacion de ideas, tipo textual y
estrategias discursivas atendiendo a las
necesidades de la produccion, en un
contexto comunicativo particular.

El 13 % de los estudiantes no selecciona
lineas de consulta atendiendo a las
caracteristicas del temay el proposito del
escrito.

El 10 % de los estudiantes no comprende
los mecanismos de uso y control que
permiten regular el desarrollo de un tema en
un texto, dada la situacion de comunicacion
particular.

El 36 % de los estudiantes no da cuenta de
las estrategias discursivas pertinentes y
adecuadas al propdsito de produccion de un
texto, en una situacion de comunicacion
particular.

El 33 % de los estudiantes no da cuenta de
los mecanismos de uso y control de las
estrategias discursivas, para adecuar el texto
a la situaciéon de comunicacion.

El 31 % de los estudiantes no comprende los
mecanismos de uso y control que permiten
regular el desarrollo de un tema en un texto,
dada la situacioén de comunicacion
particular.

El 18 % de los estudiantes no da cuenta de
los mecanismos de uso y control de la
lengua ni de la gramatica textual que
permiten regular la coherencia y cohesion
del texto, en una situacion de comunicacion
particular.

El 12 % de los estudiantes no da cuenta de la
organizacion micro y superestructural que
debe seguir un texto para lograr su
coherencia y cohesion.
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ANO LECTIVO 2015

LENGUAJE

1. Descripcion general de la competencia

PRUEBA: lenguoje COMPETENCIA: Escritora ommnmnans Q ------- ~
Interpretacion

.

L]

!

| El 22% de los estudiantes

{ NO contesté correctamente
'
‘
.
‘
A

los items correspondientes a la
competencia Escritora en la
prueba de Lenguaie.

2. Descripcion general de los aprendizajes

CHTIE

Sersrrmemm .

0%

Interpretacion

De los aprendizajes evaluados en la
competencia, su establecimiento educativo
tiene el 0% de aprendizajes en rojo, el 0%
en naranja, el 67% en amarillo y 33% en
verde.

Ponga especial énfasis en los aprendizajes
que estan en rojo y naranja para
implementar acciones pedagégicas de
mejoramiento y siga fortaleciendo los que
estan en amarillo y verde.

Sessevessmssmnsnnsnnne®

*Los lajes $60 Al dondeades. Per ass,
en algunos casos, pueden sumar 99% o 101%.

A confinuacion encontrara los aprendizajes en los que se recomienda frabajar pare mejorar su
semaforo.

3. Aprendizajes por mejorar

de los estudiantes no da cuenta de los mecanismos de uso y control de las
estrategias discursivas, para adecuar el texto a la situacién de comunicacién.

El
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de los estudiantes no da cuenta de los mecanismos de uso y control de la

El lengua y de la gramética textual que permiten regular la coherancia y cohesién
del texto, en una situacién de comunicacién parficular.

l de los estudiantes no prevé el plan textual, organizacién de ideas, tipo textual y
estrategios discursivas atendiendo a las necesidades de la produccién, en un
confexio comunicativo parficular.

£l de los estudiantes no selecciona lineas de consulta atendiendo a los
caracteristicas del fema y el propésito del escrito.

Bl de los estudiantes no comprende los mecanismos de uso y control que permiten

regular el desarrollo de un tema en un texto, doda la situacion de
comunicacion particular.

Interpretacion

El 32% de los estudiantes

Esta inferpretacién aplica de igual

por mejorar.

----------------------------

de los estudiantes no prevé temas, contenidos, ideas o enunciados, para

El producir texfos que respondan a diversas necesidodes comunicativas.

E] de los estudiantes no prevé el propésito o las intenciones que debe cumplir un
texto, atendiendo a las necesidades de la produccion textual en un confexto
comunicative particular,

£l de los estudiantes no da cuenia de las estrafegias discursivas pertinentes y
adecuadas al propdsito de produccién de un texto, en una situacién de
comunicacion particular.

El de los estudiantes no da cuenta de las ideas, t6picos o lineas de desarrollo que

debe seguir un texto, de acuerdo al tema propuesto en la situacidn de
comunicacion.
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ANO LECTIVO 2016

LENGUAJE

1. Descripcion general de la competencia

Interpretacién
El 38% de los estudiantes |

2. Descripcion general de los aprendizajes

10%
20%
? <Je-------
: Interpretacion
! De los aprendizojes evaluodos en
. la competencia Escritora, su
1 Establecimiento educativo tiene el

. 10% de aprendizojes en rojo, el
| 40% en naranjo, el 20% en

40% amarillo y 20% en verde.

“Los o 3 i dondeadas. Por esa, an ok casn, pueden sumar 99% o 101%.

A continuoadn encontrorg e} istodo de oprendizojes. Pongo especal énfosis en los que estdan en

rojo y naranja para implementaor acciones pedagdgicas de mejorameiento y sigo forfalecendo los
que estan en amarnlio y verde.

3. Aprendizajes

de los estudiantes no prevé temas, contenidos, idecs o enunciodos, para
producir textos que respondan a di idad, icativas.

de los estudiantes no prevé el plan textual, organizacdn de ideas, tipo textual y
estrategios discursivas diendo o las idades de lo produccidén, en un
contexto comunicativo parficular.

El

de los estudiantes no prevé el propdsito o las i i gue debe cumplir un
texto, atendiendo a las necesidodes de la produccidn textual en un contexio
comunicativo particular.

El

de los estudi no da de las ideas, tbpicos o lineas de desarrollo que
debe seguir un texto, de acuverdo al tema propuesto en la situacidn de
comunicacidn.

El

de fos estudiontes no selecciona lineas de consulta alendiendo a las

El caracteristicas del lema y el propdsito del escrito.
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Anexo 2: Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) para grado 9 en el area de Lenguaje.

Derechos Basicos

Confronta los discursos provenientes de

.I « los medios de comunicacion con los que
inferactia en e medio para afianzar su punto
de vista particular.

Bvidencias de aprendizaje

2 Borficipao en medios escolares en los que planteo
su postura frente a un acontecimients, situacion
o problemdtica gue llama su atencion o que
incide en la cofidionidad institucicnal.

D Infiere significados implicitos. referentes
ideoldgicos. socioles v culturales en los medios
con los gue interactia,

D Elabora esguemas en los que relaciona las
problemdticos gue identifica en los medios de
comunicacion para proponer altemnativas de
confrontacian v resolucidn,

Ejemplo

+ Hoce interpretociones o partir de los titulares v
los imdgenes de un fexto infomnativo,

+ Define el significodo de kas palakbros de acuerdo
con el contexto v la situocion comunicotiva en
que se ha producido un texto.

Semand il s el b
i
— -
m-:lluu-d-ﬂ"" paumny
par qui o invents 1 g -
s =

Acaptodo de: Revista Semana. (19 o julic de 2018).
Histaria de 105 exdmenss, Lguien v por gue los inventd?
Educacidn. Recuperaco de: hp/wWww.sermana.comy
educacion/

Lenguagje * Grado 9o

de Aprendizaje - v.2

Incomnpora simbolos de orden deporfivo, civico,

2 « politico, religioso, cienfifico o publicitario en
los discursos que produce, teniendo claro su
uso dentro del confexto,

Evidencias de aprendizaje

7 ldenfifica la funcién gue cumplen diferentes
simbolos v signos en los contexfos comunicativos
en los gue porticioa,

2 Reconoce el sentido de los simbolos presentes
en desfiles. comavales. exposiciones. entre ofros,

2 Utiliza simizolos. iconos u ofras representaciones
graficos en kos discursos que produce v los vincula
con los conceptos de las temdticas a las que
2 refieren.

Ejemplo

Creainfogrofios o partir de una temdtico especiicay
en sureglizocion hoces un uso efectivo de elementos

verbales vy no verbales,




Lenguaje * Grado 9°

Derechos Bdsicos de Aprendizaje - v.2

Analiza el lenguaje literario como una

3 « manifestacion artistica que permite crear
ficciones y expresar pensamienfos o
emaociones.

Bvidencias de aprendizajs

2 Relaciona su interpretacion de una ok literania
con las visiones de mundo vigentes en uno Spoco
o movirniento literario.

2 Reconocce la erafura como una memona de
los pensarmientos v sucesos de und region o un
pais.

2 ldentifica el senfide del lenguaje figurado dentro
de los tedos que lee y expresa sus interpretaciones
sobre el misrno.

D Reconoce que la literatura puede emplear
lenguaje figurado v cologuial para dar
expresividod al escrito.

Ejemplo

Durarte la lectura de textos literarios:

+ Fige cuentos de la tradicion erarnia pora indogar
sobre las costurmbres. visiones de mundo. las
caractenisticos de los personajes principales v
lzs diferentes versiones de vanos aufores.

Compara los formatos de obras literarias y de
4 « producciones audiovisuales con el proposito
de analizar elementos propios de la namacion.

Bvidencios de aprendizaje

7 Identifica esrategias nanativas relacionados con
el abordaje de hechos histdicos o problemdticos
reqles. en cboros literanias o en producciones
cinematograficas.

2 Reconoce los problemdficos o los hechos nomodos
en obras liferanas v en producciones audiovisuales.

D Reconoce la forma como se presentan los
contenidos en textos eranos (prosa o verso) yen
textos oudiovisuales (planos. angulos. Mmovimientos
de la camara).

2 Reconcoe los sonidos presentes en producciones
audiovisuales: ruidos ambientales. misica v
cambios en la voz de los personajes.

Ejiernplo

Fara comprender la relacicn entre la narativa de los
texdos literarnios y de las produccionas oudiovisuales:
Completa una ficha fécnica para analizar =l
contenide de dos coras de su confexto [como la
pelicula colombiana “Los colores de la montafia™y
la obra literaria colomibiana “La carcza de Bolivar”).

Dibra | raria
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Lenguaje * Grado g

Derechos Basicos de Aprendizaje - v.2

Comprende v respeta las opiniones en debates
5 «50bre temas de actualidad social.

Evidencias de aprendizajs

2 Respeta lo: diferentes punfos de vista de sus
companerss v los tumaos para tornar ko palabra.
en los debates en log gue participa.

2 Reconoce o8 posiciones de sus companencs en
un debate. a partir de lo comparacion entre o
gue escucha y ko que piensa en fomo a un fema.

2 Comprende la estructura o la orgonizocion del
debate o fin de gorontizar o participocicn de
disfintas voces con posicionss contranas,

D Angliza los caracteristicas de la voz de sus
inferlocutores con el propdsito de comprender
el tono del discurso: ironia, agresividad, ete.

Ejemplo
Conelobjeto de comprender las opiniones de ofros:

Parlicipa en un debate en fomme a un tema de
actualidad social,

Comprende gue el debate sigue una estructura:
presentacion de la termnadtica por parte del
roderadorn caractensticas del uzo de la palabra
y el tiempo: desarollo y conclusicnes.

Tiene en cuenta el purio de vista de los paricipantes.

Moo £ned e sea s, las
bebencrnlas astdn
hechas para entretener
yEarecen e un
proceso de seleccian de fuentes
rigurnsa sobre |a histaria

Lars el enonveles comtribanyen
a construir la memoria
histdrica del pais pues permiten,
& un amplio pdblica,
CEnpCer seqmentay de

nisestrn pasado

Interpreta textos atendiendo al funcionamiento
é  dela lengua en situaciones de comunicacian,
a partir del uso de estrategias de lectura.

Evidencios de aprendizaje

O Da cuenta del papel gue desempenan el
intedocutor v el contexto en relacian con la
temdtica frotada v plantea su posicion sobe la
MM,

D Infiere significodos implicitos v referentes
idecldgicos. sociales v culfurales en los fextos
que les,

0 ldenfifica las esfructunas propios de los fioologios
texiuales gue conoce.

Ejigmplo
En la inferpretacion de textos:
+ delecciona un fexio de actualidod social.
cultural o cienfifico v cuestiona el popel de

los infedocutores. del contexto. la temdtica v
argurmenta lo posicion personal.

¢ Cudles ol terma ceitral die 2510 1an
[Cubley voon Ly idmay e o poyant
1 ouisn se dinge al guioe de este fenal
S un poblico amplis o o U @spaaiceT
(N [ L T o 0 e B S ol s
pante?
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Lenguaje * Grado 9°

Derechos Basicos de Aprendizaje - v.2

Produce fextos orales, a partir del empleo
7 de diversas estrategias para exponer sus
argumentos.

Evidencias de aprendizajs

2 Argurrenta ks postuncs v sugerencics que plantea,
en el momento de proponer alfemativas para
resohver un problernda.

2 Explico el significado de los conceptos que utilizo
&1 sUs opinionss y realizo una sintesis de los ideas
mas relevantes de su infervencion.

2 Da cuenta del orden en el que s produce una
convenacian y de los mecanismos gue median
la torna de decisiones vy la inferaccidn onal con
ofros,

2 Comge o pronunciocion cuando ne ha aficulado
con clandod los sonidos del discurso,

2 Centrola los matices de voz (fono. velumen.
impostocion) paro apoyar su discurso.

Ejemplo

Durante la plansacién de un foro sobre temos de
inferés actual como lo promocion de la lectura
¥ la escriura:

+ Completa un esquemna en e gue organiza la
informacian recolectada en diferentes medios
(peniadicos. libros. intemet).

+ A pariir del esquema de ploneacion. desamolia
un foro donds expone lo temdtica v planteo
U postura frente o elia.

Produce textos verbales y no verbales, a

8 « partir de los planes textuales que elaborg,
y siguiendo procedimientos sistermaticos de
comreccion linglistica.

Evidencias de aprendizoje

2 Bvalla el rol que debe curmplir como enunciador
de un texto. segln el propdsito elegido v la
situacion comunicativa particular,

2 Evalla estrategios de progresian v desarollo del
tema seleccicnado.

) Evalla el seguimiento de un plan fextual v el
uso adecuado de elementos gramaticales v
orfograficos en los textos gue escribe,

Elemplo

RFealiza planes textuales para la produccion de
cudlguier fipo de escrito (por gjemiplo una relofornio)
que permitiran. posteriomentes, evaluar 2| texto;

Redocta una relatoria scbre un terma de actualidad
nacicnal o interncacional a gartir de un texto que
Iz desamrzlle.

Tiene en cusnta recomendacionss como:

e |

| c
p :..."""".t..,__"“-d-lm.@
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Anexo 3: Malla curricular del INSA del area de Lenguaje en el grado 9.

INSTITUTO NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION
MALLA CURRICULAR AREA LENGUA CASTELLANA
GRADO NOVENO

I.PERIODO

[PT] ESTANDAR: PRODUCCION TEXTUAL ORAL Y ESCRITA:

LOGROS:

Produzco textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y llegar a acuerdos en los
que prime el respeto por mi interlocutor y la valoracion de los contextos comunicativos.
Produzco textos escritos que evidencian el conocimiento que he alcanzado acerca del
funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion y el uso de las estrategias de
produccion textual.

INDICADORES DE LOGRO:

Argumenta claramente sus ideas e hipétesis de lectura e interpretacion, en espacios de
discusion con sus compafieros.

Lee textos argumentativos y los analiza en clase.

Analiza los diferentes elementos y funciones sintécticas dentro de los textos que lee.
Identifica la estructura de las o. activas y pasivas y elabora oraciones en los que utilice los
elementos constitutivos de éstas.

Identifica la estructura e intencion de un parrafo argumentativo.

Escribe parrafos cortos de tipo argumentativo.

Autocorrige sus producciones escritas.

Identifica los argumentos e hipdtesis en los textos argumentativos que lee.

Redacta textos en los que tiene en cuenta el publico a los que éstos van dirigidos.

UNIDADES TEMATICAS:

El texto argumentativo

La oracion

La voz activa

La voz pasiva

Etimologia

Historia de la grafia H

Uso de la grafia H

Biografia de las palabras: HUMOR

[ITIESTANDAR: COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL:

LOGROS:
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Comprendo e interpreto textos, teniendo en cuenta el funcionamiento de la lengua en
situaciones de comunicacion, el uso de estrategias de lectura y el papel del interlocutor y del
contexto.

Elaboro hipotesis de lectura de diferentes textos, a partir de la revision de sus caracteristicas
como: forma de presentacion, titulos, graficacion y manejo de la lengua: marcas textuales,
organizacion sintactica, uso de deicticos, entre otras.

Lee y comprende textos de tipologias narrativa y argumentativa.

INDICADORES DE LOGRO:

Realiza predicciones e interpretaciones a partir de titulos o imagenes.

Identifica las marcas textuales propias de los diversos textos (Narrativos: marcas temporales,
espaciales, Argumentativos: conectores).

Elabora mapas conceptuales y gréficos que evidencien la interpretacion y comprension de los
textos que lee.

Explica qué significado se le atribuye a una palabra dentro de una expresion.

Explica la intencidn de los textos narrativos y argumentativos que lee.

Determina acciones, eventos o0 acontecimientos que constituyen la trama de los textos
narrativos.

UNIDADES TEMATICAS:

Silueta textual: Las marcas temporales

Los conectores

Los argumentos

Homonimia

Los organizadores graficos: el mapa conceptual

[L] ESTANDAR: LITERATURA

LOGROS:

Determino en las obras literarias prehispanicas latinoamericanas, elementos textuales que dan
cuenta de sus caracteristicas estéticas, historicas y socioldgicas.

Comprende la importancia de las obras de tradicion oral prehispanica en el desarrollo de
textos literarios posteriores.

Lee, analiza, comprende y valora la produccion literaria latinoamericana prehispanica.
Reconoce que la existencia de los textos de la tradicion oral prehispanica se debe a una labor
de transcripcion realizada durante la conquista.

INDICADORES DE LOGRO:

Lee la produccion oral y escrita latinoamericana propia del periodo prehispanico.

Identifica las culturas existentes y sus respectivos avances culturales vy literarios
pertenecientes al periodo prehispanico.

Reconoce y valora los elementos culturales sobresalientes de las culturas prehispanicas como
principales influyentes en la produccion literaria.

Lee mitos, leyendas y textos narrativos propios de la cultura prehispanica.

Identifica y caracteriza personajes emblematicos pertenecientes a los relatos leidos, propios
de la cultura prehispanica.
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« Reconoce elementos textuales propios de la literatura prehispanica.
o Participa activamente en las discusiones en torno a los textos leidos.

UNIDADES TEMATICAS:

o Literatura prehispanica

o Mitologia Azteca y Maya

« Mitologia Inca y muisca

e La Malinche.

e Plan lector: Un encuentro inolvidable

[LS]JESTANDAR: MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS

LOGROS:

o Comprendo los factores sociales y culturales que determinan algunas manifestaciones del
lenguaje no verbal.

o Caracterizo diversas manifestaciones del lenguaje no verbal: musica, pintura, escultura,
arquitectura, mapas y tatuajes, entre otras.

INDICADORES DE LOGRO:

o Lee e interpreta la produccion pictografica del periodo prehispanico (cddices y glifos).

« Realiza comentarios escritos y narraciones a partir de la produccién pictérica prehispénica que
observa.

« Investiga la clasificacion, denominacion y posibles interpretaciones dadas histéricamente a la
produccidn pictografica perteneciente al periodo prehispanico.

o Observa y analiza las tendencias y avances arquitectonicos de las culturas sobresalientes de
América en el periodo prehispanico.

« Investiga acerca de los origenes del tatuaje y reconoce los diversos usos y fines a lo largo de
la historia en diversas culturas.

o Analizay lee acerca de la historia del tatuaje en diversas culturas y la finalidad con que éste se
realizaba.

o Observa tatuajes de diversas culturas.

UNIDADES TEMATICAS:

o Cddices Aztecas y Mayas.

o Eltatuaje

o Glifos y petroglifos prehispanicos.

[LC]JESTANDAR: ETICA DE LA COMUNICACION

LOGROS:

o Reflexiono en forma critica acerca de los actos comunicativos y explico los componentes del
proceso de comunicacion, con énfasis en los agentes, los discursos, los contextos y el
funcionamiento de la lengua, en tanto sistema de signos, simbolos y reglas de uso.

e Reconozco el lenguaje como capacidad humana que configura multiples sistemas simboélicos
y posibilita los procesos de significar y comunicar.
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Comprende las variedades de la lengua.

INDICADORES DE LOGRO:

Participa activamente en las discusiones grupales y valora las intervenciones de sus
comparfieros aunque difiera de sus opiniones y puntos de vista.

Analiza los registros de habla, formales e informales.

Identifica diversos niveles de habla.

Lee, analiza y comprende la finalidad de la maxima.

Lee diversos tipos de maximas.

Usa méximas con fines educativos.

Escribe sus propias maximas.

Es autocritico y autocorrige sus producciones textuales.

UNIDADES TEMATICAS:

Variedades de la lengua
Registros de habla, formales e informales.
La méaxima.

PERIODO

[PT] ESTANDAR: PRODUCCION TEXTUAL ORAL Y ESCRITA:

LOGROS:

Produzco textos escritos que responden a necesidades especificas de comunicacion, a
procedimientos sistematicos de elaboracion y establezco nexos intertextuales y extra textuales.
Identifico el contexto en el que se producen los actos comunicativos y con base en éstos,
produzco textos orales.

INDICADORES DE LOGRO:

Realizo planes textuales en los que especifico quiénes seran los receptores (lectores o
interlocutores) de mis producciones orales y escritas; cuales las tematicas a tratar y el enfoque
y énfasis que daré a cada uno de los puntos a tratar.

Utilizo herramientas sintacticas vistas en clase para dar énfasis y cohesion a los textos que
produzco.

Redacto pérrafos de introduccidn al iniciar un escrito, con el fin de contextualizar y anticipar
datos al lector.

Consulto diversas fuentes para complementar, cotejar y discriminar informacion relevante
basada en argumentos de diversa indole, entre éstos, los argumentos de autoridad.

Llevo planes escritos en los que jerarquizo la informacion relevante que voy a mencionar y
desarrollar en mis intervenciones orales.

UNIDADES TEMATICAS:

El parrafo y sus clases: (el parrafo narrativo y descriptivo)
Clasificacion de las oraciones

La oracion compuesta

La conjuncion (Tipos)
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e Modos verbales: El indicativo

e La columna de opinion

« Etimologia:

o Historia de la grafia Y

« Biografia de la palabra LLAVE

e Elusodelasgrafiaslly Y

e Lacoma vocativa y la coma apositiva.

[ITIESTANDAR: COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL:

LOGROS:
« Comprendo e interpreto textos expositivos, para establecer sus relaciones internas y
encuadrarlos dentro de una tipologia textual.

INDICADORES DE LOGRO:

e Leo y analizo textos expositivos.

« Identifica la estructura de los textos expositivos.

o Clasifica los textos expositivos segun la finalidad de éstos.

o ldentifica los marcadores textuales de los textos expositivos, como herramienta atil para
reconocer la estructura de éstos y facilitar su comprension.

UNIDADES TEMATICAS:

o El texto expositivo

o Los textos expositivos: Estructura y finalidad
« Asociaciones semanticas

o Figuras retoricas: metafora

e Homonimia

[L] ESTANDAR: LITERATURA

LOGROS:

o Determino en las obras literarias latinoamericanas del periodo de conquista (cronicas) y la
colonia (novela y cuento), elementos textuales que dan cuenta de sus caracteristicas estéticas,
procesos historicos y socioldgicos, de dichos periodos.

INDICADORES DE LOGRO:

« ldentifica la cronica como un género narrativo.

e Lee cronicas de conquista y las comenta en clase.

« ldentifica las caracteristicas de la cronica de indias.

o Analiza la estructura de las crénicas de Indias e identifica a sus principales representantes.

e Reconoce las diversas posturas a partir de las cuales escriben los autores de las cronicas de
Indias.

o Compara las cronicas de Indias con tipos de cronica desarrollados en la actualidad.

o Lee textos propios del periodo colonial en los que se refleje la realidad propia de esta época.

« ldentifico los principales exponentes de la literatura hispanica.
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UNIDADES TEMATICAS:

o Literatura de conquista y colonia

e Cronicas de Indias (Fray Bartolomé de las Casas, Cristobal Coldn).
o Literatura hispanica (Juan Rodriguez Freyle, Alonso de Ercilla).

[LS] ESTANDAR: MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS
SIMBOLICOS

LOGROS:

« Retomo critica y selectivamente la informacion que circula a través de los medios de
comunicacion masiva, para confrontarla con la que proviene de otras fuentes.

o Caracterizo los medios de comunicacién masiva a partir de aspectos como: de qué manera(s)
difunden la informacion, cudl es su cobertura y alcance, y a queé tipo de audiencia se dirigen,
entre otros.

INDICADORES DE LOGRO:

o Consulta informacion en periddicos y revistas para discutirla en clase con sus comparieros.

o Selecciona y discrimina la informacién que encuentra en los medios de acuerdo a la fuente y
grado de verosimilitud.

UNIDADES TEMATICAS:
e Lanoticia escrita
o Lanoticia televisiva

[LC] ESTANDAR: ETICA DE LA COMUNICACION

LOGROS:

o Comprende la importancia de la comunicacion y del respeto a las normas de ésta, como
elemento fundamental para la convivencia e interaccidn entre seres humanos pertenecientes la
misma cultura o entre seres humanos de diversas culturas.

INDICADORES DE LOGRO:

e Reconozco que, ademas de tener planes de escritura elaborados para las intervenciones orales,
es necesario hacer uso de otras estrategias discursivas que involucren a los interlocutores en
los actos de habla, tales como el tono de voz, hablar con propiedad, mantener una buena
postura, mirar a los 0jos, entre otros.

« Realizo exposiciones orales en las que pongo en practica las estrategias discursivas, como
hablar con propiedad, buen tono de voz, mirar a los 0jos, entre otras.

UNIDADES TEMATICAS:
o Laexposicion oral (sus elementos y técnicas para una expresion oral)

111. PERIODO
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[PT] ESTANDAR: PRODUCCION TEXTUAL ORAL Y ESCRITA

LOGROS:

e Produzco textos escritos que evidencian el conocimiento que he alcanzado acerca del
funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion y el uso de las estrategias de
produccion textual.

e Produzco textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y llegar a acuerdos en los
que prime el respeto por mi interlocutor y la valoracion de los contextos comunicativos.

INDICADORES DE LOGRO:

« Redacto textos en los que se evidencian mis conocimientos sintacticos adquiridos en clase,
respetando los criterios de concordancia y correlacion temporal.

« Identifico las intenciones comunicativas de textos especificos como Carta al lector en los que
debo manejar conceptos como argumento, justificacion e hipotesis.

UNIDADES TEMATICAS:

« Eldiptongo y el hiato.

e La Oracidn subordinada.

e Modos verbales: El subjuntivo

e Lacarta del lector

o Etimologia:

« Historia de la grafia K

e Uso de las grafias k, QU

« Biografia de la palabra: Quimica

[IT] ESTANDAR: COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL

LOGROS:
o Comprendo que cada texto estd elaborado segun las intenciones comunicativas de quien lo
produce, y por tanto posee unas marcas que lo identifican y diferencian de los demas.

INDICADORES DE LOGRO:

« Realizo relaciones intertextuales cuando leo para poder entender el sentido y finalidad de los
textos.

« Caracterizo los textos de acuerdo con la intencion comunicativa de quien los produce.

« lIdentifica la figura retdrica simil en los textos literarios que lee.

e Reconoce que existen familias de palabras que se relacionan no s6lo por su raiz sino por su
sentido (semantica).

UNIDADES TEMATICAS:
o Figuras retoricas: simil.
« Hiperonimia.

e El diccionario.

o El folleto.
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[L] ESTANDAR: LITERATURA

LOGROS:

e Comprendo que los movimientos literarios romanticismo, realismo y naturalismo poseen unas
caracteristicas propias de estilo que se relacionan con el surgimiento de la novela en el S.XIX
y que muchos de sus temas asi como el comportamiento de sus personajes, estan influidos por
acontecimientos histdricos, sociales y politicos correspondientes a esta época.

INDICADORES DE LOGRO:

« ldentifica el romanticismo como un movimiento literario de caracter universal.

« Reconoce que si bien este movimiento es de caracter universal, en Latinoamérica se desarroll6
con ciertas particularidades dadas por el entorno no solo politico y caracteristicas de orden
socioecondémico, sino también de tipo geografico, las cuales se ven reflejadas en los mismos
textos.

« Diferencia el romanticismo del realismo y el naturalismo.

o Lee textos de tipo romanticista, realista y naturalista.

« Realiza exposiciones en las que hable de las caracteristicas principales de los movimientos
literarios, romanticismo, realismo y naturalismo, y las ambienta y relaciona con obras artisticas
de la época.

UNIDADES TEMATICAS:
e El romanticismo.

o El realismo.

e El naturalismo.

[LS] ESTANDAR: MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS

LOGROS:

o Comprende que existen otro tipo textos cuyo formato es de orden gréfico y que éstos al igual
que los escritos cumplen con una funcion comunicativa que esté influida por factores culturales
y sociales.

INDICADORES DE LOGRO:

o Observa, analiza y comprende la finalidad de la caricatura.

« Investiga acerca de la historia de la caricatura.

« Elabora caricaturas en las que emplea diversas técnicas para su elaboracion.
« ldentifica la finalidad de la caricatura.

UNIDADES TEMATICAS:
e La caricatura.

LC] ESTANDAR: ETICA DE LA COMUNICACION
LOGROS:
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« Comprendo que existen textos cuya finalidad es la defensa de personas o ideas.
o Comprende la importancia que tiene la apologia en la construccion de un discurso
argumentativo.

INDICADORES DE LOGRO:

« Identifica las caracteristicas de una apologia.

o Lee diferentes tipos de apologias.

« Participa activamente en mesas redondas evidenciando el uso de la apologia en la construccion
de su discurso.

o Escribe apologias y disfruta al leerlas en voz alta.

« Valora la importancia de elaborar apologias basadas en argumentos veraces, verosimiles y
verdaderos.

UNIDADES TEMATICAS:
o Laapologia

IV. PERIODO

[PT] ESTANDAR: PRODUCCION TEXTUAL ORAL Y ESCRITA

LOGROS:
e Produzco diversas clases de textos en los que involucro oraciones subordinadas de manera
coherente y cohesionada de acuerdo con mis intenciones comunicativas.

INDICADORES DE LOGROS:

e Analizo oraciones subordinadas.

« Identifico los derivados verbales y los uso correctamente dentro de los textos que escribo.

« Identifico las oraciones imperativas a través de la identificacién de su modo verbal.

o Utilizo adecuadamente las tildes teniendo en cuenta aspectos como la acentuacion en vocales
abiertas y cerradas en asociacion (Diptongos e hiatos).

o Escribe textos en los que respeta las convenciones de las mayusculas al inicio de oracion,
después de punto o cuando aparece nombres propios.

UNIDADES TEMATICAS:

« Oracién subordinada: proposicion subordinada adverbial

o Latilde en los diptongos y en los hiatos

o Derivados verbales o verboides

e Modos verbales: El imperativo

o El uso de las mayusculas

[IT] ESTANDAR: COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL

LOGROS:

« Comprende la existencia de diversas tipologias textuales que responden a la necesidad
comunicativa de quien los produce, entre éstos, los textos juridicos.

« Comprende que existen textos complejos en los que prima la subordinacion de ideas, como en
los textos juridicos.
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Comprende que existen familias de palabras que se agrupan por su sentido (semantica) y no
por su raiz (morfologia), como en el caso de la hiponimia.

INDICADORES DE LOGROS:

Lee textos juridicos para la comprension de enunciados con subordinacion de ideas como
sistema de jerarquizacion de ideas.

Utiliza las herramientas sintacticas de analisis de textos con oraciones subordinadas, para la
comprension de textos juridicos.

Identifica la hiponimia como una herramienta para la comprension seméantica de los textos.
Utiliza la infografia como organizador grafico de ideas Util para la comprension de temas
especificos.

Lee y realiza infografias.

UNIDADES TEMATICAS:

El texto juridico.
Hiponimia.
La infografia.

[L] ESTANDAR: LITERATURA

LOGROS:

Comprende que los movimientos literarios son el producto de un pensar comun de un grupo
de escritores de una zona determinada, que escriben en torno a temaéticas afines, relacionadas
con la forma de ver el mundo, las influencias politicas, sociales y economicas; influidos
ademas por su contexto geografico y con un estilo particular, lo cual hace que pertenezcan a
escuelas determinadas.

Reconoce las caracteristicas propias de los movimientos literarios vanguardismo y Boom
latinoamericano.

INDICADORES DE LOGROS:

Identifica las producciones literarias latinoamericanas propias del periodo contemporaneo,
Ilamadas Boom latinoamericano.

Reconoce los principales exponentes de los movimientos vanguardismo y Boom
latinoamericano.

Lee textos representativos del vanguardismo y Boom latinoamericano.

Realiza analisis de los textos de vanguardismo y Boom latinoamericano leidos en clase.

UNIDADES TEMATICAS:

Literatura de vanguardia y el Boom latinoamericano.

[LS] ESTANDAR: MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS
SIMBOLICOS

LOGROS:

Comprende y reconoce la existencia de otros medios de comunicacion a través de expresiones
gréficas y artisticas como la pintura mural.
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INDICADORES DE LOGROS:

e Reconoce la pintura mural como un sistema de comunicacién

« Identifica a los principales expositores latinoamericanos de la pintura mural y sus tematicas
representativas.

UNIDADES TEMATICAS:
e Lapintura mural

[LC] ESTANDAR: ETICA DE LA COMUNICACION

LOGROS:

o Comprendo la importancia de los actos comunicativos basados en normas de escucha y respeto
hacia mis interlocutores.

« ldentifico estrategias comunicativas existentes para lograr el éxito en actos de habla.

INDICADORES DE LOGROS:

« Identifico el consenso como estrategia comunicativa para el éxito en actos de habla.

« Uso el consenso como herramienta para la buena comunicacion.

o Establezco consensos con mis compafieros para asegurar un buen trabajo en equipo, coherente
y solido.

UNIDADES TEMATICAS:

« El consenso.
e Plan lector: el coronel no tiene quien le escriba.
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Anexo 4: Plan de &rea del INSA correspondiente a la asignatura de Lenguaje del grado 9.

PRESENTACION DEL AREA DE HUMANIDADES: LENGUA CASTELLANA

La comunicacion como concepto recoge en si los usos sociales del lenguaje y el manejo del
discurso; a partir de esto, se puede reafirmar la validez del trabajo sobre las cuatro habilidades
(leer, escribir, hablar y escuchar) pero vistas no sélo desde un plano instrumental, sino puestas en
funcidn de la construccion de sentido en los actos de comunicacion. La lectura, entendida como
comprension significativa en todo tipo texto; la escritura como exploracion de la conciencia y
produccion del mundo en el texto; la escucha como reconocimiento de la intencion y del contexto
sociocultural del hablante y el habla como la enunciacion intencionada en la construccion de
sentido, son las habilidades que en todo el proceso educativo permiten el desarrollo de las
competencias. Estas competencias a su vez s6lo se evidencian a través de los diferentes
desempefios comunicativos de los estudiantes, como, por ejemplo, en la produccién de un texto,
en la exposicion de un tema, en un acto de habla, en una dramatizacion, etc.

El area de Humanidades: Lengua Castellana se trabajara como una asignatura llamada
Humanidades: Lengua Castellana en todos los grados de Kinder a 11° y hablaremos de ella
cotidianamente como Lenguaje. Detallamos a continuacion la intensidad horaria.

Area de Lengua Castellana

EDUCACION BASICA
GRADO | INT. HORARIA

9o 4 horas

OBJETIVO GENERAL DEL AREA

Desarrollar en los estudiantes las habilidades comunicativas para leer, escribir, escuchar y hablar,
para comprender y expresarse correctamente en un contexto determinado buscando asi, un
desarrollo integral y permanente a fin de posibilitar la construccién de su proyecto de vida de
manera responsable y autbnoma.

Entre los objetivos especificos del ciclo de Basica Primaria seran de gran importancia para el area
de lengua castellana los siguientes:

o Desarrollar la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también su
capacidad de aprendizaje.

o Desarrollar la capacidad para adquirir formas de expresion, relacién y comunicacién y para
establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto,
solidaridad y convivencia.

« Participar en actividades ludicas con otros nifios y adultos.

e Vincular a la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de vida de
los nifios en su medio.

o Desarrollar la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresion estética.
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o Desarrollar las habilidades comunicativas bésicas para leer, comprender, escribir, escuchar,
hablar y expresarse correctamente en lengua castellana.

« Desarrollar la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresion estética.

o Formar para la participacion y organizacion infantil y la utilizacién adecuada del tiempo libre.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA EN LA EDUCACION BASICA SECUNDARIA

Entre los objetivos especificos del ciclo de secundaria seran de gran importancia para el area de
Humanidades: Lengua Castellana los siguientes:

o El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente mensajes
completos orales y escritos asi como para entender mediante un estudio sistematico, los
diferentes elementos constitutivos de la lengua.

o La valoracion y utilizacion de la lengua castellana como medio de expresion literaria y el
estudio de la creacion literaria en el pais y el mundo.

o La comprension de la dimension préctica de los conocimientos teéricos, como la dimension
teorica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la solucion de problemas

o Utilizacidn con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacion y la
bdsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo.

« Capacidad para sostener conversaciones con claros y coherentes argumentos.

o La profundizacion en un campo de conocimiento o en una actividad especifica de acuerdo
con los intereses y capacidades del educando

o El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento, de acuerdo
con las potencialidades e intereses

PROPOSITOS POR CONJUNTO DE GRADOS DESDE LA CONSTRUCCION DE
MALLAS CURRICULARES

8° y 9% Terminado el ciclo del grado noveno, se espera que las y los estudian-tes, pongan en
practica su la capacidad critica, reflexiva y analitica, frente al analisis de obras literarias
latinoamericanas y de la informacion que circula en los medios masivos de comunicacion,
mediante el uso oral y escrito de diver-sos tipos de textos, enfatizando en el argumentativo, con el
fin que identifiquen, comprendan y planteen soluciones a los problemas culturales, politicos,
ideoldgicos, econdémicos, propios del contexto.
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ENFOQUE METODOLOGICO

Teniendo en cuenta los estdndares basicos de competencias del ministerio de educacién nacional
(M.E.N), la ensefianza de la lengua castellana debe enfocarse desde tres puntos fundamentales;
una pedagogia de la lengua castellana, una pedagogia de la literatura y una pedagogia de otros
sistemas simbolicos.

Los estudiantes para desarrollar las competencias comunicativas, deben conocer el aspecto
gramatical de la lengua castellana teniendo en cuenta sus necesidades cognitivas, las exigencias
para la construccion del discurso y los aportes que esta hace a los procesos de significacion.

No obstante, la ensefianza de la lengua castellana no debe anquilosarse en estos aspectos formales,
sino que debe asumirse como un sistema simbolico en condiciones de identificar el contexto de
comunicacion en que se encuentre. En efecto, la ensefianza debe permitir saber como hablar y
como reconocer las intenciones de un discurso.

Todo ello se aprende desde una practica docente que implique una teoria propia del lenguaje
mediante la ejercitacion de composicion escrita y oral, asi como en précticas y aplicaciones de lo
aprendido tanto en la vida escolar como en el medio social.

En esa medida, la ensefianza de la lengua castellana a través de la literatura, busca desarrollar el
gusto por la lectura y formar lectores analiticos que creen reflexiones criticas de su entorno.
Asimismo despierta en el lector el interés por explorar, conocer, expresa la dimension estética
misma del lenguaje. En efecto, los buenos lectores son personas creativas, que se formulan
hipdtesis interesantes, juicios sustentados y buenas argumentaciones, este es precisamente el
objetivo general del PLAN LECTOR, el cual busca propositos como la claridad mediante el
acatamiento a los signos de puntuacién, la fluidez en la lectura, al igual que un desarrollo en los
procesos de redaccion y escritura creativa.

Se leeran cuatro libros en el afio lectivo, uno por cada periodo académico, dentro de ellos se
encuentran muchos de los clasicos de la literatura Colombiana, Latinoamericana, Espafiola y
Universal, que debido a su trascendencia en el mundo posmodernista se consideran de necesaria
lectura para favorecer en los estudiantes el conocimiento en temas socio-culturales y la criticidad
en el analisis que realicen.

Sin embargo, existen otros sistemas simbolicos concernientes al area de Humanidades, Lengua
Castellana, por ejemplo, el cine, la masica, los grafitis, la arquitectura, la pintura. Por ello es
necesario abordarla ensefianza del lenguaje desde varias perspectivas, desde diferentes Opticas,
aprendera a conocer otros lenguaje como el corporal kinestésico, el musical, el grafico visual, el
gestual, el virtual, el matematico y el articulado.

La asignatura de Humanidades, lengua Castellana esta orientada por dos procesos: la produccién
y la comprension. La produccion hace referencia al proceso mediante el cual buscamos que el
estudiante genere significado, con el animo de que exprese a partir de este, su mundo interior,
transmita informacion e interactue con los otros, y el proceso de comprension, a través del cual
se tiene la intencion de que el estudiante busque y reconstruya el significado y sentido que implica
cualquier manifestacion linguistica.
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Por ello el proceso de ensefianza-aprendizaje apunta hacia el cumplimiento de una organizacién
clara y coherente de cada uno de los contenidos, lo cual hace que el estudiante grado tras grado
sea participe de actividades cognitivas basicas como la abstraccion, el anélisis, la sintesis, la
inferencia, la induccion, la deduccion, la comparacion y la asociacion, a fin de que el desarrollo
de estos procesos mentales en interaccion con el contexto socio-cultural posibilite al estudiante
tanto la insercion en cualquier contexto social como la intervencion significativa en los procesos
de categorizacién del mundo, de organizacién de los pensamiento y acciones , y de construccion
de la identidad individual y social.

Para el departamento de Humanidades, lengua Castellana, es importante atender a un enfoque
pedagogico que corresponda al cumplimiento de los logros o desempefios de las matrices de
estandares que integran los requerimientos para poder establecer el nivel del desarrollo que se
desea alcanzar, definidos por grupos de grados kinder a once a partir de cinco factores de
organizacion, ellos son:

e Produccion textual

o Comprension e interpretacion textual

o Literatura

e Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos

« Etica de la comunicacion

Esta organizacion de los estandares, se recogen de manera holistica los ejes propuestos en los
Lineamientos para el area y se fomenta el enfoque interdisciplinario y auténomo por el que
propugnan estos ultimos. De esta manera, se proponen estandares que activen en forma integral
los procesos a que aluden los ejes de los lineamientos, y que son: (1) procesos de construccion de
sistemas de significacion; (2) procesos de interpretacion y produccidon de textos; (3) procesos
culturales y estéticos asociados al lenguaje: el papel de la literatura; (4) principios de interaccion
y procesos culturales implicados en la ética de la comunicacion y (5) procesos de desarrollo del
pensamiento.

Se precisa que aqui los procesos cognitivos no fueron asumidos como un factor, puesto que ellos
no pueden desligarse de lo comunicativo y del uso del lenguaje.

Dichos estandares, se aplican de manera secuencial, en el proceso que va desde grado kinder a
grado once, concebido de la siguiente manera:

Acercamiento de los nifios y nifias a la lengua escrita, desde el manejo del cddigo alfabético, el
dibujo como forma de simbolizacién, formas convencionales de escritura, lectura, escritura,
oralidad, imagen (cine, publicidad, caricatura, musica, pintura, televisién, representaciones
escénicas, y otros) diferentes medios de comunicacién, conjunto de signos, simbolos, reglas
sintacticas.

Progresivamente fortalecer los procesos de lectura y escritura, la oralidad, el lenguaje de la imagen,
la pronunciacion, las habilidades para comprender y producir diferentes tipos de texto (texto
descriptivo, narrativo, poético, instructivo, expositivo, argumentativo, periodistico) las categorias
linglisticas que se trabajan sobre los usos sociales y culturales del lenguaje.

Gradualmente los procesos anteriores relacionarlos con la reflexion sistematica sobre el
funcionamiento de los sistemas de significacion, en el caso de la lengua la teoria gramatical, la
linguistica del texto, la ortografia, la sintaxis o la pragmatica para explicar y comprender como
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funciona el lenguaje, como se producen los textos, que caracteristicas poseen, y que variables estan
asociadas con la comunicacion.

Llevar a los estudiantes a la consciencia de autocorregir y autoevaluar el proceso escritor, anticipar
hipotesis de comprension, saber seleccionar la estructura y el tipo de texto a crear, atender a las
sefiales sobre la comprension y produccion textual con miras a que entiendan el texto como un
tejido de significados que obedece a reglas estructurales semanticas, sintacticas y pragmaticas.

Para la comprension, el analisis y la produccion de diferentes textos se proponen trabajar desde
tres niveles, el literal, el inferencial y el critico, estableciendo a partir de estos tres niveles, seis
modos de lectura que obedecen a seis formas diferentes de relacionar la informacion del texto.

1. Comprension literal transcriptiva: Se refiere a la capacidad del lector para recordar escenas
tal como aparecen en el texto. Se pide la repeticion de las ideas principales, los detalles y las
secuencias de los acontecimientos. Es propio de los nifios que cursan los primeros afios de
escolaridad; la exploracion de este nivel de comprension serd con preguntas literales con
interrogadores como: ¢Qué?, ¢Cual?, ;Como?, etc. Y se hara progresivamente grado tras grado
aumentando el nivel de complejidad.

2. Comprension literal a modo de parafrasis: Consiste en el parafraseo, en la transformacion
de la forma de un mensaje o texto sin alterar en lo mas minimo su esencia, su contenido, su
significado. Es imitar al texto original para mostrar que se ha comprendido el contenido,
haciéndolo mas claro, inteligible, sencillo y preciso.

3. Comprensién inferencial directa: Consiste en establecer relaciones entre lo que se esta
leyendo para suponer o inferir datos que no se dan directamente en el texto. Las inferencias pueden
provenir de las suposiciones de los estudiantes lectores o de las relaciones que se dan en el texto.
4. Comprension intertextual: tiene que ver con estructura de oraciones y relaciones entre ellas,
concordancia, conectores, las marcas temporales, las marcas espaciales, las segmentaciones de
unidades como la oracion y los parrafos, el analisis (tema, subtemas) el esquema légico de
organizacion del texto (cuento, noticia, texto comparativo, descriptivo, argumentativo, cientifico)
los campos semanticos, léxicos, usos particulares de términos.

5. Comprensidn valorativa: consiste en relacionar lo que se interpreta directamente en el texto
con otra informacidn extraida de otro texto o tomada de la vida real. Este tipo de lectura permite
vincular la informacion leida y extender el conocimiento mas alla del texto. Como consecuencia
de esta relacidn, el lector expresa juicios de valor personal, siguiendo el criterio de los que su moral
y la realidad dictan ante una situacion determinada.

Para lograr lo que se conoce como aprendizaje significativo, es necesario favorecer situaciones en
las que los estudiantes se vean obligados a actualizar sus conocimientos, especialmente los de los
grados que pertenecen a la Educacién Media. Al mismo tiempo, proporcionar situaciones de
aprendizaje que tengan sentido para los estudiantes, con el fin de que resulten motivadoras, las
cuales relacionamos a continuacion:

Realizacion de lecturas:

Lectura activa: se refiere a la capacidad que tiene el estudiante para leer en los gestos, en la
entonacion de la voz, en las imagenes gréaficas e incluso de algunas palabras escritas que se
mantienen de manera sistematica en su entorno, que rechaza o acepta proposiciones a partir de las
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hipotesis que se crea de un texto, e identifica si es un periddico, revista, libro de cuentos o de
poesia.

El Plan lector, hace uso de este tipo de lectura, asi como de la silenciosa, en busca de lectores
creativos, que se formulan hipotesis interesantes, juicios sustentados y buenas argumentaciones,
mediante el acatamiento a los signos de puntuacion y la fluidez en la lectura, al igual que un
desarrollo en los procesos de redaccion y escritura creativa.

El nivel sensomotor, asegura la parte técnica de la lectura y ocurre de la manera siguiente: se
percibe el complejo de letras y se analiza su significado acustico convencional a partir de establecer
la relacion sonido— letra que se fusionan en silabas para formar palabras. Se obtiene la imagen
acustico-articulatoria de la palabra a través de su imagen visual una vez que se corrobora en la
memoria operativa.

El nivel semantico, permite la comprension del significado y sentido de la informacion a través
de los cddigos semanticos, sintacticos y gramaticales.

La orientacion temporo — espacial, en el proceso lector facilita la decodificacion de estimulos
seriados en el tiempo de manera equivalente a la secuencia temporal del lenguaje hablado. Para
que el estudiante aprenda a leer debe ser capaz de integrar la estimulacién espacial percibida en
las palabras con los fonemas que aparecen secuenciados temporalmente para poder pronunciarlos,
de no lograrse este funcionamiento se afectara el ritmo de la lectura.

Desde la semiologia se consideran, tres aspectos centrales del sistema simbolico: la sintaxis, la
semantica y la pragmatica. La sintaxis del sistema, son las reglas que rigen la ordenacién y
organizacion del sistema simbolico. La semantica implica reconocer los significados explicitos o
las denotaciones de los simbolos, la relacion entre los simbolos y los objetos y las ideas o referentes
de los simbolos. La pragmatica, implica dominar los usos, funciones y las razones que lo
involucran en un contexto dado.

Presentacion, analisis y creacion de organizadores graficos como mapa conceptual, mentefacto,
flujogramas: herramientas fundamentales en la formacion de estructuras metacognitivas en la
mente humana.

Observacion de peliculas o videos: Podemos acercarnos a los medios audivisuales haciendo
semblanzas o perfiles de las actitudes morales y éticas de cada personaje. Compararlos con
personajes conocidos, noticias de actualidad o situaciones que el alumno conozca. Todo lo que se
realice se puede plasmar en un mural o en un resumen con vistas a un dossier final.

Otra actividad es la produccidn de trabajos audiovisuales, como documentales, pequefas peliculas
con argumento, teatro filmado. La produccién permite conocer desde su interior los procesos de
realizacion, la utilizacion intencionada de la imagen y las posibilidades que tiene el recurso
audiovisual para reflejar situaciones humanas y sociales.

Tareas, ejercicios y actividades dentro o fuera del aula: Es la forma tradicional de reforzar y
valorar los aprendizajes de los estudiantes. Requieren planeamiento e instrucciones muy claras
para que la ambiguedad no constituya motivo de desconcierto y desesperanza de parte de los
estudiantes al tratar de resolver algo que se les asigna con un alto grado de generalidad.

190



Resolucion de talleres, y evaluaciones: permiten demostrar la capacidad de aplicar
conocimientos y destrezas, en los talleres se pone en evidencia las capacidades de trabajo
individual y colectivo de los estudiantes.

Con las evaluaciones se relacionan conceptos y conocimientos a través de la relacion de los
conocimientos adquiridos.

Técnica de pregunta: Apoya a la técnica de solucion de problemas, propicia el desarrollo del
pensamiento abstracto, estimula la participacion y retroalimentacion de conocimientos

Ensayos: Evalla calidad de argumentacion, manejo de la informacion, apropiacion de conceptos
y teorias.

Entrevista: La entrevista es una técnica que busca la formacion del alumno. La evaluacion se lleva
a cabo a través del dialogo. Mediante el didlogo se puede establecer la consistencia del
razonamiento, de las adquisiciones y de las capacidades cognitivas del alumno.

Debate: Permite una evaluacion cualitativa, es posible observar las capacidades del alumno para
argumentar, asi como ciertas actitudes.

Salidas pedagogicas: Permite promover la comprension del entorno, de manera vivencial y
placentera, genera en los jévenes un manejo globalizado de los conceptos, a la vez que permiten
un acercamiento hacia algunos de los problemas ambientales, sociales, culturales, que afectan el
entorno.

El enfoque contempla la revision continua de cuadernos, asi como quices y evaluaciones
periddicas con preguntas abiertas y cerradas tipo pruebas saber, de asociacion, completar,
completar (paralelismo), lectura de imagenes, redacciones de textos diversos, proposicion de
titulos y narraciones, elaboracion de imagenes que se relacionen con lo dicho, expresado o escrito.

Su caracter periddico posibilita ademas valorar cuales han sido los avances en un determinado
lapso y establecer el impacto de programas y acciones especificas de mejoramiento.

Con el animo de contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion colombiana mediante la
realizacion de evaluaciones periddicas del desarrollo de competencia de los estudiantes de
educacion basica, se efectuaran las pruebas saber a los grados de 3, 5, 9, y 11, los resultados de
estas pruebas se analizaran, identificando a través de dicho andlisis los conocimientos,
habilidades y valores que los estudiantes han desarrollado durante la trayectoria escolar,
independientemente de su procedencia , condiciones sociales, economia y culturales, y a partir de
las mismas, definir planes de mejoramiento en sus respectivos ambitos de actuacion.

Relacion activa con el conocimiento, de basqueda, construccion y descubrimiento constantes.
Para desarrollar la competencia lectora se presentaran lecturas representativas de los diferentes
tipos de textos que serdn significativas y de interés para los estudiantes. Se trabajara la
comprension de lectura desde la competencia interpretativa, argumentativa y propositiva.

La competencia escritural, y desde el plan lector se enfatizara la lectura critica y el fortalecimiento
del habito lecto-escritor.
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Los estudiantes seran competentes para leer y producir textos que circulan en la sociedad.

La competencia gramatical se dara a partir de las formulas précticas para entender y dominar las
reglas y principios que gobiernan el uso de las lenguas y la organizacion de las palabras.

La competencia semantica permitira el enriquecimiento del léxico y propendera por una mejor
comunicacion.

La ensefianza de la literatura tendra como propdésito explorar las posibilidades del lenguaje en
multiples ambitos del saber y la experiencia, en el desarrollo de la vida cotidiana y promover
ademés el habito lectoescritor, contribuyendo a la formacién integral del ser.

La competencia ortografica permitird el desarrollo de habitos y habilidades de redacciéon y
escritura.

En conclusion, el lenguaje es un instrumento por medio del cual los individuos acceden a todos
los &mbitos de la vida social y cultural.

SISTEMA DE EVALUACION

Los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje se encuentran organizados de manera
secuencial, de tal manera que en un grado se involucran los del grado anterior, es decir que se
presuponen unos conocimientos que en cada grado el estudiante debe tener construidos para
desarrollar los del siguiente grado.

La evaluacion del area se realizara mediante exdmenes escritos, pruebas orales, presentacion y
sustentacion de trabajos escritos, exposiciones, que debe cumplir el estudiante del area de
Humanidades: Lengua Castellana.

Criterio de evaluacion

Se evaluara a todos los estudiantes la puntualidad y calidad de las tareas, trabajos y talleres.

Por otra parte, se hara seguimiento y control a los resultados de las pruebas externas con respecto
al nivel de aprendizaje de los estudiantes a partir del analisis de los resultados de las pruebas
oficiales, disefiando simulacros para los grados 3°, 5°, 9° y 11°. Estos con la finalidad de hacer
seguimiento a los procesos generales del area y tener elementos para generar planes de
mejoramiento en el area.

Al finalizar cada periodo académico y/o cuando las circunstancias lo requieran los docentes del
area evaluaran con sus estudiantes el ambiente de aprendizaje para acordar los correctivos al
respecto.

« Pruebas de comprension: escritas, talleres, salidas al tablero, pruebas interactivas, tareas.

o Laasignatura de Lengua Castellana realizara al final de periodo, una evaluacion final con
preguntas abiertas y cerradas tipo pruebas saber, de asociacion, completar, completar
(paralelismo), en la cual se busca analizar los resultados obtenidos del trabajo de todas las
semanas.

o La asignatura de Lengua Castellana realizara quices en el desarrollo de cada periodo
académico, con el fin de llevar un control de conceptos aprendidos en las clases, conocer
las fortalezas y debilidades de los estudiantes en cada area de conocimiento.

e Se evaluara la toma de apuntes de los estudiantes con el fin de que aprendan a crear su
propia bitacora.
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« Discusion: dialogo, entrevistas abiertas, debate de opiniones, técnicas de discusion en
grupo.

o Critica: refutacion de teorias, formulacion de preguntas, debates.

o Participacion en clase

« Exposiciones grupales e individuales donde se evidencie apropiacion de los temas.

« Actitud frente a la clase.

La evaluacion en el area se basara en lo establecido en el sistema institucional de evaluacion de
estudiantes (SIEE), el cual cumple con los requerimientos del decreto 1290/2009 del Ministerio
de Educacion Nacional, con una escala de 0.0 a 10.0 (con una nota minima de 1.0) y la siguiente
equivalencia con la escala nacional:

MATRIZ DE ESTANDARES, LOGROS O DESEMPENOS Y CONTENIDOS
TEMATICOS

Asignatura: Humanidades Lengua Castellana
Grado:9°

Intensidad horaria semanal:4h

Ao lectivo:2017

Estandares que se desarrollan:

1.PRODUCCION TEXTUAL

Produzco textos orales que evidencian el conocimiento que he alcanzado acerca del
funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion y el uso de las estrategias de
produccidn textual.

-Caracterizo y utilizo estrategias descriptivas y explicativas para argumentar mis ideas

-Utilizo el discurso oral para establecer acuerdos a partir del reconocimiento de los argumentos de
mis interlocutores

Produzco textos escritos que evidencian el conocimiento que he alcanzado acerca del
funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion y el uso de las estrategias de
produccién textual.

-ldentifico estrategias que garantizan coherencia, cohesion y pertinencia del texto.

-Tengo en cuenta reglas sintacticas, semanticas, pragmaticas para la produccion de un texto
-Elaboro una primera versién de un texto explicativo atendiendo a los requerimientos estructurales
conceptuales y linguisticos.

-Reescribo el texto, a partir de mi propia valoracion y del efecto causado por éste en mis
interlocutores.

2.COMPRENSION TEXTUAL

Comprendo e interpreto textos, teniendo en cuenta el funcionamiento de la lengua en situaciones
de comunicacion, el uso de estrategias de lectura y el papel del interlocutor y del contexto.
-Caracterizo los textos de acuerdo con la intencién comunicativa de quien los produce

-Analiza los aspectos textuales, conceptuales y formales de cada uno de los textos que leo.
-Infiero otros sentidos en cada uno de los textos que leo, relacionandolos con sus sentido global y
con el contexto en el cual se ha producido, reconociendo rasgos sociolégicos, ideoldgicos,
cientificos, y culturales.
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3.LITERATURA

Determino en las obras literarias latinoamericana, elementos textuales que dan cuenta de sus
caracteristicas estéticas, histdricas, sociologicas, cuando sea pertinente.

-Establezco relaciones entre obras literarias latinoamericanas procedentes de fuentes escritas
y orales

-Caracterizo los principales momentos en la historia de la literatura latinoamericana, atendiendo a
particularidades temporales, geogréaficas, de género, autor, etc.

-ldentifico los recursos del lenguaje empleados por autores Latinoamericanos de diferentes épocas
y los comparo con los empleados por autores de otros contextos temporales y espaciales, cuando
sea pertinente.

4.MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS

Comprendo los factores sociales y culturales que determinan algunas manifestaciones del lenguaje
no verbal

-Analizo de manera critica la informacién de los medios masivos comparandola con otros
contextos

-Determino las intenciones de los discursos propios de los medios masivos de comunicacion
-Interpreto los contenidos politicos, ideoldgicos y culturales presentes en la informacién que
difunden los medios masivos.

5.ETICA DE LA COMUNICACION

Reflexiono en forma critica acerca de los actos comunicativos y explico los componentes del
proceso de comunicacion, con énfasis en los agentes, los discursos, los contextos y el
funcionamiento de la lengua, en tanto sistema de signos, simbolos y reglas de uso.

-Comprendo el concepto de coherencia

-Valoro los aportes de las ideas expuestas por mis comparieros
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Anexo 5: Planeacion del proyecto de clase.

Proyecto de Aula
Descripcion de Actividades

Docentes:; Carlos Andrés Avila Dorado & Patricia Escobar Valencia

Competencia

Tomar una postura critica y sustentada de la informacion en diferentes contextos.

Objetivo de aprendizaje

Jerarquizar las ideas que manejan los diferentes tipos de textos escritos y sintetizarlas desde un
organizador grafico de informacion.

Nombre del proyecto de aula

Anélisis de textos con organizadores graficos

Grado: Noveno
Duracion: 5 sesiones de clase de 90 minutos cada una.
Requisitos: Los estudiantes deben conocer los tipos de textos que existen (Literarios,
argumentativos e informativos).
Recursos y o Dispositivos maviles (tabletas)
materiales: « Conexion a Internet estable y suficiente para poder desarrollar las
actividades
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Actividades del Docente

Actividades del Estudiante

1. Introduccién: Explicacion sobre el
proyecto, en qué consiste, cuéles son
los objetivos y cdmo se va a evaluar.

1. Prestar atencion a la explicacion y
hacer posibles preguntas para
aclarar dudas de la propuesta de
trabajo.

2. Preparacion logistica de la clase:

e Asignar las tabletas a los estudiantes

« Indicar que enciendan las tabletas y
que inicien sesién creando un usuario
(Gmail) que sea exclusivo para
trabajar en el aula.

e Guiar a los alumnos para que
descarguen e instalen el App
DrawExpress Diagram Lite desde la
siguiente direccion de Internet:
www.bit.ly/2vUNp5d

« Indicar que vean el siguiente video
tutorial que ensefia como utilizar el
App DrawExpress Diagram Lite:
https://youtu.be/u2tjFn9-p1M

2. El grupo de estudiantes como
preparacion se encargan de:

« Recibir las tabletas asignadas por la
institucion para llevar a cabo el
proyecto.

« Crear un correo electrénico en
Gmail solo para el trabajo
correspondiente al aula, sin usar el
correo personal.

o Encender las tabletas e iniciar la
sesion con el usuario creado.

o Descargar e instalar el App
DrawExpress Diagram:
www.bit.ly/2vUNp5d

o Ver y estudiar el video tutorial que
ensefia como utilizar el App
DrawExpress Diagram L.ite:
https://youtu.be/u2tjFn9-p1M

3. Actividad de conocimientos previos:

o El docente realizard una lluvia de
ideas, donde la pregunta central dada
a los estudiantes es ¢cudles son los
tipos de texto que conocen o0 han
manejado a través de su proceso
escolar?

o El profesor ira escribiendo en el
tablero las ideas de los estudiantes.
cuando completen el barrido de
participaciones, hara la
categorizacion de la lista dada
(Literarios, argumentativos e
informativos).

o El maestro enviara un listado de
textos de diferentes tipos o categorias

3. Actividad de conocimientos previos:

o El estudiante dara ideas, con base en
la pregunta central ¢cuéles son los
tipos de texto que conocen o han
manejado a través de su proceso
escolar?

o El alumno revisara en el correo
electronico el listado de textos de
diferentes tipos o categorias enviado
por el profesor.

o El estudiante se organizara en pareja
y trabajara en el texto asignado por
el maestro.

o Elalumno leeré el texto asignado y
una vez analizado, determinara la
tipologia de este indicando en el
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a los correos electronicos de los
estudiantes.

El docente pedira que los estudiantes
se organicen en parejas y asignara un
texto por grupo de trabajo.

El profesor solicita que lean el texto y
una vez analizado, determinen la
tipologia del mismo indicando en el
cuaderno de trabajo el por qué de esa
clasificacion.

cuaderno de trabajo el por qué de
esa clasificacion.

4. Actividad tipos de silueta:

El maestro muestra tres bosquejos
generales que se asemejan a la
distribucion de los textos asignados
por pareja.

Texto narative

Contenido
de la
noticla

TEXTO ARGUMENTATIVO

} Titulo |
} | Introduccion (1 pirrafo)

[

| Desarrollo (2.0 mas pirrafos)
} | Conclusion (1 parrato)

El docente debera en el transcurso de
la actividad, explicar que los
bosquejos trabajados son Ilamados
Siluetas.

4. Actividad tipos de silueta:

Los estudiantes prestaran atencion a
los bosquejos generales de los tipos
de texto explicados por el profesor,
los cuales se asemejan a la
distribucion de los textos asignados
por pareja en la Actividad 3.

El estudiante debera estar atento en
el transcurso de la actividad, a la
explicacion de qué es una Silueta.
Cada alumno, dependiendo del tipo
de texto que le corresponde,
dibujara en el App DrawExpress
Diagram la silueta que crea
pertenece al texto.

Cada pareja de trabajo debera
compartir a otro grupo, por correo
electronico, la silueta realizada en el
App.

Todos los estudiantes en su grupo de
trabajo recibiran una silueta creada
por otros comparieros de clase con
el fin de analizar, con el App, si la
silueta realizada corresponde al
texto que debian trabajar. Ademas,
deberan indicar si la silueta disefiada
es correcta 0 no y por qué.
Posteriormente, cada pareja de
trabajo devolvera por correo
electronico la retroalimentacion o
correcciones realizadas en el App.
Cada grupo de trabajo recibira
retroalimentacion sobre la silueta
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Pide a los estudiantes, que
dependiendo el tipo de texto que le
corresponde, dibujen en el App
DrawExpress Diagram la silueta que
crean pertenece al texto.

El profesor pide que cada pareja de
trabajo comparta por correo
electrdnico la silueta realizada en el
App con otro grupo de trabajo en el
aula.

El docente coordinara que cada grupo
de trabajo reciba un bosquejo o
silueta de otro grupo con el fin de
analizar, con el App, si la silueta
realizada corresponde al texto que
ellos trabajaron. Ademas, indicara
que cada grupo diga si es correcto o
no y por qué. Posteriormente, el
maestro pide a los grupos que
devuelvan la retroalimentacion o
correcciones realizadas en el App, a
la pareja que compartié la silueta con
la finalidad de hacer los ajustes
necesarios.

disefiada con el fin de hacer posibles
ajustes o correcciones.

5. Actividad textos elaborados en silueta.

El docente compartira por correo
electronico a los estudiantes un
conjunto de textos de diferentes tipos,
2 por cada tipo (Literarios,
argumentativos e informativos).

El maestro pide a cada estudiante
que, de forma individual, inserten en
la App los textos y disefien la silueta
que crean que corresponde. Ademas,
en cada parte o seccidn de la silueta
disefiada, los alumnos insertaran la
fraccion del texto que corresponda.
En el salon de clase el docente
solicita a los estudiantes que
socialicen las siluetas disefiadas, con
el animo de realizar conjuntamente
los ajustes y las retroalimentaciones
pertinentes.

5. Actividad textos elaborados en silueta.

Los alumnos revisaran el conjunto
de textos de diferentes tipos
(Literarios, argumentativos e
informativos) enviados por el
docente por medio del correo
electronico.

Cada estudiante, de forma
individual, insertard en el App los
textos enviados por el profesor y
disefara las siluetas que crea que
corresponden. Ademas, en cada
parte o seccion de las siluetas
disefiadas, los alumnos insertaran la
fraccion del texto que corresponda.
Los alumnos socializaran las
siluetas disefiadas, con el &nimo de
que junto con los compafieros de
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clase realicen los ajustes y las
retroalimentaciones pertinentes.

6. Analisis del contenido de un texto

El docente presentara a los
estudiantes un ejemplo de grafico
tipo “Telarafia”. Lo anterior, con el
objetivo de que los alumnos
posteriormente analicen y
descompongan un texto ayudandose
con este tipo de grafica.

a0
A4

Sobre los textos trabajados en la
Actividad 5, el docente pedira a los
estudiantes que elaboren un gréfico
tipo “Telarafia” por cada texto, el
cual lo elaborarén segun las
siguientes indicaciones:

o Enel centro de la gréfica el
estudiante determinara el
tema central del texto.

o Generar enlaces hacia fuera
donde se determinen las ideas,
encontradas en el texto, que
soportan el tema central.
Todos los enlaces de las ideas
tendran un mismo color.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,

6. Analisis del contenido de un texto

Cada estudiante prestara atencion al
ejemplo de grafico tipo “Telarana”
mostrado por el profesor. Lo
anterior, con el objetivo de que
posteriormente analicen y
descompongan un texto ayudandose
con este tipo de grafica.

Sobre los textos trabajados en la
Actividad 5, cada alumno elaborara
un grafico tipo “Telarafia” por cada
texto, el cual sera disefiado segun
las siguientes indicaciones:

o Enel centro de la gréfica el
estudiante determinara el
tema central del texto.

o Generar enlaces hacia fuera
donde se determinen las
ideas, encontradas en el
texto, que soportan el tema
central. Todos los enlaces de
las ideas tendran un mismo
color.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar a quien se dirige
el autor del texto.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar si el pablico es
amplio o especifico.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar en qué momento
y en qué lugar se produjo el
texto.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
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determinar a quien se dirige el
autor del texto.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar si el publico es
amplio o especifico.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar en qué momento y
en qué lugar se produjo el
texto.

o Enun enlace hacia fuera, de
un color no utilizado,
determinar cémo era el
contexto del escrito.

Una vez cada alumno realice la
telarafia de los textos trabajados en la
Actividad 5, el docente pedira a los
estudiantes que se organicen por
texto dado. Siendo seis los grupos
obtenidos, los alumnos al interior de
cada grupo compartiran las telarafias
disefiadas, con el objetivo de
establecer una grafica en comun, para
posteriormente exponerla ante los
comparieros de clase.

Una vez se inicie la socializacion de
cada grupo, el profesor pedira a los
alumnos que de manera individual
hagan las posibles correcciones o
ajustes necesarios en las telarafias
creadas por ellos.

determinar cémo era el

contexto del escrito.
Una vez cada alumno realice la
telarafia de los textos trabajados en
la Actividad 5, los estudiantes se
organizaran por texto dado. Siendo
seis los grupos obtenidos, los
alumnos al interior de cada grupo
compartiran las telarafias disefiadas,
con el objetivo de establecer una
grafica en comun, para
posteriormente exponerla ante los
comparieros de clase.
Una vez se inicie la socializacién de
cada grupo, los estudiantes de
manera individual haran las posibles
correcciones o ajustes necesarios en
las telarafas creadas por ellos.

7. Actividad creacion de una infografia.

El docente pide a cada estudiante
consultar e investigar en Internet qué
es una infografia y qué partes la
constituyen.

El profesor pide a los estudiantes que
consulten en el medio de
comunicacion que ellos prefieran, un
tema que les agrade o sea de su
interés.

7. Actividad creacion de una infografia.

Cada estudiante consultara e
investigara en Internet qué es una
infografia y qué partes la
constituyen.

Los alumnos consultaran en el
medio de comunicacion que ellos
prefieran, un tema que les agrade o
sea de su interés.

Con base en el tema de agrado o
interés consultado por cada
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El maestro pediré a los estudiantes
que con base en el tema de su agrado
0 interés consultado construyan una
infografia en el App DrawExpress
Diagram. En la infografia creada
debe ser claro poder detectar:

o El tema central.

o Las ideas principales.

o Aquien se dirige la

infografia.
o Siel publico es amplio o
especifico.

o El'momentoy el lugar.

o El contexto del tema.
El docente finalmente pedira a los
alumnos que compartan la infografia
creada, por medio del correo
electronico, a los demas compafieros
del salon con el fin de establecer si la
infografia es clara en el mensaje o la
informacion que contiene.

s @albertigal2
gy @palabmasagules

““EL TEXTO
INFORMATIVO

[, 0
o CARACTERISTICAS
u

iative

o TIPOS DE TEXTOS
INFORMATIVOS

Otros tipos: frdoe
m

IDEAS PARA
s
¥

Pana mds ideas: Palabnas agules

estudiante, construirdn una
infografia en el App DrawExpress
Diagram. En la infografia creada
debe ser claro poder detectar:

o El tema central.

o Las ideas principales.

o A quien se dirige la

infografia.
o Siel publico es amplio o
especifico.

o El'momentoy el lugar.

o El contexto del tema.
Al finalizar la infografia cada
alumno compartira, por medio del
correo electrdnico, a los demas
comparieros del salon el trabajo
creado, con el fin de establecer si la
infografia es clara en el mensaje o la
informacion que contiene.
Todos los estudiantes recibiran en el
correo electronico una infografia
creada por otro compafiero de clase.
Posteriormente, cada alumno
escribira con sus propias palabras en
qué consiste el tema tratado en la
infografia recibida y devolvera la
informacion al compafiero
correspondiente.
Cada alumno analizaré la
retroalimentacion recibida sobre la
infografia compartida y analizara
por qué fue o no claro el disefio y
qué ajustes podria realizar para que
la informacion sea mas
comprensible.
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Anexo 6: Matriz para autoevaluar el proyecto de clase disefiado.

conocimientos, actividades o
condiciones previas, necesanos
para poder realizar el Proyecto.

i Sobresaliente Bueno Aceptable Mo aceptable
ASPECTOS 3 1 3 1
Pertinencia | 5% | El proyecto es perinents, tanio El proyecto no es pertinente El proyecto no es pertinente ni
3 * para el grado escolar, como para el grado escolaro para el | para el grado escolar ni para &l
- pars el tema de Iz tzma de |3 tema de la asignateramatena gl
E asignatura’ materia/transversal asignatura’matenairansverzal | que estd dingido. Ademas, mo
@ al que esta dingido. Cumple al que exta dingido. cumple con los estandares
T ademas, con los estandares Ademas, no cumple con los eztablecidos para Iz matena:
g establecidos para la matena: estandares establecidos para la | por el Minizierio de Educamon,
= por 2l Ministero de Edecacion, matena: por el Ministeno ds por los NETS o por otra entidad.
3 por los NETS de ISTE o por Educacidn, por los METS de
=] otra entidad. |STE o por otra entidad.
Informacion | 5% | Todos los campos del La mayoria de los campos del | Solo la mitad, &1 50%, de los Menos del 50% de los campos
basica encabezado del Proyecto estén | encabezado del Proyecio estan | campos del encabezado del del encabezado del Provecto
bien diligenciados (desde &l bien diligenciados (desde el Proyecto estan bisn g213n bien diligenciados (desds
nombre del provecto, hasta el nombre del proyecto, hasta el diligenciados (desde el nombee | el nombre del proyecto, hasta el
grado escolar para &l que s= grado escolar para el que ésie | del proyecio, hasta el grado grado escolar para &l que ésie
gensra). 5= gensrd). escolar para el que éste 52 se disefd).
disefid).
Descripcion | 10 | Se describe de manera clara, Se descnbe de manera general | A ls descripoion del Proyecto b2 | No se descrbe el Proyecto o la
(alcance, % | preciza y complets el alcance el Proyecto y su intencidn falta claridad vy precision sobre | descrpcion esta mal redactada;
intencion del Proyecto y I3 intencion educativa. zU intencidn educativa. no ez clara, ni completa.
educativa) educaiva de ésie.
Coherencia | 16 | Todos los elementos 5 de los 0 elementos Ertre 3 y 4 d= los elementos 2 o menos de los elementos
gﬂ % | consfitutivos del Provecto son constiutvos del Proyecto son constiutivos del Proyecio son constitutivos del Proyecto son
E coherentes (objefivos, tiempo, | coherentes (objetivos, iempa, | coherentes (objetivos, iempo, | cohersntes (objetivos, tiempo,
z de=scripcion de las acciones a deacripcion de |as acciones 3 descripcion de a8 acciones a dezcripoion de I3z acciones 3
53 reglizar, activdades del realizar, actwidades del realizar, actividades del realizar, actividades del
= docents, actividades del docenie, actividades del docests, sctiwdades del docents, actividades del
- estudiante, producto estudiants, producto estudiante, producto estudiante, producto
g solicitado™) solicitado™). solicitado™). solicitado™).
H
= | Objetivos 10 | Todos los objetivos de Lz mayoria de los objetives de | Solo el 500%, Iz mitad, de los Menos del 50% de los objstvos
= | de % | aprendizaje planteados cumplen | aprendizaje planteados cumplen | objetivos de aprendizaje de aprendizaje planteados
E aprendizaje con |as pautas para redactar con |as pautas para redactar planteados cumplen con las cumplen con las pautas para
obyetivos, logros, competencias | objetivos, logros, competencias | pautas para redactar objetivos, | redactar objetivos, logras,
u otro enfoque. u ofro enfoque. logros, competencias u ofro competencias u otro enfoque.
enfoque.
Duracion 5% | La plareacion del iempo 3z plantea el ndmero de No s da ninguna informacion ni
total del necesand para realzar sz TE2I0NST NECSSANAS DArS sobre la duracion del proyecio
proyecto y actividades requendas en cada realizar el trabajo, pero no se {tiempa), ni sobre las sesiones
nomero de una de |as zesiones en las que gxplica gue = hara en cada necesanas para realizaro
SESIONES == trabaja el Proyecio, estd una de ellas.
completa y detallada.
Requisitos | 5% | Se consignan con clandad los Mo hay ninguna clanidad en la

indicacion de los conocimientos,
actividades o condiciones
previas, necesaros pars la
realizacion del Proyecio.
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Recursosy | 5% | Se relacionan todos los Mo se relacionan los recursos y
materiales recUrs0s y matenales que 2 matenales que se ubilizaran
utlizardn (necesarios) para la (necesanos) para la elaboracion
elaboracion del proyecto del proyecto (computadores,
(computadores, [ntemet, Intemet, sofiwars, penféncos,
software, perféricos, stc) gte )
Actividades | 12 | Se explican con clandad v con | Se explican con clandad y con | Se explican con clardad y con | Se explican con clandad v con
del docente | % | suficients detalle todss las suficiente detalle la mayoriz de | suficienie detalle, ¢l 30% o mas | suficients detalls menos del
(el docente actividsdes que debe reslizar el | las actividades que debe de I3z actividadss que debe 50% de |a= actividades que
debera) docente durante el desamollo de | realizar el docents durante &l realizar gl docente duranie el debe realizar el docents durants
cads una de [35 sesiones dezarrollo de cads una de las desarrolo de cada una de sz gl dezarrollo de cads una de las
nECcesanss para realizar el Z2SI0NES MECSISASE DS SE3I0MSS NECSSAMEE Dara SE2I0NSS NEC2S3MES Para
provecto. Incluyenda la realizar el provecto. Incluyendo | realizar el proyecto. Incluyendo | realizar el proyecto. Incluyendo
presentacidn 3 los estudiantes, | |z presentacion & los |z presentacion a los |z presentacion a los
tanto del proyecio come de los | estudiantes, tanto del proyecio | esiudiantes, tanio del proyecto | estudianies, tanto del proyecto
objetivos que se pretenden coma de los objetivos que se como de los obietivos que se como de bos objetivos que se
slcanzar con este. pretenden alcanzar con este. pretenden slcanzar con este pretenden alcanzar com este.
Actividades | 12 | Se explican con clandad yvcon | Se explican con clandad ycon | Se explican con clardad y con | Se explican con clardad v con
del Y% | suficients detalle, todas las gl suficients detalle, |z mayoria | el suficients detalle, &1 50% de | &l suficients detslle, menos de!
eztudiante actividsdes que debe reslizar el | de las actividades qus debe |a2 actvidades que debe 50% de |a= actividades que
(el estudiante durante el desarrollo | realizar el estudiante duranie el | realizar el estudianie duranie el | debe realizar el estudiants
eztudiante de cada una ds Ias sesiones dezarrallo de cads una de las desarola d= cada una de las durante gl desarrollo de cada
debera) necesanas para realizar el SSTIONES NECESANEE DEra SESI0NES NECESANESE Dara una de |38 sezionss necesaras
provecto. Nota: Para cada realizar el proyecto. Mota: Para | realizar el proyecto. Nota: Para | para realizar el proyecio. Nota:
actividad que realics el docents | cada actividad que reslics & cada actividad que realics &l Fara cads actividad que reslice
debe haber por lo menos una docente debe haber por lo docente debe haber por lo ¢l docente debe haber porlo
que corresponda reahzar al Menos una que corresponda menos una que corresponda MEeNnos una que corresponda
estudiante. realizar &l estudiante. realizar &l estediants. reshizar &l estudiants.
Evaluacion | 15 | Se establecen con claridad Seestablecenconclandadla | Seestablecen condandad el | Se esiablecs menos del 0% de
del % | todos los aspectos que permiten | mayoria de los aspectos que 50% {lz mitad) d= los aspectos | los aspectos que permiten
Producto evaluar de manera completa & | permiten evaluar de manerz que permiten evaluar de gvaluar de manera completa =
auténtico integral tanto €l proceso, como | completa e integral tanto el manera completa  integral integral tanto el proceso, como
realizado el producto final realizado por el | proceso, coma el producto final | tanto el proceso, como el ¢l producta final realizado por &l
por el estudiante. Estos aspectos realizado por &l estudiants. producto final realizado por €l gstudiante. Ademas, solo
eztudiante deben estar soordes con s Estos deben estar scordes con | estudiante. Estos deben estar | incluye dos o menos criterios
descripcion, objetivos y la descnpeion, objetivos y acordes con |a descripcion, para evaluar con precision los
actividades que lleva a cabo &l | actividades que lleva a cabo el | objetvos v actividades que aspecios plantzados.
estudiante. Debe inclur estudiante. Debe inclur realza gl estudiants. Se
ademas, por lo menos tres ademas, por lo menos tres incluyen solo dos crterios para
criterios, para evaluar con critenos, para evaluar con evaluar con precision los
precision los aspectos precision los aspecios aspectos planteados.
planteados. planiezados.

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/rubrica gestor
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Anexo 7: Justificacion, realizada por los estudiantes, de forma individual, en el cuaderno de
trabajo sobre la clasificacion de un texto con la tipologia (Literarios, argumentativos e
informativos) correspondiente de una lectura compartida por el docente.
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Anexo 8: Disefios de los alumnos creados en el App DrawExpress Diagram Lite de manera
grupal, con la silueta correspondiente a un tipo de texto entregado por el maestro.

Solucion de problemas de drogas licila == escessccccccs=so== Encabezado

MECAMIBMOPNIS = ==-----ccmccccceomaaa- Sublitulo

El PHIS, Programa de Macional Integral de Sustitueciin
de Cultivos Ilicitos se viene consolidando coma
esbrategia, para depurar & nivel nacional la Sustiucidn
voluntaria de los cultivos de uso ilicitos. Estos se
dinamizan medante g planes imegrales municipales y
comunitarios de sustitwcion y desarollo alternativa, que
hacen parte de la Reforma Rural Imegral (RAT). Estos
PEEDA se estan movilizando a pasos paulatinos, gracias
al sentido de participacion y compromiso de las
comunudades deectamente involucradas
Log planes disefados y concertados entre comunidades
y &l mismo Estado, ante 1odo, aseguran la proteccion de
laz comunidades, la garantia del derechs a ko vida y ol
menestar de |a poblacion rural, & ravds de |a wilizaciin

legal de |a tienia
Actualmente, el ghupo de expertos en Lier s, guien viens
trabajando desde el Sistema Integrade de Monitoreo de
Cultivos Nicios [SIMCI), esta regularizando los derechos
de propiedad de los mismos propietarios, garantizando
Ia funzidn social ¥ ecoldgica de la misma, desds &l usa
productive de la tiemra y el acceso a ela Esta labor 5 ve
beneficiadn por el graps de familias que se hon acogdo
al procesd Chla dia, $lendd un colectivg mMas grueso en
el iébrming de los meses, donde el primer afio para
sostenibilidad e incentive estan recibenda una swma
conskderable de denetro, que respalda las condiciones de
bienestar y el busn vivir en las poblaciones afectadas.
El grupo de expertos como dindamica de maeoramsenio
cantinuo, puede amcular su trebajo con los lideres
comunitarios y de igual manera al proceso de formaciin
vivido en cada una de las escuslas de les pablaciones
furales y mas apartadas del teritond calamblans. Para
desde una unilicacidn misma, puedan direccionar el
trabajo en la erradicacidn de los culivos ilicibos
Partiendo que, el cambio del cultive ikcito a legal s una
decisidn pertinenie sl proceso de paz y wanguildad que
debemos vivir comd calombianos, y lavoluntad es una
de las piedras angulares de decho proceso,

i ——— Cuerpo

Es un lexto de caracier |nfurmﬁl|my
especificamente una noticia, puesio gque
infarman detalladamente acenca de la
esirateqea que esta utilizando e PHIS
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Anexo 9: Retroalimentacion realizada entre estudiantes y entregada por correo electronico a
otros comparieros del curso sobre las siluetas creadas.

Titulk
Identifican en Egipto la momia de la faraona Hachepsut ot LS

Por medio del analisis del ADN y un diente providencial, las autoridades
egipcias identificaron una momia hallada hace un siglo como los restos de
la reina Hachepsut, una de las pocas faraonas egipcias y una de sus
gobernantes mas misteriosas.

-

La momia fue descubierta en el Valle de los Reyes en 1903 pero quedsd sin
identificar en ese sitio durante décadas hasta que hace dos meses fue
conducida al Musec Egipcio en El Cairo para someterla a examenes, dijo el
jefe de antigiiedades de Egipto, Zahi Hawass.
‘Estamos ciento por ciento seguros” de que la momia pertenece a
Hachepsut, dijo Hawass a la Associated Press.

Ademas de las pruebas de ADN, el examen de un diente hallado en un
relicario que contenia algunos de los érganos embalsamados de la reina fue
decisivo para la identificacién. El molar calza perfectamente en la mandibula

de 13 momia
El descubrimiento, anunciado en el museo, no ha sido venficado
independientemente por otros expertos.

Hachepsut, la monarca que se hacia llamar faraona, se vestia como varon y
usaba una barba falsa, gobernd durante el siglo XV a.C y ejercio mas poder
que otras dos famosas del antiguo Egipto, Cleopatra y Nefertiti, Pero
cuando concluyo su mandato durante Ia Dinastia 18, desaparecieron
misteriosamente todos sus rastros, incluyendo su momia
Otra momia, que habia estado en el museo durante décadas y se suponia
era de la nodriza de la reina, Sitre-In, habia sido investigada para ver si

pertenecia a Hachepsut.
Hawass y el ministro de cultura Faroug Hosni develaron las dos momias
durante una conferencia de prensa en el museo

Le momia identificada como la de Hachepsut revela una mujer obesa que

murid cincuentona, probablemente padecié de diabetes y quizas cancer
hepatico, dijo Hewass. Su mano izquierda esta colocada sobre el pecho en
un signo tradicional de realeza en el antiguo Egipto

Muestras dseas de ADN tomadas de la cadera y el femur de la momia son
comparadas con la momia de Ia abuela de Hachepsut, Amos Nefreteri, dijo

Yehia Zakaria Gad, experto en genética molecular que integra el equipo de
Hawass.

Hawass ha encabezado |a busqueda de Hachepsut desde hace un ano,
para lo cual establecié un laberatorio de ADN de 5 millones de ddlares en el
sotano del museo con un equipo internacional de cientificos, El estudio fue

financiado por el canal Discovery, que difundira un documental exclusivo en
julio.

Encabezado

Cuerpo

Retroalimentacién
-Tiene buena la silueta de un texto
argumentativo.
-Distribuicion adecuada del texto
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Te falto senalar el autor, hay un error y es que es un
texto argumentativo. En caso de que fuera un texto
informativo el encabezado esta mal, ya que ese deberia
de ser el titular y no el encabezado.

Solucién de problemas de drogas ilicitas == === e e e e e e e e - - -—-

Titular

MECANISMOPNIS ~ — = cmmm e mm e mm e e e e +

El PNIS, Programa de Nacional Integral de Sustitucion
de Cultives llicitos se viene conselidando como
estrategia, para depurar a nivel nacional |a sustitucién
voluntaria de los cultivos de uso ilicitos. Estos se
dinamizan mediante los planes integrales municipales y
comunitarios de sustitucion y desarrollo alternativo, que
hacen parte de la Reforma Rural Integral (RRI). Estos

al sentido de participacion y compromiso de las
comunidades directamente involucradas.

Los planes disenados y concertados entre comunidades
y el mismo Estado, ante todo, aseguran la proteccion de
las comunidades, la garantia del derecho a la vida y el
bienestar de la poblacion rural, a través de la utilizacicn

legalde la tiera

| F SUﬁ se ESEBI’I movi |zanED a pasos paulatinos, gracias

Actualmente, el grupo de expertos en tierras, quien viene
trabajando desde el Sistema Integrado de Monitoreo de
Cultivos llicitos (SIMCI), esta regularizando los derechos
de propiedad de los m|smo%prop|etar|os. garantizando
la funcion social y ecolégica de la misma, desde el uso
productivo de la tierra y el acceso a ella. Esta labor se ve
beneficiada por el grupo de familias que se han acogido
al proceso cada dia, siendo un colectivo mas grueso en
el término de los meses; donde el primer afio para
sostenibilidad e incentivo estan recibiendo una suma
considerable de dinero, que respalda las condiciones de
bienestar y el buen vivir en las poblaciones afectadas.
El grupo de expertos como dinamica de mejoramiento
continue, puede articular su trabajo con los lideres
comunitarios y de igual manera al proceso de formacién
vivido en cada una de las escuelas de las poblaciones
rurales y mas apartadas del territorio colombiano. Para
desde una unificacion misma, puedan direccionar el
trabajo en |a erradicacion de los cultivos ilicitos.

Partiendo que, el cambio del cultivo ilicito a legal es una

decision pertinente al proceso de paz y tranquilidad que

debemos vivir como colombianos, y la voluntad es una
de las piedras angulares de dicho procesao.

Subtitulo

Argumentacion

- <

Inge Helena Valencia Pefia PhD.

Es un texto de caracter informativo y
especificamente una noticia, puesto que
informan detalladamente acerca de la
estrategia que esta utilizando el PNIS

Auter

Powered by
\P)DrawExpress

210



mmmaxm,;mho

4 Poswod

‘(sauoisnjouod
sop AeH)ejan)is g| ud Joud
un A eibojodn e elje) 01xa) 31$a U3
UOCIDRIUWIRO1)BY

EYINA0d NOIOYONA3
| TR

OWISI 1% P ERIQUIOY

P 0ARJISA 0W0D ‘DIGRING 00 3P FIXJLICY 3 ORISR 52 anb ogand un sa awRubnGas WL PIIATS

1] 3P DEICAISE D Caiinis O26UN [ S LOIEINPG E)— SAGY SHIGUICY P OGN LN B3NS €10
popesnpo saiguioy 9p opqend ur) ‘soliy Sns S0poj ¢ aNbNPS ou Inh CHUE) LS 2RI PSS LOISRU BP0y

Hpian A 3 auan 35 |58 ‘L s P 3p opow olaw [3 seseq ap

bigand un £ 528010 2P 01GING UN 25U JUPNP aND Ay ON B0IQ DT IP CUIKIED LD 9382 BA

T U9 & ROUSO ©] U OPINISUN 2WOY UN 4 RHEIG 395 3D OURUED U 2159 stumsouby 2aquioy uny

J- [CICETER) _

21 A Iuany 2GS gt

omsin oggand un) Pasas A 2102 apsnd 3y 01 ogand un ¥
FRWIIP 5O| IP LOIWINDPI U] ¥ ENQLIV0Y

ap 3aqap ja ‘0bed ud ‘S3NdSaP A ‘DADNDE 3f 35 20D € YDMIBP IUBY AXGUIDY OPC] 'BLIH EY € NUIA |y

anbege
Ppoi 3p Kolaen 2IEPURER 35 £ 'SOINA 3P OUBJ 000 Anb 0301 SEW A 713 STUIRRAA OS0NIIA OgEnd Uy
19 0p oyoancad Jeoes aqes A oleges o tuwe opgond un 50| 2p Lo Ip £ uo

P ojsanuesuad |99 orIOnGSUT By US Sol S8 © SOPeINDS w0lau B anb @ 58 2qeg Sp ogand |3
BIN0IS A O] 55 BICUANSIND 18 A 'Spid 3] 85 OU 15 UD BAS) B] W00 A BHOUSID NS 3P 3AIA OPINILSK
IO U TPIA 3P SOPOW MR ou A £ ‘3jassapmd vapand £ s vied SEPSUCI BNE 3P BSR4
OO0 U Oyt S A 'QUISILE Of A 3ICLNS JOGES |5 SpEU 0 SOUSW O SEL e EpauowL
100ed 0 “SOUCK 5] 'OU SDGET 13 A DPUNJ I8 DPIUOW 1] JIUD) 52 JSGES "SI FUA SPU JquE and )
S3ENG U0S SOPO | (O

o ou £ ‘asgod @ anbnpa o5 anb esed Ay vores anb? ‘ou aiqod |2 £ anbnpd 95 0 (3 Ind eied uoTe:
wunDu ARy OU OWOD Y STPEINPS 1K LRSS O 19 b oW Of $9 b VoIEY U] 3p SaseyD
52| SEPOL AN OIS '2IGOM SSE|D £ B UCIDEINPS AUBLEAEA|IXS I8P 250Mb 0U Je|Ntod UCOLINDS

l 159} _

L] 1 sy jod sep Ueise opuEnd 010id op Usgns
SICIOW SIPEPIRND SV "UPI2INASY) LIS pa Buang A2y ou ‘ob us s0|
s A 0 [ I s 0% NDE UOEDNPRI Nk ORI O S 00 SORNULSUY

— ommwawnbs ona) _

OGIOIHE0D YEST VA

211



Anexo 10: Disefios de los alumnos creados en el App DrawExpress Diagram Lite de forma
individual, con la silueta y textos ubicados en la grafica, segun corresponda, de un conjunto de
lecturas compartidas por el docente.

Lo fatal
Dichoso el arbol, que es apenas sensitivo,
y mas la piedra dura porque ésa ya no siente, pues no hay dolor mas
grande que el dolor de ser vivo ni mayor pesadumbre que la vida
consciente.

Ser, y no saber nada, y ser sin rumbo cierto, y el temor de haber sido y

un futuro terror . Y el espanto sequro de estar manana muerto, y sufrir
por la vida y por la sombra y por
lo que no conocemos y apenas sospechamos, y la carne que tienta con
sus frescos racimos, y la tumba que aguarda con sus finebres ramos y
no saber adonde vamos, ni de donde venimos!...

Silueta del poema, texto lirico
titulo

Lo Fatal 4|

Dichoso &l arbol, que es apenas sensitivo, _____._—--I estrofal
y mas la piedra dura porque €sa ya no siente, pues
no hay dolor mas grande que el dolor de ser vivo ni
mayor pesadumbre que la vida consciente.

Ser, y no saber nada, y ser sin rumbao cierto, y el temor de
haber sido y un futuro terror... ;Y el espanto seguro de estar
manana muerto, y sufrir por la vida y por la sombra y por

| Estrofa2
lo que no conocemos y apenas sospechamos, y la carne que
tienta con sus frescos racimes, y la tumba que aguarda con
sus funebres ramos y no saber adonde vamos, ni de dénde
venimos!,.,

ot - Ruben Dario |

Powered by
@DrawExpress

212



mmmaxm;m..oe
13 panog
‘04 LYY LIDUBIEA EUIRH 30U
wopeprunyiodo
Asow 1504 B
o op sespaid sej op wun 50
A ANA anb

[Pepnmbues A 2ed 3p 053016 (¢ Al UoHIp

oanmuawnBie oyxa) ap odg un 3

QU BUad Luden euala abu|
SAPAPIINAAO A 50131 “OPIFNOY 150 |2 U3 BIGWIOJOD OLRIUII0T
053044 0P 3p nwh_a.l £21pa|d 58| 3p BUN 3 peN|OA
aqh g ANA P G A 2od op coa00ud (¢ Bueuiad
GOEIZDP BUn S3 [EDay € 00N oA .u«. o.n_..wu 2 9ND OPUMLIES SONIN SOMEND
S0] 9P LOENPELS b L oftgel | \ P wepand ‘ewsa wun spsep vy
ey " TUONIS (O SUP spw £ sagans g 0] 9p 50| ) ap
qod | 2un epes ua opiaA LR} 3P 0333040 [ 3L (i 3P & SOLEIUNILIOS SAPY SO LB
¥ oleqes ns sejnagie apend p owoed sopedxe op odhb |3
sepeIoaR ssuonepod 57| c» ArA UING |5 A RIsSUNg
WP SALCPUOS S8 LPREEII IND VSUP IP HGEIIPISLOD BWING BLN OPUINGITD: LEISH
OARUATUI @ PEPIPGIINIEOS RInd 0ue Pwnd |2 IPLOP 'FISAL §O| AP OLILL 3 A osanib
sw 109 UN OPUSIS B 2PED 052001 @ 0PIBOIE UBY 35 AN sEIWE] 3p odb B od
EPEISYIIG B4 95 HOCE) 1153 VYD € 053000 |9 £ e4 4596 €1 9p OARINPOLY 09N 9 FPSIP TUSIL
®) ap 221691003 4 1208 LDUN) §| 13 SOAISIL §0) 3P
3D S0ydaIaD S0| pueZIENIDas BIS8 YDIIS) SOUI|| SCALN] 9P CAICULON 8p Opeabatuy
DUINEIS 12 IPEAP OpuTieqe Jua UMb ‘SRR LD SOLDGXD P 0dniD [ ULy
U B ap |eBI) UDIEZYNN B] 3P SR € TR UOIRKed €] P
Jeiseueiq |0 £ EPA B 1 0ydesp jop enutieD €] sepepiunuwod s ep uoizdelosd ¥ uenbese

PO} UL VPLIS] oW 1D & " anua A sops wu_l.n 507
e se|ap chuod &
ap opauos e seoesd sounened nou!_ € OPURZIIMOW URIED 35 YOSIE 50153 (IYy) (e1bosy
NG E0JFH B 8P LR Uy Inb ‘oA e A e A
soue|d oy £ 50153 SOWN) 030 3 S0AYA 307

2P PUTIUNOA UDIDNIASNS U] [LUIEU AN § RuNdap .:a “wHIe A% OWOD OPUEPYOEUOD
BB IS SOUN|| SOUIN) I VONRISTS 39 (@310 [EUOREN #p Lubold 'SING 14
SIND ONSINVIIN
s2IN| $P60X] S¥1 3P PWRGOIJ 3P UPPNOS

213



Anexo 11: Grafico elaborado por los estudiantes en el App DrawExpress Diagram Lite, tipo
“Telarana”, donde identifican los siguientes aspectos de un texto dado por el docente:

« Eltema central.

o Las ideas principales.

e A quien se dirige la infografia.

e Siel publico es amplio o especifico.

e El momentoy el lugar.

o El contexto del tema.

1. Tema central

Estudio de

pinguinos dentro
de su habitat

6. Contextos

Pinguino Emperador
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Rendimiento mas
eficiente sin celular

Ideas principales

A quien se dirige

Prohibir o no el uso de celulares
en las escuelas iPublico amplio o '

especifico?

Se dirige al ambito

escolar

Momento y lugar en que s9
produjo

Estudio realizado en la
London School of
Economics y publicado
en CNN

Publico amplio
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Ase ver alucivo a las
personas en las cuales
no confian en Dios, no se

toman el Angelus en
serio.

A las personas
no creyentes
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Problemas
sociales,
pobreza
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Anexo 12: La siguiente gréfica es un ejemplo de una infografia que debian crear los estudiantes
basandose en un tema de su preferencia.

Ejemplo infografia

USICA PA f.gls'giz?zia:r:os DE 30
LA MUSICA PARA T .
TU SALUD :iie: .

Mediante la secrecion de endorfinas
que actGian como analgésicos

VED naturales. jEscuchar musica a A
diario, puede reducir el
1 P U dolor crénico en BItU
un 21%!
- ona
= 9, e gue pe =~
- \ or CO e 0
1:. 3 D e O
W C - 0
S
B
i : D REF DO
L ® | i A
RENLU U 7 . “
J 9 / a a g eno
& '. - . - - :
D on d O
eno rep Q0 O que
= 5 o . ® d d d Cd d
DO O d O .
d aapie
O U
= [ ] A 4 i [ )
b ento DEF U AP U 4 .
e e e ene quece (0SS Pproceso .
e a0 ae O gre O e Ofg OS de epro
daleja aepresio puede 2|0 a{e ap dad de proce
C ecord O e O e e elene O O

Fuente: http://redmusicamaestro.com/infografia-beneficios-de-la-musica-para-tu-salud/
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Anexo 13: La siguiente gréfica es un ejemplo de una posible infografia creada por un estudiante

con comentarios de un compariero del curso explicando qué mensaje cree que comunica la
grafica.

Ejemplo de infografia con comentarios

USICA PARA {555 0los e 7
TU SALUD siic: ™%

Mediante la secrecion de endorfinas
que acttian como analgésicos ;
naturales. jEscuchar musica a ; -
» diario, puede reducir el ESTIMULA

dolor crénico en EL CEREBRO
. 'un 21%!

Al escuchar musica,
se estimulan las ondas
cerebrales, lo que permite
una mayor concentracion
y un pensamiento mas alerta.

*ﬁ‘&“‘érﬁo . O O SUENO REPARADOR
EJE

RCICIO La musica, en el suefio,
permite que tengas un
sueno reparador, lo que
(o) causa unavida mas
sensacion de saludable.

cansancioy MEJORA LA ’ \FAVORECE EL

Desvia la atencion de los \
ejercicios repetitivos, O
por lo tanto evades la

aburrimiento. DEPRESION APRENDIZAJE

Te permite mantener un Enriquece los procesos
estado de animo mas alegre, sensoriales y cognitivos del cerebro,

alejar la depresion y puede mejorando la capacidad de procesar
ayudarte a recordar momentos felices. y retener informacion.

Fuente: http://redmusicamaestro.com/infografia-beneficios-de-la-musica-para-tu-salud/

La infografia explica los beneficios que tiene la musica sobre la salud de las personas, tanto a
nivel emocional como fisico.
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Anexo 14: Matriz de valoracion que permite determinar si los productos o entregables
elaborados por los alumnos cumplieron con los objetivos de aprendizaje planteados.

Competencia

Tomar una postura critica y sustentada de la informacion en diferentes contextos.

Objetivo de aprendizaje de la unidad o periodo

Jerarquizar las ideas que manejan los diferentes tipos de textos escritos y sintetizarlas desde un
organizador grafico de informacion.

Matriz de valoracion

Aspectos
Para Evaluar

Desempefio Bajo

Desempefio
Basico

Desempefio Alto

Desempefio
Superior

Organizacion
de ideas a
partir de un
texto

En la produccion
del texto escrito
el orden de las
ideas no se
reconoce, ya que
no se presentan
segun el peso
argumentativo sin
identificar la
premisa central,
ni las ideas que la
soportan junto
con una
conclusion.

Ademas, el
sentido del texto
se pierde ya que
las ideas no
conservan la

Se establece una
coherencia entre
las ideas
extraidas del
texto, ya que cada
una da razon de
la siguiente
conservando el
sentido.

Sin embargo, en
la produccion del
texto escrito el
orden de las
ideas no se
reconoce, ya que
no se presentan
segun el peso
argumentativo sin
identificar la

En la produccién
del texto escrito
el orden de las
ideas se
reconoce, ya que
se presentan
segun el peso
argumentativo
identificando la
premisa central,
hasta las ideas
que la soportan
junto con una
conclusion.

Sin embargo, en
ocasiones el
sentido del texto
se pierde ya que
las ideas no

En la produccién
del texto escrito
el orden de las
ideas se
reconoce, ya que
se presentan
segun el peso
argumentativo
identificando la
premisa central,
hasta las ideas
que la soportan
junto con una
conclusion.

También, se
establece una
coherencia entre
las ideas
extraidas del
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coherencia,

premisa central,

conservan la

texto, ya que

donde una idea ni las ideas que la | coherencia, cada una da
siempre debe dar | soportan junto donde una idea razén de la
razon de la con una siempre debe dar | siguiente
siguiente. conclusion. razén de la conservando el
siguiente. sentido.
Comprension | La actividad La actividad La actividad La actividad
de un texto planteada no cuenta con un clasifica de clasifica de
clasifica de proceso de manera acertada | manera acertada
manera clara los | ilustracion enel [ los diferentes los diferentes
diferentes tipos que las imagenes | tipos de texto tipos de texto
de textos dado usadas se reconociendo la | dado que
que no reconoce | relacionan con la | intencionalidad reconoce en ellos
en ellos su temética tratada. | comunicativaen |su
intencionalidad . ellos. intencionalidad
comunicativa. Sin _er_nbargo, no . comunicativa.
clasifica de Sin embargo, la
Ademas, manera acertada | ilustracion de la | Ademas, ilustra
tampoco cuenta | los diferentes misma carece de | de forma
con una tipos de textos ni | mayor pertinente los
ilustracion reconoce la pertinencia pues | contenidos
pertinente en la intencionalidad las imagenes abordados en ella
misma, pues las | comunicativa de | usadas no pues las
imagenes insertas | cada uno de ellos. | guardan relacion | imagenes insertas
no guardan con la tematica guardan estrecha
relacion con la tratada. relacion con la
tematica tratada. tematica tratada.
Sintesis de En un texto no da | En un texto da Dado un texto es | En un texto da
informaciéon | prioridad a las prioridad a las capaz de prioridad a las
de un texto ideas principales [ ideas principales | extractar la ideas principales
entorno alacual |entornoalacual |informacion en torno a la cual
giratoda la gira toda la principal gira toda la
informacion, sin | informacion, reduciendo el informacion,
diferenciar la diferenciando la | escrito sin afectar | diferenciando la
informacion informacion su significado. informacion

relevante de
aquella que es
derivada de los
temas
principales.

Ademas, no es
capaz de
extractar la

relevante de
aquella que es
derivada de los

temas principales.

Sin embargo, no
es capaz de

Sin embargo, no
da prioridad a
las ideas
principales en
torno a la cual
gira toda la
informacién, sin

relevante de
aquellas que es
derivada de los
temas
principales.

Ademas, es capaz
de extractar la
informacion
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informacion
principal de un
texto reduciendo
el escrito sin
afectar su
significado.

extractar la
informacion
principal de un
texto reduciendo
un escrito sin
afectar su
significado.

diferenciar la
informacion
relevante de
aquella que es
derivada de los
temas
principales.

principal de un
texto reduciendo
un escrito sin
afectar su
significado.

Expresion de
una idea a
partir de un
texto

No expresa una
idea a partir de
un texto con gran
originalidad en
su formulacion,
planteamiento y
disefio, ya que su
idea no es propia.

Ademas, las ideas
principales no
son pertinentes,
ya que no hacen
referencia a todo
el contenido del
texto y al tema
tratado.

No expresa una
idea a partir de un
texto con gran
originalidad en
su formulacion,
planteamiento y
disefio, ya que su
idea no es propia.

Sin embargo,
muestra las ideas
principales siendo
estas pertinentes,
ya que hacen
referencia a todo
el contenido del
texto y al tema
tratado.

Expresa una idea
a partir de un
texto con gran
originalidad en
su formulacion,
planteamiento y
disefio, ya que su
idea es propia.

Sin embargo, las
ideas principales
no son
pertinentes, ya
que no hacen
referencia a todo
el contenido del
texto y al tema
tratado.

Expresa una idea
a partir de un
texto con gran
originalidad en
su formulacion,
planteamiento y
disefio, ya que su
idea es propia.

Ademas, muestra
las ideas
principales
siendo estas
pertinentes, ya
que hacen
referencia a todo
el contenido del
texto y al tema
tratado.
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Anexo 15: Narracion y descripcion, realizada por los docentes, de la experiencia de ensefianza-
aprendizaje vivida

Narracion y descripcion de la experiencia de ensefianza-aprendizaje

contada por los docentes: Carlos Andrés Avila & Patricia Escobar Valencia

Inicio de la experiencia

Inicialmente lo que realizamos fue rescatar una preocupacion que existe en el INSA la cual
consiste en el desaprovechamiento de algunos recursos que podrian ser muy valiosos en el aula
de clases. Notamos que el colegio cuenta con una conexién a Internet estable y que ha sido
adaptada en algunos salones de clase de forma inalambrica. Asimismo, la institucion educativa
posee dispositivos mdviles, en este caso Tabletas, suficientes para ser utilizadas en las clases con
los alumnos. Sin embargo, los dispositivos moviles nombrados anteriormente han sido utilizados
de manera esporadica por los maestros del INSA, y aunque han logrado enriquecer algunas
practicas educativas éstas no han sido planeadas y ejecutadas con una didactica que favorezcan a
los alumnos y docentes a generar nuevas dinamicas que permitan ser mas autdbnomaos, criticos y

reflexivos a los estudiantes.

Dada la situacion planteada anteriormente, decidimos crear un disefio de un plan de aula que
permitiera utilizar los dispositivos mdviles e Internet existentes en el INSA, pero que al mismo
tiempo estos no fueran el eje principal de la experiencia, sino por el contrario donde los objetivos
de aprendizaje y la participacién activa de los alumnos fuera lo méas importante. Por

consiguiente, buscando que el aprendizaje de los estudiantes fuera activo y situado a su contexto
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cotidiano tomamos la decisidén que nuestra propuesta didactica fuera del Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP).

Pues como estudiantes de la Maestria de Educacion y segun nuestras funciones realizadas a
nivel laboral, como son formador de docentes de la Escuela de Ciencias de la Educacién en la
Universidad Icesi y coordinacion académica de secundaria y media académica en el instituto
INSA, hemos podido apreciar a lo largo de varias experiencias educativas que este tipo de
didactica propuesta Ilamada ABP no s6lo permite un aprendizaje activo en los estudiantes, sino
que también posee otras fortalezas como son el hecho de que los estudiantes tienen el control de
una situacién compleja dada y son ellos donde seleccionan el conocimiento necesario para
resolver el problema. Ademas, de aprender ese conocimiento necesario y relacionarlo con el
problema, la dindmica de aprender hacer la desarrollan en equipo, de manera colaborativa, donde
un estudiante ayuda al otro a resolver la situacién dada y al finalizar presentan un producto que
no solo fue realizado desde el plano individual sino colectivo. Con este tipo de propuesta
didactica se avanza en el aprendizaje de los estudiantes en un primer plano desde el contenido
conceptual, luego procedimental y actitudinal, logrando un proceso sinérgico pensado desde las

competencias, situacion que reclama el contexto educativo actual.

Conociendo el contexto

Ya teniendo una idea general de la experiencia educativa que deseabamos implementar, nos
vimos en la tarea de pedir autorizacion a las directivas del colegio para poder contar con la

informacion suficiente que nos permitiera tomar decisiones sobre en qué temas y asignaturas
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trabajar. Fue de esta manera que logramos recolectar la informacion de los resultados ICFES de
los ultimos afios del INSA y en el que notamos que el area de espafiol presentaba unos resultados
muy bajos en lo concerniente a la competencia comunicativa - escritora. Lo anterior, nos aclaro
el panorama sobre la asignatura y el tema en el cual debiamos basar nuestra propuesta educativa,
pero al mismo tiempo comprendimos que no era suficiente saber el nombre de la asignatura y el
tema en que apoyariamos nuestro disefio ya que el ABP necesita conocer muy bien cémo es el
contexto de una institucion educativa y las caracteristicas de los alumnos con los que se ejecuta

cualquier plan de aula.

Cuando entramos a comprender la dindmica escolar que se llevaba a cabo entre los jovenes y
la maestra encargada de dar la clase de espafiol los saberes y las competencias que proponia la
asignatura desde el plan de area, al visitar el aula durante el mes de agosto a mediados del tercer
periodo del afio lectivo, apreciamos una clara desmotivacion que predominaba en los estudiantes
del grado noveno el cual es el curso donde se ejecutaria nuestra propuesta educativa. Es en estas
visitas donde expresaron los estudiantes que los textos literarios eran pesados y en palabras méas
exactas “cansones”, y la posicion en los pupitres daban fe de ello, donde era frecuente encontrar
alumnos apoyados en la mesa demostrando pereza hacia la propuesta de trabajo de la maestra.
Las principales desmotivaciones las hallamos en temas como el estudio de corrientes literarias
conjugadas entre el romanticismo, realismo y naturalismo. De igual manera notamos baja
emotividad por parte de los alumnos en la clase frente a la metodologia de la docente del area,
Maria Aurora Garcia. Fueron muchas las ocasiones donde expresaron que ademas de ser tedioso
estudiar un texto, por ejemplo, de Rubén Dario, quien es considerado el representante de la lirica

moderna, aguantar los regafios y las normas “tan cuadriculadas de la maestra” era agotador.
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Con esta exploracion inicial que estabamos realizando para conocer el contexto donde se
implementaria nuestra propuesta, sentimos frustracion al notar como han sido desaprovechados
recursos tecnoldgicos, en este caso las tabletas, las cuales podrian hacer un aporte importante en
el desarrollo de los temas tratados en la clase. Sin embargo y a pesar de nuestra frustracion
sentimos que un disefio de un plan de aula que involucrara al estudiante de forma activa en los
procesos de aprendizaje, con una evaluacion basada en los productos de los alumnos y no de
conocimientos memoristicos motivarian a los estudiantes a interesarse mas por los temas
planteados en la clase de espafiol, mas aln siendo los textos literarios lo predominantes en esta

etapa del ciclo de noveno.

A medida que recogiamos mas informacién y conociamos mejor el contexto del colegio y de
los estudiantes que harian parte de nuestra propuesta, hicimos una reflexién constante de las
implicaciones y elementos necesarios para la practica pedagdgica que se necesitaria para nuestro
planteamiento. Encontramos que las variables a considerar eran las caracteristicas que se
determinaban como fundamentales para esquematizar las actividades de aula ejecutadas
normalmente por la docente, ya que nuestra intencién nunca fue desconocer el trabajo realizado
por la docente de espafiol sino enriquecer las practicas de aula con la didactica del ABP
incorporando el uso de dispositivos moviles. Por tanto, nos reunimos en varias ocasiones con la
profesora Maria Aurora para conocer a fondo los contenidos que son necesarios en la ensefianza
de los temas relacionados a la competencia comunicativa — escritora la cual es evaluada en las

Pruebas Saber.
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Disefio de las actividades de aula

Con lo presenciado en las clases y después de tomar la decision que la docente de Espafiol
Aura Maria Garcia no implementaria el plan de aula de nuestra propuesta educativa, optamos por
ejecutar la experiencia de aprendizaje nosotros mismos. Esto implicé prepararnos a fondo en los
objetivos de aprendizaje propuestos en nuestro disefio con la responsabilidad de contar con los
conocimientos suficientes de lo que ibamos a ensefiar. Para ello fijamos metas claras y asi
obtener un conocimiento epistemolégico de todo lo concerniente, no soélo a la literatura sino al
cémo los estudiantes la aprenden y la conjugan con el uso de la lengua materna expuesto en la

competencia comunicativa — escritora la cual es evaluada en las Pruebas Saber.

En esta etapa se revisaron referentes como son los estandares desde el &rea de espafiol,
lineamientos curriculares, los derechos béasicos de aprendizaje, las mallas curriculares y los
cuadernillos de preguntas de las Pruebas Saber de afios anteriores. También, realizamos un
barrido en libros reglamentarios institucionales como son el plan del &rea, el plan de aula
disefiado para el tercer periodo, los libros de consulta dados por el sistema de bibliobanco que
posee el instituto, los libros orientadores que poseia la maestra Maria Aurora y los aportes del

departamento de espafiol en otros proyectos de integracion como los llaman en el colegio.

Por consiguiente y después de prepararnos para llevar a cabo la implementacion del plan de
aula, nos surgieron nuevas ideas que permitirian a los alumnos desarrollar actividades mas
significativas para su vida cotidiana y que a la vez enriquecerian la propuesta. Sin embargo,

existia un nuevo ingrediente que tenia que ser aclarado ante las directivas del INSA para que un

227



agente externo a la institucion educativa pudiera ingresar a las instalaciones y desarrollar una
practica educativa, y aunque las directivas del plantel siempre mostraron gran disposicion a
nuestra propuesta, este proceso podria tomar un tiempo de aprobacién, un tiempo con el cual no
contdbamos dado que en pocas semanas los estudiantes de grado 9 debian presentar las Pruebas
Saber. No obstante, tuvimos la respuesta favorable e inmediata de las directivas del INSA lo que
nos permitio superar el ultimo escollo para volver una realidad nuestro plan de aula que
involucraria la metodologia didactica del ABP y la incorporacion de dispositivos méviles para

mejorar la competencia comunicativa — escritora del area de espafiol del grado noveno.

Implementacién de la experiencia de aprendizaje

Cuando la planeacion estuvo lista, procedimos a la organizacion técnica de la actividad,
donde la preparacion de los dispositivos méviles fue lo que mas tiempo tomé debido a que en
cada tableta debia ser activada, probada y marcada para hacer el seguimiento a las actividades
desarrolladas en clase. Después de la preparacion de las tabletas nos cercioramos que la red
inalambrica de Internet funcionara correctamente y que cada dispositivo se conectara sin
inconvenientes. Posteriormente, codificamos los dispositivos con el objetivo de asignar a cada
estudiante una tableta buscando que los alumnos tuvieran mas sentido de pertenencia. Asi pues,
después de finalizar la preparacion técnica necesaria para la implementacion de las actividades,
al horario de clase de la materia de espafiol se le asigné un salén que tuviera la sefial de Internet

estable para evitar contratiempos.
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Ya en la implementacion del plan de aula lo primero que hicieron los estudiantes fue prestar
atencion a la explicacion introductoria y hacer posibles preguntas para aclarar dudas de la
propuesta de trabajo. Posteriormente, todos los alumnos recibieron las tabletas asignadas por la
institucion para llevar a cabo el proyecto. Asi mismo, todos los alumnos del grado noveno
crearon un correo electrénico en Gmail solo para el trabajo correspondiente en el aula, esto con
el fin de no utilizar correos personales y poder hacer un seguimiento y control preventivo de la

informacion que posteriormente seria compartida en clase.

Adicionalmente, los alumnos iniciaron la descarga e instalacion del App DrawExpress
Diagram y estudiaron un corto videotutorial que ensefiaba como funciona la aplicacion. En este
momento los estudiantes se sentian agobiados porque algunos descargaron rapidamente tanto la
aplicacion como el tutorial y fueron varios a los que no les funcion6 oportunamente la sefial de
Internet, el manejo de la red tuvo problemas y demas. Lo anterior, indica que para el desarrollo
de toda propuesta las situaciones previstas pueden variar, por tanto, las primeras sesiones estaban
estipuladas para un tiempo determinado y luego se ampli6 el plazo, justamente por las

inconsistencias en la conectividad y estabilidad de la sefial.

Después, realizamos una lluvia de ideas, donde la pregunta central dada a los estudiantes era
¢Cuéles son los tipos de texto que conocen o0 han manejado a través de su proceso escolar? Cada
respuesta fue consignada en el tablero y se organizaron en tres categorias: Literarios,
argumentativos e informativos. Seguidamente, enviamos a los estudiantes por correo electrénico
un listado de textos de diferentes tipos o categorias, solicitando al mismo tiempo que se

organizaran en parejas para asignar un texto por grupo de trabajo el cual debian leer, analizar,

229



categorizar e indicar en el cuaderno de trabajo a qué tipo de texto creian que podria corresponder

y por qué.

Posteriormente, los estudiantes prestaron atencion a los bosquejos generales, llamados
siluetas, de los tipos de texto explicados por el profesor, los cuales se asemejan a la distribucion
de los textos asignados por pareja. Cada alumno, dependiendo del tipo de texto que le
correspondio, dibujé con el App DrawExpress Diagram la silueta que creia pertenecia al texto.
Seguidamente, compartieron a otro grupo de trabajo por correo electronico la silueta elaborada.
Todos los estudiantes en su grupo de trabajo recibieron una silueta creada por otros comparieros
de clase con el fin de analizar, con el App, si la silueta realizada correspondia al texto que debian
trabajar. Ademas, indicaron si la grafica era correcta 0 no y por qué. Posteriormente, cada pareja

de trabajo devolvié por correo electronico la retroalimentacion o correcciones realizadas con el

App.
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Este momento como lo sefialan los estudiantes en algunos videos donde se evidencia la
evaluacion de la propuesta y lo que ella significé para los estudiantes, expresan que se sintieron
coémodos frente las correcciones realizadas por sus pares, sin presion de la nota de un maestro y
la apreciacion de un par, un amigo, un compafiero, los ajustes se hacen de manera esponténea, se
acoge facilmente el argumento del otro compariero y el ambiente en la clase permite un clima de

colaboracion.

En una siguiente clase, compartimos nuevamente por correo electronico a los estudiantes un
conjunto de textos de diferentes tipos, 2 por cada uno (Literarios, argumentativos e informativos)
y solicitamos a cada estudiante, que, de forma individual, incrustaran en la App los textos y
disefar la silueta que creian que correspondia insertando en cada parte de la silueta el texto
correspondiente. Después, de forma colaborativa se socializaron las siluetas creadas con el &nimo

de realizar conjuntamente los ajustes pertinentes.
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Ahora ya en otra sesion de trabajo, presentamos
a los estudiantes un ejemplo de gréfico llamado

“Telarafia”, el que se caracteriza por tener un

circulo central del cual se desprenden lineas que se

Tema Central

conectan con otros circulos. Lo anterior, con el

objetivo que los alumnos posteriormente analizaran

y descompusieran un texto ayudandose con este tipo \

|
de grafica. Sobre los textos trabajados en las clases

anteriores cada alumno elabor6 un grafico tipo “Telarana” donde identificaron por medio de la
grafica: el tema central, las ideas principales que soportaban el tema central, a quien se dirigia el
autor, si el pablico es amplio o especifico, el momento y lugar del texto y por ultimo el contexto
del escrito. Esta actividad, como lo expresé un grupo de trabajo “la telarafia es dura porque ya
no es solo organizar la silueta de un texto, es entender parte a parte la intencion del escrito y
desglosarlo para hacerlo mas entendible. La telarafia permite jugar con el texto y penetrar en

Al0°
él”.

Enseguida a la actividad anteriormente nombrada, los estudiantes se organizaron en grupos
dependiendo el texto trabajado. Siendo seis los grupos obtenidos, los alumnos al interior de cada
grupo compartieron las telarafias disefiadas con el objetivo de establecer una grafica en comuin,
para posteriormente exponerla ante los comparieros de clase. Una vez finalizada la socializacion
de los grupos, cada estudiante de manera individual hizo las posibles correcciones o ajustes en

las telarafas creadas inicialmente de forma individual.
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Ejemplos de telarafias creadas por los estudiantes con el App DrawExpress Diagram y

socializadas por los diferentes grupos de trabajo.
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Al final de la implementacion del plan de aula, todos los alumnos compartieron con nosotros
los productos elaborados en las sesiones de trabajo por medio de correo electrénico. Los trabajos
recibidos no los empleamos para calificar o asignar una nota a la clase de espafiol, sino para
hacer un seguimiento y comparar los objetivos de aprendizaje planteados inicialmente con los
aprendizajes desarrollados por los estudiantes. Cabe destacar que para nosotros fue muy
gratificante apreciar en los trabajos de los alumnos cémo ellos fueron parte de un proceso de
aprendizaje donde fueron capaces de retroalimentarse, coevaluarse y autoevaluarse para
posteriormente reflexionar sobre las actividades realizadas y corregir o ajustar sus propios

trabajos.
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Reflexion

La experiencia de aprendizaje desarrollada nos permitié ver en la practica como un
aprendizaje basado en proyectos vincula a los sujetos en su propio aprendizaje, donde la
evaluacion deja de ser un resultado final y se convierte en un proceso de retroalimentacion
constante que permite aprender a medida que se realiza un producto. También, fue grato apreciar
como los alumnos no pensaban en un examen final, sino que por el contrario se concentraban en
las actividades que tenian que desarrollar confiando en que los compafieros de aula le ayudarian
a aprender sobre los temas propuestos y que no solo los docentes son los llamados a esta tarea,
provocando finalmente que la relacién docente — alumno se dé de forma horizontal y no vertical

como la educacion tradicional.

Es de resaltar que toda experiencia educativa puede prever cada detalle, pero existen
situaciones en el aprendizaje de los estudiantes impredecibles. Facil es solucionar la lentitud de
la conectividad, tomando mayor tiempo al tener las condiciones 6ptimas, pero cuando un alumno
dibuja y desdibuja un texto desde una aplicacion respetando la intencion del autor y el sentido
del mismo, fragmentando y uniendo, entrelazando y proponiendo, la situacién es a otro nivel. La
experiencia deja sinsabores pues no Ilegamos hasta el desarrollo de una infografia que teniamos
planteada inicialmente, reclamo que hacen los estudiantes al sistematizar la experiencia y
posturas claras que se aprecian en los videos. Sus palabras fueron falté tiempo, la pasamos super,
repitan esto en otras areas, no se olviden de ello y desde coordinacion asegure que esto pase el

proximo afo.
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Con estas palabras que son pocas frente a las manifestaciones de los alumnos,
deseamos establecer que el aprender haciendo, el leer desde un dispositivo manipulando
el texto y el trabajar colaborativamente incentiva a los alumnos, haciendo el proceso de
aprendizaje agradable tanto para el maestro como para los alumnos. Asi mismo, haber
trabajado con ABP y dispositivos moviles es un detonante clave en nuestra experiencia

para el aprendizaje del nifio o joven.
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Anexo 16: Narracion y puntos de vista, hechos de manera escrita y en forma de mural, de
algunos estudiantes que participaron en la experiencia de aprendizaje.
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Anexo 17: Muestra de resultados de las Pruebas Saber del grado 9 del afio 2017
correspondientes a la competencia comunicativa - escritora dentro del componente semantico del
area de Lenguaje.

Estudiante 1.

Grado:  O° Fecha de publicacion: ~ 24/02/2018
Estudiantes Colegio: INST NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION

Reporte de resultados, Saber 3%, 5%y 9°
Municipio:  CALI
Departamento: VALLE

Lenguaje - Saber 9°

v Puntaje 100 - 235 236-315 —|— 316- 415—|— 416 - 500—4
/ Puntaje obtenido por el : :
@ estudiante . . 418
Puntaje promedio : :
del colegio E = B 397 |
I/i\ Puntaje promedio de . :
&/ CAU . 323 I

Ademas de lo descrito en los niveles anleriores, el estudiante que se ubica en
este nivel puede:

- Reconocer el conlexto histdrico y social de un texto a partir del analisis de
lo gue se dice, como se dice, para qué se dice y a quiénes se dirige.

- Revisar y corregir textos segun las reglas gramaticales (la mas adecuada
forma de escrilura), atendiendo, ademas, a lo que se quiere comunicar y la
organizacion del texto.

- Establecer si la forma en la que se presenta el conlenido de un lexto es
adecuada para transmilir la informacion.

= Justificar la eleccion de un tipo de texto de acuerdo con la situacion
especifica y a quién se dirige,

Estudiante

o
3
c
o
>
<

416 - 500
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Estudiante 2.

X Grado: o° Fecha de publicacion: 24/02/2018
Estudiantes Colegio: INST NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION

Reporte de resultados, Saber 37, 5%y 9°

Municipio:  CALI

Departamento: VALLE

Lenguaje - Saber 9°

Insuficiente Avanzado
v Puntaje : 100 - 235 } 236316 ——}—— 316-415 } 416- 500 i

Puntaje obtenido por el . :

@ esludiante . H 440
Puntaje promedio E : .
del colegio x - 397 |

T Puntaje promedio de : :

&/ CAL H 323

Ademas de lo descrito en los niveles anteriores, el estudiante que se ubica en
este nivel puede:

- Reconocer el contexto historico y social de un texto a partir del analisis de
lo que se dice, como se dice, para qué se dice y a quiénes se dirige.

- Revisar y corregir textos segun las reglas gramaticales (la mas adecuada
forma de escritura), atendiendo, ademas, a lo que se quiere comunicar y la
organizacion del texto.

- Establecer si la forma en la que se presenta el conlenido de un texto es
adecuada para transmitir la informacion.

- Justificar la eleccion de un lipo de texto de acuerdo con la situacion
especifica y a quién se dirige.

Nivel del
Estudiante

Avanzado

416 - 500
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Estudiante 3.

X Grado: 97 Fecha de publicacion: 24/02/2018
Estudiantes Colegio: INST NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION
Reporte de resultados, Saber 3°, 5%y 9°

Municipio:  CALI

Departamento: VALLE

Insuficiente Minimo Avanzado
'/ Puntaje ! 100 - 235 i 236-315 ——f——— 316416 ——F———— 416-500 ———

...................................................

0 Puntaje oblenido por el E
estudiante :

Puntaje promedio N E
del colegio 3 . - -
! Puntaje promedio de E -

Ademas de lo descrito en los niveles anteriores, el estudiante que se ubica en
este nivel puede:

- Comparar diferentes tipos de lextos para establecer las diferencias o
Nivel del | similitudes entre ellos (personajes, organizacion, ideas principales, elc.).
Estudiante | - ldentificar relaciones entre dos o mas lexlos a partir de un tema coman.

- Emplear los signos de puniuacion en la elaboracidn de un mensaje segun
la idea que se quiere transmitir.

- Evaluar |a pertinencia de un texto leniendo en cuenla el propdsilo, el
conlenido y el contexto hisldrico.

Satisfactorio

316 - 415
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Estudiante 4.

. Grado: 9 Fecha de publicacion: 24/02/2018
Estudiantes Colegio: INST NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION

Reporte de resultados, Saber 3°, 5%y 9°

Municipio:  CALI

Departamento: VALLE

Lenguaje - Saber 9°

Insuficiente Minimo Avanzado
\/ Puntaje I 100 - 235 t 236 - 315 ———f— 316- 416 ———f— 416-5D0—]

0 Puntaje obtenido por el : .
estudiante . .

Puntaje promedio E :
del colegio . : -
t Puntaje promedio de E -
&/ CAL E . -
E -

Ademas de lo descrito en los niveles anleriores, el estudiante que se ubica en
este nivel puede:

- Comparar diferentes lipos de lextos para establecer las diferencias o
Nivel del | similitudes entre ellos (personajes, organizacion, ideas principales, elc.).
Estudiante | - Identificar relaciones entre dos o mas lexios a partir de un tema comun.

- Emplear los signos de puntuacion en la elaboracion de un mensaje segun
la idea que se quiere transmilir.

- Evaluar |la pertinencia de un texto leniendo en cuenla el propdsito, el
conlenido y el contexto hisldrico.

Satisfactorio

316 - 415
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