Parcial I. Computacion Gréfica

(33,3%) I. Transformaciones geométricas
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Indique la secuencia de matrices de transformacién que:
- Lleva el cubo de la figura de su posicion inicial con centro en (Xi, Yi, Zi) a su posicion final con centro
en (Xf, Yf, Zf)
- Escala respecto a su nuevo centro aumentando su tamafio de lado a 3L en todos los ejes v,
- Rota un angulo alfa respecto a su nuevo centro (Xf, Yf, Zf) y a través del eje z.

(33,3%) I1. Texturas
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a. Desarrolle un algoritmo para generar la textura procedimental mostrada en la figura.
b. Cual es el tamafio que ocupard en memoria el cuadrado texturizado, si esta textura se va a mapear de
manera cilindrica a una region cuadrada de N x M pixels a una profundidad de 1 bit (blanco y negro)?
C.
(33,3%0) I11. Construccion de una malla

Desarrolle un algoritmo que genere los puntos clave para la malla de una cipula esférica.



