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Un modelo es una estructura guía, abstracciones, 
marcos del proceso que pueden se extendidos y 
d t d á ífiadaptados para crear procesos más específicos
Los modelos no son excluyentes
Las actividades fundamentales de un proceso de 
software son
Especificación del software
Diseño e implementación del software
Validación del software
Evolución del software
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Para el caso del software existen 3 procesos 
comunes
Modelo en cascada: presenta las actividades como 
fases separadas
Desarrollo evolutivo: entrelaza las actividades seDesarrollo evolutivo: entrelaza las actividades, se 
desarrolla en forma de espiral
Basado en componentes: se basa en la idea de laBasado en componentes: se basa en la idea de la 
existencia de componentes reutilizables, los incorpora 
mas no los desarrolla
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También conocido como “ciclo de vida del software”

Planteado por primera vez por Winston W. 
R (1929 1995) 1970 t d lRoyce (1929–1995) en 1970 como parte del proceso 
de ingeniería de sistemas
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Los servicios, restricciones y metas del sistema
Se definen a partir de las consultas de los usuarios
Especificación del sistema 
Especificación del softwarep
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Divide los requerimientos en hardware y software 
y sus relaciones
Establece la arquitectura del sistema
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El diseño de software se hace como un conjunto 
de unidades de programas (“módulos”)
Las pruebas de esta etapa se llaman pruebas de 
unidad y tienen como objetivo velar que cada 

l ifi ióparte cumpla su especificación
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Las unidades de programa (módulos) se integran
Las pruebas de esta etapa se llaman pruebas de 
integración y asegura que se cumplan los 
requerimientos de software
Después de estas pruebas exitosas se entrega el 
producto al cliente
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Por lo general es la etapa más larga del ciclo de vida 
del software

L d i t l d l ft l t dLuego de instalado el software, la etapa de 
mantenimiento incluye la corrección de errores no 
descubiertos en las etapas anteriores mejorar lasdescubiertos en las etapas anteriores, mejorar las 
implementaciones y ajustar nuevos requerimientos

A partir de esta fase la cascada se devuelve aA partir de esta fase la cascada se devuelve a 
cualquiera de las etapas anteriores
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El resultado de cada fase son documentos “firmados”

Cada final de fase es requisito para el inicio de la 
i i tsiguiente

No es un modelo lineal sino que implica ciertas 
iteraciones entre las etapasiteraciones entre las etapas

Su desventaja es que es inflexible ante nuevos 
requerimientos del clienterequerimientos del cliente

Es recomendado cuando los requerimientos se 
comprenden bien y sea improbable que cambiencomprenden bien y sea improbable que cambien 
radicalmente durante el desarrollo del sistema
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Es la primera actividad dentro de los procesos de 
software

E l d ió d fi i ió dEs el proceso de comprensión y definición de que 
servicios requiere el sistema

Identificación de restricciones de funcionamiento yIdentificación de restricciones de funcionamiento y 
desarrollo

Es la etapa mas importante dentro del proceso deEs la etapa mas importante dentro del proceso de 
software pues se delimita el alcance del desarrollo

Un error en esta etapa representa inevitablementeUn error en esta etapa representa inevitablemente 
problemas en el resto del desarrollo
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Este proceso de ingeniería conduce al documento de 
requerimientos (especificación del sistema)

S t d i l d d t llSe presenta en dos niveles de detalle:
Los usuarios y clientes: necesitan las especificaciones de alto 
nivel (funcionalidad)nivel (funcionalidad)

Los desarrolladores: Necesitan las especificaciones de bajo 
nivel (programación)
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Se compone de cuatro fases principales
1. Estudio de viabilidad

2 Obtención análisis de req erimientos2. Obtención y análisis de requerimientos

3. Especificación de requerimientos

4. Validación de requerimientosa dac ó de eque e os

La ingeniería de requerimientos es el arte de “saberLa ingeniería de requerimientos es el arte de  saber 
preguntar”
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(V&V) La Verificación y Validación
Se utiliza para demostrar que el sistema se ajusta 
a las especificaciones y cumple las expectativas 
del usuario final.
Los sistemas no se deben probar como una simple 
unidad monolítica. Por eso se divide en 3 fases
1. Pruebas de componentes (o unidades)
2. Pruebas del sistema
3. Pruebas de aceptación
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Las pruebas del software debe hacerse por un 
equipo aparte a los programadores
Las pruebas son diseñadas previamente al 
desarrollo del software
Las pruebas pueden dividirse comercialmente así:
Alfa: Pruebas de aceptación para un único cliente
Beta: Pruebas de aceptación de un producto comercial 
que se le entrega a un núcleo de clientes potenciales.
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¿Por qué no pueden ser el mismo, los 
requerimientos de usuario y los requerimientos 
d l i t ?del sistema?
Explique con sus palabras qué es un 

i i d d i i Ci j lrequerimiento de dominio. Cite un ejemplo 
diferente al del libro
E li l i i d l ifi ió dExplique la importancia de la especificación de 
requerimientos.
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Requerimientos de usuario
Requerimientos del sistema (Ǝ(x) de dominio*)
Funcionales
No Funcionales
De producto
Organizacional
ExternoExterno

Otros: Requerimientos de interfaz de integraciónOtros: Requerimientos de interfaz de integración 
con otros sistemas: procedimientos, lenguajes, 
estructura de datos etc
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estructura de datos, etc.
*de dominio: Significa en el ambiente donde existe el sistema
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¿A quién se le hacen especificaciones de los 
requerimientos?

R:// A TODOS!!!
A los usuarios
A los clientes
A los administradores
A los ingenieros de sistemas
A los ingenieros de pruebas
A los ingenieros de mantenimiento
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Estilos de especificación de los requerimientos:
Estructurado (Formularios o plantillas)
Descripción de diseño (secuencias algorítmicas)
Gráfico (Casos de uso)( )
Matemático (Notaciones máquinas de estado)
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