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cQue es .Net?

» Una plataforma de software que conecta informacion,
sistemas, personas Yy dispositivos, asi como sus diferentes
tecnologias y lenguajes de programacion.

» Desarrollada con base en los estandares de servicios VVeb
XML, facilitando la comunicacion entre estos sistemas.

» Provee un entorno que permite que diferentes lenguajes
de programacion y librerias trabajen juntos para crear
aplicaciones e integrarlas a otros sistemas ya creados.
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Microsoft .Net Framework

» Es un componente de Windows que permite la creacion y

ejecucion de aplicaciones.

NOTA: El .NET Framework se instala como un componente
aparte en Windows 2000, mientras que Windows XP y
versiones posteriores de Windows viene directamente en el

sistema operativo.
» Brinda un entorno de programacion orientada a objetos,
tal que las aplicaciones desarrolladas bien sean: locales,

distribuidas en internet o0 ejecutadas remotamente.

» Ofrece una experiencia sobre la posibilidad de crear
aplicaciones muy diferentes: Cliente, Web, Moviles, etc.
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Common Language Runtime (CRL)

» Es el agente que administra el codigo durante su tiempo
de ejecucion.

» Administra los recursos fisicos y logicos para que la
aplicacion ejecute apropiadamente

» Permite ejecutar una aplicacion en un sistema operativo

.NET Framework Class Library Support

Thread Support COM Marshaler
Type Checker Exception Manager.

Security Engine Debugger

MSIL to Native Code Garbage
Compilers Manager Collection




Arquitectura del .NET Framework
Modelo de Ejecucion
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Biblioteca de clases

» Coleccion completa de tipos de datos, reutilizables,
orientados a objetos para desarrollar aplicaciones.

» Elementos para el desarrollador, herramientas de interfaz,
formularios y servicios VWWeb XML.

» Se organizan en “paquetes”’ llamados Namespace
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El entorno de usuario

Microsoft* =
O Visual Studio 2010 professional

Before you begin using the application for the first time, you need to specify the type of development
activity you engage in the most, such as Visual Basic or Visual C£. This infermation is used to apply a
predefined collection of settings to the development environment that is designed for your
development activity.

You can choose to use a different collection of settings at any time. From the Tools menu, choose
Import and Export Settings and then choose Reset all settings.

Choose your default environment settings:

aeneral Development Settings i Description:

Project Management Settings Customizes the environment to maximize code editor
Visual Basic Development Settings screen space and improve the visibility of commands
specific to C#, Increases productivity with keyboard
Visual C++ Development Settings shortcuts that are designed to be easy to learn and
Visual F# Development Settings LEE,

Web Development
Web Development (Code Only)

Slogdheuobitulio ] [ Bt ol St




C# (C-Sharp)

[Lenguaje de Programacion]




C# (C Sharp)

» Lenguaje de Programacion Orientado a Objetos (POOQO)
» Desarrollo y estandar de Microsoft

» Desciende de C/C++,sin embargo es altamente parecido
a Java
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using System;

class Hola

{
public static void Main()

1

Console._WriteLine("'Hola, mundo™);

}
}




La Clase

» Una aplicacion C# es una coleccion de clases, estructuras
y tipos

» Por ahora: una clase es un conjunto de datos y metodos

» Sintaxis

class nombre

» Una aplicacion C# puede incluir muchos archivos
» Una clase no puede abarcar mas de un archivo




El método Main

» Al escribir Main hay que:
Utilizar una “M” mayuscula, como en “Main”
Designar un Main como el punto de entrada al programa
Declarar Main como public static void Main

» Un Main puede pertenecer a multiple clases

» La aplicacion termina cuando Main acaba o ejecuta un
return



El método Main

» .NET Framework ofrece muchas clases de utilidad

Organizadas en espacios de nombres
» System es el espacio de nombres mas utilizado

» Se hace referencia a clases por su espacio de nombres

System.Console_WriteLine(""Hola, mundo™);

» La sentencia using

using System;

Console._WriteLine(''Hola, mundo™);




La Clase Console

» Funcionalidad basica utilizada en las primeras
aproximaciones a la herramienta.

» Métodos Write y WritelLine

System.Console_WriteLine(""Hola, mundo™);

» Metodos R
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string cadena;
cadena = System.Console.ReadLine(""Hola, mundo™);




Comentarios en C#

// Obtener el nombre del usuario
Console._WriteLine(*¢(,Como se llama? ");
name = Console.ReadLine( );

/* Encontrar la mayor raiz
de la ecuacioéon cuadratica */

X = ()3




Definicion y Asignacion de Variables

int edad;
edad = 22;

int edad = 22;

char letra = 'J';




Reglas y Recomendaciones Para

o~ -

Identificadores

g Reglas Respuesta42\/
Use letras, el signo de subrayado y digitos 42Respuesta X
» Recomendaciones
Evite poner todas las letras en mayusculas diferente v,
Diferente \/
Evite empezar con un signo de subrayado
Evite el uso de abreviaturas
. _ Mal X
Use PascalCasing para nombres con varias palal _regular X,
Bien v
Msj X
Mensaje \/




Tipos Basicos Definidos por el Usuario

» Enumeraciones

enum Dia { Lunes, Martes, Miércoles, Jueves, Viernes }

Dia diaHoy = dia.Miércoles;

public struct Persona
{
) public string nombre;
public int edad;
} Persona unaPersona;
unaPersona.nombre = “Diana";

unaPersona.edad = 23;




Conversiones Entre Tipos de Datos

» Conversion implicita

using System;
class Test
{
static void Main( )
{
int intValor = 123;
Tong longValor = intValor;
Console.WriteLine("(long) {0} = {1}", 1intValor,
=7JongValor);

}

» Conversion explicita (cast)

using System;
class Test

{
static void Main( )
{
Tong TongValor = Int64.MaxValor;
int intValor = (int) longValor;
Console.WriteLine("(int) {0} = {1}", Tongvalor,
=intValor);

}




Operadores Comunes

- Operadores de igualdad

- Operadores relacionales

- Operadores condicionales
- Operador de incremento

- Operador de decremento
- Operadores aritméticos

- Op

radores de asianacion
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Ejemplos de Uso de Operadores

numero = numero + 17;
numero += 17;
numero -= 7;

numero += 1;

humero -= 1; ¢,Con qué valor termina la variable nimero?

numero++; ¢,Cual es la diferencia entre los dos ultimos
) pares de operaciones?

humero--;

++numero;

--numero;




Instrucciones Condicionales

if ( expresion-booleana )
primera-instruccion-incrustada

else
segunda-1nstruccion-incrustada

enum Palo { Treboles, Corazones, Diamantes,

Palo cartas = Palo.Corazones;

if (cartas == Palo.Treboles)
color = “Negro”;

Alcan A F ((F~anrd+Fac _ DATA CArAaDAnmACc 3\

CI>C 11 \Ldl Lad == Imralv. vl daculicoy)
color = “Rojo";

else if (palo == Palo.Diamantes)
color = "Rojo";

else

color = “Negro";

Picas}




Instruccion Selectiva Multiple

switch (palo) {
case Palo.Treboles :
case Palo.Picas :
color = "Negro"; break;
case Palo.Corazones :
case Palo.Diamantes :

color = "Rojo"; break;
default:
color = "ERROR"; break;

}




Instruccion Iterativas

int 1 = 0;
while (i < 10) {
Console.WriteLine(i);

1++;

}

int 1 = 0;

do {
Console.WriteLine(1);
1++;

} while (1 < 10);

for (int i = 0; i < 10; i++) {
Console.WriteLine(1);
}




Instruccion Iterativas

ArrayList numeros = new ArraylList( );

for (int 1 = 0; 1 < 10; i++ ) {
numeros.Add(1);

¥

foreach (int number in numeros) {
Console.WriteLine(numero);
}
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